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A A T - K A M P F P A N Z E R  D E R 
H A N D E L S F Ö D E R A T I O N
E I N H E I T  –  E R W E I T E R U N G

Die Miniatur wird in folgenden 
Schritten zusammengebaut:
A. Nummerierte Einzelteile aus dem 

Gitter lösen und sortieren.
B. Die Miniatur gemäß der Bauanleitung 

mit Sekundenkleber oder 
Kunststo�  leber zusammenkleben.

C. Klebsto�  trocknen lassen.
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Zuerst wird die obere Häl� e des Frontrumpfes 
(A01) auf die untere Häl� e (A02) geklebt. Damit 
sie bündig abschließen, müssen die Stäbchen auf 
beiden Häl� en ineinandergepasst werden. Wir 
empfehlen, die Häl� en während des Trocknens 
mit einem Gummiband zu � xieren.

Für den Heckrumpf wird zunächst die Innenplatte 
(A04) in die Vertiefungen in der rechten Häl� e des 
Heckrumpfes (A03) eingeklebt. Anschließend wird 
die linke Häl� e des Heckrumpfes (A05) zunächst 
probeweise auf die rechte Häl� e gesteckt und dann 
geklebt. 

Beide Häl� en müssen exakt aneinanderpassen 
und bündig abschließen. Sobald das sichergestellt 
ist, kann die zweite Innenplatte (A08) in die 
Vertiefung des zusammengebauten Heckrumpfes 
eingeklebt werden.
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eingeklebt werden.
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Die beiden Rumpfplatten (A06, A07) 
werden zuerst probeweise auf die Ober-
seite bzw. Vorderseite des Heckrumpfes 
gesteckt und dann eingeklebt. Die beiden 
Wa� enhalterungen (A09–A10, A11–A12) werden jeweils 
aus Häl� en zusammengeklebt. 

Jede der seitlichen Wa� en (A21–A22, A23–A24) wird aus zwei Häl� en 
zusammengeklebt. Die Wa� enhalterungen werden an den Seiten des 
Heckrumpfes montiert, wobei die kreisförmigen Erhebungen an der Rumpfseite 
als Positionierungshilfen dienen. Die Wa� en werden an den Wa� enhalterungen 
und die Seiten� nnen (A13, A14) an beiden Seiten des Heckrumpfes festgeklebt.
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Am Heck des Panzers werden die Seitendetails 
(A15, A16) in die Ö� nungen auf beiden Seiten 
des Rumpfes eingeklebt. Die Geländerteile 
(A19, A20) werden an beiden Seiten des 
Heckrumpfes eingeklebt, wobei die Vertiefungen 
als Positionierungshilfe dienen. Zuletzt werden 
die Verkleidungen der Geschützturmträger (A17, 
A18) um die Zylinder an der Unterseite des 
Geschützturms geklebt.

Die Montage der Geschützturmbasis beginnt mit dem Zusammenkleben der Geschützturm-Oberseite (A25) und 
der Geschützturm-Unterseite (A26). Als Nächstes werden die drei Teile der inneren Wa� enhalterung (A27–A29) 
zusammengeklebt. Diese Baugruppe wird in die obere Häl� e der äußeren Wa� enhalterung (A32) eingeklebt. Der Lauf der 
Wa� e (A31) wird an der Unterseite der inneren Wa� enhalterung (A28) befestigt. Nun wird die innere Wa� enhalterung 
mithilfe der unteren Häl� e der äußeren Wa� enhalterung (A30) an der Geschützturmbasis festgeklebt. Dabei muss die 
röhrenförmige Ö� nung an der Hinterseite der Wa� enhalterung um das Scharnier der Rump� asis herum montiert werden. 
Falls die Wa� e beweglich bleiben soll, darf kein Klebsto�  auf Röhre oder Scharnier geraten. Die Geschützturm-Details 
(A35–A38) werden in die Vertiefungen am Geschützturm eingeklebt. 
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• 1 AAT-Kampfpanzer-der-
Handelsföderation-Miniatur 
mit Basis

• 1 Befehlsmarker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Energiemarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 3 Schadensmarker für 
Fahrzeuge

• 4 Wundenmarker

• 1 AAT-Kampfpanzer-

der-Handelsföderation-
Einheitenkarte

• 8 Aufwertungskarten

» 1 Hochenergie-
Geschosse

» 1 Panzerbrechende 
Geschosse

» 1 „Bunkerbrecher“-
Geschosse

» 1 Droidenpilot der 
OOM-Serie

» 1 Taktischer 

Droidenpilot der 
T-Serie

» 1 Lok Durd

» 1 Gekoppelte 
Zielvorrichtung

» 1 Verbindung zum 
Hauptquartier
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Für die Luke des Panzers gibt es zwei 
mögliche Kon� gurationen:
1. Geschlossen (A33, A34).
2. Mit einem B1-Kampfdroiden (A33, A34, 

B01–B09).
Für die B1-Kampfdroiden-Variante werden zuerst 
die runden Scharniere der Lukentüren in die 
gebogenen Vertiefungen auf beiden Seiten der 
Luke eingeklebt. Dann wird die Miniatur wie in 
der Abbildung rechts zusammengebaut und in die 
Lukenö� nung geklebt. 

Nun wird der fertig montierte Heckrumpf auf den fertig 
montierten Frontrumpf geklebt, wobei die Stäbchen und 
Ö� nungen beider Baugruppen als Positionierungshilfe 
dienen. Falls der Geschützturm drehbar bleiben soll, darf 
er nur lose in die kreisrunde Ö� nung am Heckrumpf gesteckt 
und nicht eingeklebt werden. 

Das Haltestäbchen wird probeweise in die Unterseite des Panzers 
gesteckt. Wir empfehlen, den Panzer so zu positionieren, 
dass die Einkerbungen an allen vier Seiten der Basis bequem 
mit der Bewegungshilfe zu erreichen sind. Sobald die 
Position zufriedenstellend ist, wird das Haltestäbchen auf der 
Basis festgeklebt.
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N E U E  R E G E L N

Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu hinzukommen. Die 
vollständigen Spielregeln für KI: Angri� , Panzerung, Arsenal X, Sperrfeuer, Explosion, Koordinieren: Droiden-Truppler, 
Kritisch X, Kreislauf, Feldkommandant, Fester Feuerwinkel: Front, Hochgeschwindigkeit, Schweben, Wucht X, 
Versprengen, Seitwärtsbewegung, Niederhaltend, Angri� sziel X und Schwachstelle X be� nden sich im Referenzhandbuch, 
erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Seitwärtsbewegung – Eine Seitwärtsbewegung 
ist eine Art von Bewegung. Um sie durchzuführen, wird 
zunächst die Maximalgeschwindigkeit einer Einheit, 
die zu einer Seitwärtsbewegung in der Lage ist, um 1 
verringert (Minimum 1). Dann wird die Bewegungshilfe 
in eine der seitlichen Einkerbungen der Basis gesteckt und 
die Miniatur wird seitwärts entlang der Bewegungshilfe 
bewegt. Schließlich wird sie mit der gegenüberliegenden 
Einkerbung ans andere Ende der Bewegungshilfe gesteckt. 
Die Bewegungshilfe kann auch angewinkelt sein, außerdem 
kann die Miniatur an einem beliebigen Punkt auf der 

Bewegungshilfe stehenbleiben.

Schwachstelle 2: Heck – Solange du verteidigst, 
erhält der Angri� spool Wucht 2, falls der Einheitenführer 
des Angreifers in deinem Heck-Feuerwinkel ist.
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