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S P I E L R E G E L N  D I E S E R  E R W E I T E R U N G

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die 
vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Agentenmarker Agentenmarker – Ein Agenten-
marker wird benutzt, um anzuzeigen, 
dass der Rang einer Einheit auf Agent 
geändert wurde. Platziere den Marker 
neben der Einheit auf dem Schlachtfeld, um an 
den Agentenrang der Einheit zu erinnern.

Beobachtungsmarker Beobachtungsmarker – Während 
eines Angri� s kann der Angreifer 
Beobachtungsmarker ausgeben, die 
dem Verteidiger gehören, um für jeden so 
ausgegebenen Marker einen Angri� swürfel 
neu zu würfeln. Beobachtungsmarker werden 
am Ende jeder Runde abgelegt.

InfiltrierenInfiltrieren (Du darfst irgendwo jenseits 
von Reichweite 3 zu allen feindlichen Einheiten 
aufgestellt werden.)

Präzisionsschütze Präzisionsschütze (Solange du angreifst, 
kannst du Zielmarker ausgeben, um die Ergeb-
nisse der Angri� swürfel zu verbessern.) 

Reservekarten – Reservekarten – Beim Zusammenstellen 
deiner Kommandokarten-Hand legst du 
bis zu X zusätzliche Kommandokarten als 
Reservekarten beiseite, wobei X die Summe 
aller Reserve-XReserve-X-Werte deiner befreundeten 
Einheiten ist. Diese Karten können beliebig 
viele Kreise haben, ansonsten müssen sie sich 
nach allen Regeln für Kommando-Handkarten 
richten. Nachdem du eine Kommandokarte 
aufgedeckt hast, darfst du, bevor irgendwelche 
anderen E� ekte abgehandelt werden, die Karte 
ablegen, um stattdessen eine Reservekarte 

aufzudecken. Die aufgedeckte Reservekarte 
und die abgelegte Karte müssen über die-
selbe Anzahl an Kreisen verfügen. Falls alle 
befreundeten Einheiten mit Reserve XReserve X
besiegt sind, kannst du deine Reservekarten 
nicht mehr verwenden.

Revolverheld Revolverheld (Nachdem du eine Fernkampf-
Angri� saktion durchgeführt hast, darfst du 
einen zusätzlichen Fernkampfangri�  gegen eine 
andere Einheit durchführen.)

Schwächekarte  Schwächekarte  – Jede Einheit 
mit dem Schlüsselwort SchwächeSchwäche
hat eine zugehörige Schwächekarte. 
Während des Spielau� aus wird die 
Schwächekarte der Starthand eines 
Gegners hinzugefügt. Während der Partie darf 
jener Gegner die Schwächekarte entsprechend 
den Regeln spielen, die auf der Karte selbst 
beschrieben werden. Während der Endphase 
werden sämtliche Schwächekarten im Spiel 
abgelegt und ihr E� ekt endet. Schwächekarten 
sind keine Kommandokarten.

VerbrauchenVerbrauchen – Manche Aufwertungs-
karten haben das Verbrauchen-Symbol. 
Um eine Aufwertungskarte mit diesem 
Symbol zu verwenden, drehe die Karte um 
180 Grad, um anzuzeigen, dass diese Karte 
verbraucht ist. Eine verbrauchte Karte kann nicht 
erneut während dieser Partie verwendet werden.
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I N H A L T

• 1 Lando-Calrissian-Miniatur 

• 1 runde 27-mm-Basis

• 1 Agentenmarker 

• 2 Befehlsmarker

• 6 Beobachtungsmarker

• 1 Niederhalten-Marker

• 3 Wundenmarker

• 1 Einheitenkarte Lando Calrissian

• 1 Schwächekarte

» Eine kleine Änderung unserer Abmachung

• 3 Kommandokarten

» Ass im Ärmel

» Idiotenreihe

» Voller Einsatz

• 6 Aufwertungskarten

» 1 Die Initiative ergreifen

» 1 Kletterkabel

» 1 Situationsbewusstsein

» 1 Strahlkra� 

» 1 Tragbarer Scanner

» 1 Wachsamkeit

KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

SPIELREGELN ERHÄLTLICH UNTER
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION
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