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ALLE BAUTEILE SIND MIT KUNSTSTOFFKLEBER ZU BEFESTIGEN.
SPRACHNEUTRALE BAUANLEITUNG ERHALTLICH UNTER:
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J-19-BO-RIFLE ALS BLASTER

AGENT KALLUS

Aez

BEISPIEL 1
(AB1. AB2. AB3, ADH. ABB)

BEISPIEL 2
(A1, AB2. ABS. AB6. AB7. A10. All. A12)

INHALT

o 1 Agent-Kallus-Miniatur
o 1runde 27-mm-Basis

e 1 Ausweichmarker

o 1 Befehlsmarker

o 6 Beobachtungsmarker

o 1 Bereitschaftsmarker

o 1 Niederhalten-Marker

o 3 Wundenmarker

e 1 Zielmarker

o 1 Einheitenkarte Agent Kallus
o 1 Schwichekarte

»  Sympathie entwickeln

o 3 Kommandokarten
» ISB-Ermittlung
»  Skrupellose Taktiken

»  Stell dich mir!

o 7 Aufwertungskarten
» 1 Die Initiative ergreifen

» 1]-19-Bo-Rifle als Blaster /
J-19-Bo-Rifle als Kampfstab

» 1 Kletterkabel

» 1 Situationsbewusstsein
» 1 Strahlkraft

» 1 Tragbarer Scanner

» 1 Wachsamkeit
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SPIELREGELN DIESER ERWEITERUNG

Der folgende Abschnitt enthélt eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die
vollstindigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, erhiltlich unter:

www.Asmobpee.DE/SWLEGION

ABWEHR (Solange du verteidigst, erhdltst
du , : V5 falls du einen Ausweichmarker
ausgibst.)

AgivL 1 (Nachdem du eine Standardbewegung
durchgefiihrt hast, erhdltst du 1 Ausweich-
marker.)

BEOBACHTUNGSMARKER — Wihrend

eines Angriffs kann der Angreifer {Q:E
Beobachtungsmarker ausgeben,

die dem Verteidiger gehdren, um fiir jeden so
ausgegebenen Marker einen Angriffswiirfel
neu zu wiirfeln. Beobachtungsmarker werden
am Ende jeder Runde abgelegt.

RESERVEKARTEN - Beim Zusammenstellen
deiner Kommandokarten-Hand legst du

bis zu X zusitzliche Kommandokarten als
Reservekarten beiseite, wobei X die Summe
aller RESERVE-X-Werte deiner befreundeten
Einheiten ist. Diese Karten konnen beliebig
viele Kreise haben, ansonsten miissen sie sich
nach allen Regeln fiir Kommando-Handkarten
richten. Nachdem du eine Kommandokarte
aufgedeckt hast, darfst du, bevor irgendwelche
anderen Effekte abgehandelt werden, die Karte
ablegen, um stattdessen eine Reservekarte
aufzudecken. Die aufgedeckte Reservekarte
und die abgelegte Karte miissen iiber die-
selbe Anzahl an Kreisen verfiigen. Falls alle
befreundeten Einheiten mit RESERVE X
besiegt sind, kannst du deine Reservekarten
nicht mehr verwenden.

SCHARFSCHUTZE 1 (Solange du einen Fern-
kampfangriff durchfiihrst, verringere die
Deckung des Verteidigers um 1.)

SCHWACHEKARTE - Jede Einheit .
mit dem Schliisselwort SCHWACHE ST
hat eine zugehorige Schwiche- \\‘\\““”m”'/
karte. Wahrend des Spielaufbaus
wird die Schwichekarte der
Starthand eines Gegners hinzu-
gefiigt. Wahrend der Partie darf jener Gegner
die Schwichekarte entsprechend den Regeln
spielen, die auf der Karte selbst beschrieben
werden. Wihrend der Endphase werden
samtliche Schwichekarten im Spiel abgelegt
und ihr Effekt endet. Schwichekarten sind
keine Kommandokarten.
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STURMANGRIFF (Nachdem du eine Bewegungs-
aktion durchgefiihrt hast, darfst du eine freie
Nahkampf-Angriffsaktion durchfiihren.)

karten haben das Verbrauchen-Symbol.

Um eine Aufwertungskarte mit diesem

Symbol zu verwenden, drehe die Karte

um 180 Grad, um anzuzeigen, dass diese Karte
verbraucht ist. Eine verbrauchte Karte kann nicht
erneut wihrend dieser Partie verwendet werden.

VERBRAUCHEN - Manche Aufwertungs- G
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KEIN VOLLSTANDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENOTIGT.
SPIELREGELN ERHALTLICH UNTER
www.AsmobEe.DE/SWLEGION
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