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I N H A L T

• 2 Großmeister-Yoda-Miniaturen 

• 2 runde 27-mm-Basen

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 2 Immobilisiert-Marker

• 2 Befehlsmarker

• 2 Niederhalten-Marker

• 2 Energiemarker

• 2 Wundenmarker

• 1 Einheitenkarte Chewbacca

• 1 Einheitenkarte Yoda

• 4 Kommandokarten

» Erleuchtete Wesen sind wir

» Es gibt kein Versuchen

» Größe bedeutet nichts

» Größe bedeutet manchmal etwas

• 8 Aufwertungskarten

» 2 Geschwindigkeitsschub 

» 1 Ins Kampfgetümmel

» 1 Machtbarriere

» 2 Machtheben

» 1 Schutz

» 1 Wachsamkeit

OPTION 1: LICHTSCHWERT 
UND MACHTNUTZUNG

OPTION 2: GEHSTOCK UND 
MACHTNUTZUNG

V1

V2

ZUSAMMENBAUOPTION 1

ZUSAMMENBAUOPTION 2

V2

V1

TM

TM



KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

VOLLSTÄNDIGE SPIELREGELN UNTER:
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

V E R W E N D U N G  D I E S E S  P R O D U K T E S

Dieses Produkt enthält eine Einheiten- und eine Kommandokarte, die den mächtigen Chewbacca 
darstellen, der seine Heimatwelt Kashyyyk verteidigt. Die Chewbacca-Miniatur ist in der 
Chewbacca-Agent-Erweiterung für die Rebellenallianz erhältlich.

S P I E L R E G E L N  D I E S E R  E R W E I T E R U N G

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung.
Die vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter:

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

AblenkenAblenken (Solange du verteidigt, falls du 
einen Ausweichmarker ausgibst, erhältst 
du „ : “. Falls es ein Fernkampfangri�  
ist, erleidet der Angreifer 1 Wunde für jedes 
gewürfelte -Ergebnis.)

AusmanövrierenAusmanövrieren (Du kannst Ausweich-
marker ausgeben, um -Ergebnisse zu negieren.)

Beschützer 2 Beschützer 2  (Solange eine befreundete 
-Truppler-Einheit in Reichweite 1 und 
in Sichtlinie gegen einen Fernkampfangri�  
verteidigt, darfst du bis zu 2 -Ergebnisse 
negieren. Für jedes negierte Ergebnis wirfst 
du 1 deiner Verteidigungswürfel. Nach dem 
Umwandeln von Energie erleidest du 1 Wunde 
für jede gewürfelte Leerseite.)

Immobilisiert-Marker Immobilisiert-Marker – – Die 
Maximalgeschwindigkeit einer 
Einheit wird für jeden Immobilisiert-
Marker, den sie hat, um 1 verringert. 
Falls dies ihre Geschwindigkeit auf 0 
reduziert, kann sie nicht klimmen, klettern, 
Rückwärtsbewegungen oder Drehungen 
durchführen. Am Ende der Aktivierung einer 
Einheit werden alle Immobilisiert-Marker von 
ihr entfernt.

LösenLösen (Auch solange du mit 1 Einheit in 
ein Handgemenge verwickelt bist, kannst du 
Bewegungen durchführen.)

Meister der Macht 2 Meister der Macht 2 (Am Ende deiner 
Aktivierung darfst du bis zu 2 deiner 
-Aufwertungen spielbereit machen.)

 Springen 1 Springen 1 (Führe eine Bewegung durch 
und ignoriere dabei Gelände mit einer Höhe 
von 1 oder niedriger. Behandle dies wie eine 
Bewegungsaktion.)

SturmangriffSturmangriff (Nachdem du eine 
Bewegungsaktion durchgeführt hast, darfst 
du eine freie Nahkampf-Angri� saktion 
durchführen.)

ÜberwindenÜberwinden (Du ignorierst die E� ekte von 
unwegsamem Gelände und erleidest keine 
Wunden, solange du kletterst. Entweder bevor 
oder nachdem du eine Bewegungsaktion 
durchgeführt hast, darfst du eine freie 
Kletteraktion durchführen.)

UnerbittlichUnerbittlich (Nachdem du eine 
Bewegungsaktion durchgeführt hast, darfst du 
eine freie Angri� saktion durchführen.)

Wookiee-TrupplerWookiee-Truppler – Ein Wookiee-
Truppler ist ein Einheitentyp. Es ist ein 
Subtyp des Einheitentyps Truppler ohne 
eigenen E� ekt, jedoch beziehen sich andere 
Mechaniken darauf.


