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ELITEPILOT DES 327. STERNENKORPS SCOUT-TRUPPEN-KLONPILOT







INHALT

o 1 ISP-Gleiter-Miniatur

o 1120-mm-Basis mit Einkerbungen
o 2 Zielmarker

o 2 Ausweichmarker

o 1 Befehlsmarker

o 1 Bereitschaftsmarker

o 3 Schadensmarker fiir Fahrzeuge

o 3 Wundenmarker

1 Einheitenkarte ISP-Gleiter

7 Aufwertungskarten

» 1 Elitepiloten des 327. Sternenkorps
» 2 Gehackte Kom-Einheit

» 1 Gekoppelte Zielvorrichtung

» 1 Zwillings-Blasterkanonen

» 1 Zwillings-Raketenbatterien

» 1 Zwillings-Strahlenkanonen
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Roberts, Eric Roos, Raul Rosado, Seth Rourk, Chris Schafer, Marion
“Panda” Sistena, Ryan Smith, Michael Snider, Chris Stewart, Daniel Still,
Josh Strole, Michael Syrylo, Gabriel Taylor, Weston Thobaben, Rusty
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DEUTSCHE AUSGABE
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KURZE REGELUBERSICHT

Der folgende Abschnitt enthlt eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung.
Die vollstindigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhaltlich unter:

www.Asvobpee.DE/SWLEGION

FESTER FEUERWINKEL: FRONT (Der Verteidiger
muss innerhalb deines Front-Feuerwinkels sein.)

WucHT 2 (Solange du eine Einheit mit
PANZERUNG angreifst, dndere bis zu
2 %-Ergebnisse in Xt-Ergebnisse.)

KRITISCH 2 (Solange du Angriffsenergie
umwandelst, dndere bis zu 2 ¥-Ergebnisse in
Xt-Ergebnisse.)

REVOLVERHELD (Nachdem du eine Fernkampf-
Angriffsaktion durchgefiihrt hast, darfst du

einen zusdtzlichen Fernkampfangriff gegen eine
andere Einheit durchfiihren.)

KEIN VOLLSTANDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENOTIGT.
VOLLSTANDIGE SPIELREGELN UNTER:
www.Asmopee.DE/SWLEGION

starwars.com
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