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ALLE BAUTEILE SIND MIT KUNSTSTOFFKLEBER ZU BEFESTIGEN. 
DIE HALTERUNG IST MIT SEKUNDENKLEBER ZU BEFESTIGEN.
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: ERSTER SCHRITT

: ZWEITER SCHRITT

:   UNTERSCHRITTE FÜR 
BAUGRUPPENA
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ELITEPILOT DES 327. STERNENKORPS SCOUT-TRUPPEN-KLONPILOT





KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

VOLLSTÄNDIGE SPIELREGELN UNTER:
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

K U R Z E  R E G E L Ü B E R S I C H T

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung.
Die vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Fester Feuerwinkel: FrontFester Feuerwinkel: Front (Der Verteidiger 
muss innerhalb deines Front-Feuerwinkels sein.)

Kritisch 2Kritisch 2 (Solange du Angri� senergie 
umwandelst, ändere bis zu 2 󲉢-Ergebnisse in 
󲉡-Ergebnisse.)

RevolverheldRevolverheld (Nachdem du eine Fernkampf-
Angri� saktion durchgeführt hast, darfst du 
einen zusätzlichen Fernkampfangri�  gegen eine 
andere Einheit durchführen.)

Wucht 2Wucht 2 (Solange du eine Einheit mit 
PanzerungPanzerung angreifst, ändere bis zu 
2 󲉠-Ergebnisse in 󲉡-Ergebnisse.)

I N H A L T

• 1 ISP-Gleiter-Miniatur 

• 1 120-mm-Basis mit Einkerbungen

• 2 Zielmarker

• 2 Ausweichmarker

• 1 Befehlsmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 3 Schadensmarker für Fahrzeuge

• 3 Wundenmarker

• 1 Einheitenkarte ISP-Gleiter

• 7 Aufwertungskarten

» 1 Elitepiloten des 327. Sternenkorps

» 2 Gehackte Kom-Einheit

» 1 Gekoppelte Zielvorrichtung

» 1 Zwillings-Blasterkanonen

» 1 Zwillings-Raketenbatterien

» 1 Zwillings-Strahlenkanonen
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