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ALLE BAUTEILE SIND MIT KUNSTSTOFFKLEBER 
ZU BEFESTIGEN.

S U P E R T A K T I K D R O I D E
C O M M A N D E R - E R W E I T E R U N G

MIT GEBALLTER 
FAUST

MIT E-5-BLASTER UND 
ANGEWINKELTEM ARM

MIT SCHUSSBEREITEM 
E-5-BLASTER

I N H A L T

• 1 Supertaktikdroiden-Miniatur 

• 1 runde 27-mm-Basen

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Befehlsmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 5 Niederhalten-Marker

• 1 Energiemarker

• 3 Wundenmarker

• 1 Einheitenkarte Kalani

• 1 Einheitenkarte Kraken

• 1 Einheitenkarte Supertaktikdroide

• 3 Kommandokarten

» Dann werden sie auch leiden

» Erhaltungsprotokolle

» Ihr dür�  unsere Mittel nicht unterschätzen

• 6 Aufwertungskarten

» 1 Gehackte Kom-Einheit

» 1 Ins Kampfgetümmel

» 1 Ruhmreicher Anführer

» 1 Strahlkra� 

» 1 Tragbarer Scanner

» 1 Wachsamkeit

ZUSAMMENBAUOPTION 1

ZUSAMMENBAUOPTION 2

ZUSAMMENBAUOPTION 3

S U P E R T A K T I K D R O I D E
C O M M A N D E R - E R W E I T E R U N G

TM

TM



KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

VOLLSTÄNDIGE SPIELREGELN UNTER:
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

K U R Z E  R E G E L Ü B E R S I C H T

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung.
Die vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter:

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

LösenLösen (Auch solange du mit 1 Einheit in 
ein Handgemenge verwickelt bist, kannst du 
Bewegungen durchführen.)

Preisgeben: Schritt „Einheiten Preisgeben: Schritt „Einheiten 
aufstellen“ aufstellen“ – Zu Beginn des Schrittes 
„Einheiten aufstellen“ darfst du diese Karte für 
ihren angegebenen Spiele� ekt aufdecken.

UndurchdringlichUndurchdringlich (Solange du verteidigst, 
wirfst du X zusätzliche Verteidigungswürfel, falls 
der Angri� spool Durchschlagen XDurchschlagen X hat.)
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