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ALLE BAUTEILE SIND MIT KUNSTSTOFFKLEBER ZU BEFESTIGEN.
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DIE HALTERUNG IST MIT SEKUNDENKLEBER ZU BEFESTIGEN.
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SITZENDER B1-KAMPFDROIDEN-PASSAGIER
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INHALT

KURZE REGELUBERSICHT

o 1 NR-N99-Droidenpanzer-der-
Persuader-Klasse-Miniatur

e 1100-mm-x-200-mm-Basis

o 2 Zielmarker

o 2 Ausweichmarker

o 1 Ionenmarker

o 1 Befehlsmarker

o 1 Bereitschaftsmarker

o 3 Schadensmarker fiir Fahrzeuge
o 4 Wundenmarker

o 1 Einheitenkarte NR-N99-Droidenpanzer
der Persuader-Klasse

o 9 Aufwertungskarten
» 1 Angriffsprotokolle
» 1 ,Bunkerbrecher“-Geschosse
» 1 Einsatzprotokolle
» 2 Gehackte Kom-Einheit
» 1 Hochenergie-Geschosse
» 1 Integrierter Kom-Kanal
» 1 Panzerbrechende Geschosse

» 1 Verteidigungsprotokolle
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Der folgende Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung.
Die vollstandigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhaltlich unter:

www.AsmobEeg.DE/SWLEGION

ARSENAL 2 (Solange du angreifst, kann jede
Miniatur dieser Einheit bis zu 2 ihrer Waffen
verwenden.)

EIN- UND AUSSTEIGEN - Truppler-Einheiten,
die keine Kreaturen-Truppler sind, diirfen Ein-
und Aussteigen-Bewegungen durchfiihren,
um in ein befreundetes Fahrzeug mit den
Schliisselwortern TRANSPORTER X oder
LEICHTER TRANSPORTER X einzusteigen.

« Um einzusteigen, wendet eine
Truppler-Einheit zwei Aktionen auf,
um eine Geschwindigkeit-1-Bewegung
durchzufiihren, die ihren Einheitenfithrer
in Basiskontakt mit einem befreundeten
Fahrzeug platziert. Dann wird die
Truppler-Einheit vom Schlachtfeld
entfernt; jene Einheit wird jetzt von der
Fahrzeugeinheit transportiert.

« Um auszusteigen, wendet eine Einheit, die
transportiert wird, eine Aktion auf — oder
zwei Aktionen, falls die Fahrzeugeinheit,
die transportiert, wihrend dieser Runde
2 oder mehr Nicht-Drehung-Bewegungen
durchgefiihrt hat. Dann wird der
Einheitenfiihrer der Truppler-Einheit in
Basiskontakt mit der Fahrzeugeinheit
platziert und mit der Truppler-Einheit eine
Geschwindigkeit-1-Bewegung durchgefiihrt,
wobei alle Nicht-Einheitenfiithrer-
Miniaturen in Formation platziert werden.

« Die vollstandigen Regeln fiir das
Transportieren von Einheiten befinden
sich im Referenzhandbuch.

KEIN VOLLSTANDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENOTIGT.
VOLLSTANDIGE SPIELREGELN UNTER:

www.AsmobpEE.DE/SWLEGION

starwars.com

SCHWACHSTELLE 1: SEITEN (Solange du
verteidigst, erhdlt der Angriffspool WUCHT 1,
falls der Einheitenfiihrer des Angreifers in einem
deiner Seiten-Feuerwinkel ist.)
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