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ALLE BAUTEILE SIND MIT KUNSTSTOFFKLEBER 
ZU BEFESTIGEN.

Z S D 1 - Z W E R G -
S P I N N E N D R O I D E 

E I N H E I T - E R W E I T E R U N G

Z S D 1 - Z W E R G -
S P I N N E N D R O I D E 

E I N H E I T - E R W E I T E R U N G

I N H A L T

• 1 ZSD1-Zwergspinnendroide-Miniatur 

• 1 70-mm-Basis

• 2 Zielmarker

• 2 Ausweichmarker

• 2 Ionenmarker

• 1 Befehlsmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 3 Schadensmarker für Fahrzeuge

• 3 Wundenmarker

• 1 Einheitenkarte ZSD1-Zwergspinnendroide

• 8 Aufwertungskarten

» 1 Angri� sprotokolle

» 1 Einsatzprotokolle

» 1 Frontal montierte Laserkanone

» 1 Frontal montierter Flammenwerfer

» 1 Frontal montierter Ionenblaster

» 2 Gehackte Kom-Einheit

» 1 Verteidigungsprotokolle
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FRONTAL MONTIERTER FLAMMENWERFER

FRONTAL MONTIERTER IONENBLASTER

FRONTAL MONTIERTE LASERKANONE
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KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

VOLLSTÄNDIGE SPIELREGELN UNTER:
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

K U R Z E  R E G E L Ü B E R S I C H T

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung.
Die vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Selbstzerstörungswaffen – Eine Wa� e 
mit einem roten Selbstzerstörungssymbol () 
ist eine Selbstzerstörungswa� e. 
Selbstzerstörungswa� en können nur während 
Selbstzerstörungsangri� en verwendet werden.
• Das Schlüsselwort Selbstzerstörung 4

erlaubt einer Einheit, ihre 
Selbstzerstörungswa� e zu verwenden. 
In diesem Fall kann der ZSD1-
Zwergspinnen droide als freie Aktion einen 
Selbstzerstörungsangri�  durchführen, 
falls er mindestens 4 Wundenmarker 
hat, indem er das Schlüsselwort 
Selbstzerstörung 4 verwendet.

• Ein Selbstzerstörungsangri�  ist eine 
freie Aktion mit dem folgenden E� ekt: 
Führe einen Angri�  unter Verwendung 
der Selbstzerstörungswa� e der Einheit 
gegen jede Einheit (befreundet und 
feindlich) in Reichweite 1 und in 
Sichtlinie der Einheit aus, die die 
Selbstzerstörungsaktion durchführt.

• Nachdem alle Angri� e durchgeführt 
wurden, ist die Einheit, die den 
Selbstzerstörungsangri�  durchgeführt hat, 
besiegt und wird aus dem Spiel entfernt.

• Selbstzerstörungsangri� e 
sind Fernkampfangri� e.
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