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ALLE BAUTEILE SIND MIT KUNSTSTOFFKLEBER 
ZU BEFESTIGEN.

EINHEITENFÜHRER MIT 
PRÄZISIONSLASERDART
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E I N H E I T - E R W E I T E R U N G

EINHEITENFÜHRER MIT 
ELEKTROSTAB

ELEKTROPEITSCHEN-
MAGNAWÄCHTER

GEDUCKT MIT 
ELEKTROSTAB

SEITLICH MIT 
ELEKTROSTAB

RPS-6-
MAGNAWÄCHTER
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V E R W E N D U N G  D I E S E S  P R O D U K T E S

Die Miniaturen in diesem Produkt können auf zwei verschiedene Weisen zusammengebaut 
und verwendet werden. Spieler können aussuchen, ob sie eine einzelne Einheit aus IG-
100-MagnaWächtern bilden, indem sie eine der Miniaturen mit einer Elektropeitsche 
zusammenbauen und eine mit RPS-6. Alternativ ist es möglich, falls keine Miniaturen mit 
schweren Wa� en zusammengebaut werden, zwei Spezialeinsatzkrä� e-Einheiten zu bilden.

K U R Z E  R E G E L Ü B E R S I C H T

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung.
Die vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter:  

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Beschützer 2: Beschützer 2: 󲉴󲉴 (Solange eine befreundete 
󲉴-Truppler-Einheit in Reichweite 1 und 
in Sichtlinie gegen einen Fernkampfangri�  
verteidigt, darfst du bis zu 2 󲉠-Ergebnisse 
negieren. Für jedes negierte Ergebnis wirfst 
du 1 deiner Verteidigungswürfel. Nach dem 
Umwandeln von Energie erleidest du 1 Wunde 
für jede gewürfelte Leerseite.)

Immobilisiert-Marker Immobilisiert-Marker – – Die 
Maximalgeschwindigkeit einer 
Einheit wird für jeden Immobilisiert-
Marker, den sie hat, um 1 verringert. Falls 

die Maximalgeschwindigkeit einer Einheit 
0 ist und sie mindestens 1 Immobilisiert-
Marker hat, kann sie keinerlei Bewegungen 
durchführen. Am Ende der Aktivierung einer 
Einheit werden alle Immobilisiert-Marker von 
ihr entfernt.

Immunität: Nahkampf-Durchschlagen Immunität: Nahkampf-Durchschlagen 
(Solange du gegen einen Nahkampfangri�  
verteidigst, kann DurchschlagenDurchschlagen nicht gegen 
dich verwendet werden.)

I N H A L T

• 6 IG-100-MagnaWächter-Miniaturen

• 6 27-mm-Basen

• 2 Immobilisiert-Marker

• 1 Ionenmarker

• 2 Befehlsmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 4 Niederhalten-Marker

• 1 Wundenmarker

• 2 Einheitenkarten IG-100-MagnaWächter

• 8 Aufwertungskarten

» 1 Elektropeitschen-MagnaWächter 

» 1 EMP-„Droidenknacker“

» 1 Gehackte Kom-Einheit

» 1 Hartnäckigkeit

» 1 IG-100-MagnaWächter

» 1 Ins Kampfgetümmel

» 1 RPS-6-MagnaWächter

» 1 Schutz
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