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MC30C-FREG!

Der Erweiterungspack MC30c-Fregatte enthilt ein
machtiges neues Kriegsschiff fir die Rebellenflotte
sowie viele neue Optionen fiir Star Wars: Armada.

Das Schiff sowie die Karten und Marker aus
diesem Erweiterungspack richten sich nach
den Spielregeln von Armada. Schiff und Karten
konnen nach Belieben mit anderen Schiffen und
Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert
werden. Dabei gelten die normalen Regeln fiir die
Flottenzusammenstellung.

INHALT

1 Schiffsmodell MC30c-Fregatte
1 Plastikbasis

1 Haltefinne aus Plastik

2 Kommandorader

1 Schubrad

1 Schiffsmarker

4 Schildrdder mit Plastikverbindungen
4 Verteidigungsmarker

4 Kommandomarker

3 Siegmarker

3 Einsatzzielmarker

1 Schiffskarten-1D-Marker

2 Schiffs-ID-Marker

2 Schiffskarten

¢ MC30c-Aufklarungsfregatte
0 MC30c-Torpedofregatte

= 10 Aufwertungskarten
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Angriffs-Protonentorpedos
Flugkorperexperten

General Rieekan

Lando Calrissian

Leitender Techniker

Redundante Schilde

Schnelles Nachladen
Turbolaser-Umleitungsschaltkreise
Admonitor

Voraussicht
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