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Der Erweiterungspack Heimat Eins enthilt ein
machtiges neues Kriegsschiff fir die Rebellenflotte
sowie viele neue Optionen fiir Star Wars: Armada.

Das Schiff sowie die Karten und Marker aus

diesem Erweiterungspack richten sich nach den

Spielregeln von Armada und den Regeln auf
der Riickseite dieses Bogens. Schiff und Karten

konnen nach Belieben mit anderen Schiffen und

Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert

werden. Dabei gelten die normalen Regeln fiir die

Flottenzusammenstellung.

INHALT

= 1 Schiffsmodell Heimat Eins
s 1 Plastikbasis
= 1 Haltefinne aus Plastik
s 3 Kommandorader
= 1 Schubrad
= 1 Schiffsmarker
= 4 Schildrader mit Plastikverbindungen
= 4 Verteidigungsmarker
= 4 Kommandomarker
= 3 Siegmarker
= 3 Einsatzzielmarker
s 2 Staffel-ID-Marker
s 1 Schiffskarten-ID-Marker
s 2 Schiffs-ID-Marker
= 2 Schiffskarten
0 MC80-Angriffskreuzer
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¢ MC80-Kommandokreuzer

14 Aufwertungskarten
Admiral Ackbar

Walex Blissex
Staffelkommandant
Navigationsoffizier
Hilfsoffizier
Projektionsexperten
Clusterbomben
Phylon-Q7-Traktorstrahl
Signalverstarker
Gekoppelte Geschitze
SW-7-lonengeschiitzbatterien
Heimat Eins
Unabhéngigkeit
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REGELN

Die Heimat Eins hat eine neue GroRenkategorie
und einen neuen Verteidigungsmarker:

GroBenkategorie GroB: Die Heimat Eins ist ein
grofRes Schiff, erkennbar an ihrer groRen Basis.
Fiir groRe Schiffe gelten dieselben Regeln wie fiir
kleine und mittelgroRe, wobei sich manche
Aufwertungskarten explizit auf groRe Schiffe
beziehen.

Einddmmen: Ein Schiff kann diesen

Verteidigungsmarker ausgeben, um zu
verhindern, dass der Angreifer den normalen
kritischen Effekt abhandelt. Andere kritische
Effekte, z.B. die einer Aufwertungskarte, kann der
Angreifer trotzdem abhandeln. :

Einddmmen-
Verteidigungsmarker
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