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I R R E G U L Ä R E   S TA F F E L N
Einige Staffeln aus dieser Erweiterung sind IRREGULÄRE Staffeln. Staffeln dieser 
Art bestehen aus einem einzelnen Plastikmodell (anstelle von drei). Trotz dieses 
äußerlichen Unterschieds gelten für irreguläre Staffeln dieselben Regeln wie für 
normale Staffeln.

I N H A LT
• 6 Schiffsmodelle E-Flügler

• 6 Schiffsmodelle Z-95-Kopfjäger

• 2 Schiffsmodelle Jagdschiff
der Lanzen-Klasse

• 2 Schiffsmodelle VCX-100-Frachter

• 8 Plastikbasen

• 4  Staffelstäbchen aus Plastik
(4 Arten)

• 4 Verlängerungsstäbchen

• 8 Haltestäbchen

• 8 Staffelscheiben

• 8 Aktivierungsanzeiger

• 7 Verteidigungsmarker

• 8 Staffel-ID-Marker

• 8 Staffelkarten

◊ Corran Horn

◊ E-Flügler-Staffel

◊ Hera Syndulla

◊ Jagdschiff der Lanzen-Klasse

◊ Ketsu Onyo

◊ Lieutenant Blount

◊ VCX-100 Frachter

◊ Z-95-Kopfjäger-Staffel




