
Der Erweiterungspack Invisible Hand verstärkt die 
Separatistenfl otte mit dem Flaggschiff von General 
Grievous für Star Wars: Armada.

Alle Schiffe, Karten und Marker aus diesem 
Erweiterungspack richten sich nach den 
Spielregeln von Armada. Schiffe und Karten 
können nach Belieben mit anderen Schiffen und 
Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert 
werden. Dabei gelten die normalen Regeln für die 
Flottenzusammenstellung.

I N H A LT
•  1 Kriegsschiff der Providence-Klasse

•  1 Plastikbasis

•  1 Haltefi nne aus Plastik

•  1 Schiffsmarker

•  4 Schildräder mit Plastikverbindungen

•  4 Kommandomarker

•  4 Verteidigungsmarker

•  4 Überfallmarker

•  2 Schiffskarten

◊ Kriegsschiff der Providence-Klasse

◊ Träger der Providence-Klasse

•  14 Aufwertungskarten

◊ Admiral Trench

◊ General Grievous

◊ TI-99

◊ Tikkes

◊ 2 Thermoschilde

◊ Riskante Landung

◊ Jedi-Geisel

◊ B2-Raketentruppler

◊ 2 Kurzstrecken-Ionenkanonen

◊ Invincible

◊ Invisible Hand

◊ Lucid Voice 
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N E U E  R E G E L N
Es folgt eine kurze Zusammenfassung der neuen Regeln der Erweiterung. Eine vollständige 
Regelerklärung fi ndest du im Referenzhandbuch unter: www.Asmodee.de/StarWars

Größenkategorie Groß: Die Invisible Hand ist 
ein großes Schiff, erkennbar an ihrer großen Basis. 
Für große Schiffe gelten dieselben Regeln wie für 
kleine und mittelgroße Schiffe, allerdings beziehen 
sich manche Aufwertungskarten explizit auf große 
Schiffe.

Größenbeschränkung als Eigenschaft für 
Aufwertungskarten: Ein Schiff kann eine 
Aufwertungskarte mit einer Größenbeschränkung 
nur dann ausrüsten, wenn es über die geforderte 
Größenkategorie verfügt.

STAFFEL-SCHLÜSSELWÖRTER

•  K KONTER X: Nachdem eine Staffel einen 
Nicht-KONTER-Angriff gegen dich durchgeführt 
hat, darfst du jene Staffel mit einer Anti-Jäger-
Bewaffnung von X blauen Würfeln angreifen, 
selbst wenn du zerstört wurdest.

•  % DRAUFGÄNGER: Solange du mit nur 1 Staffel 
im Nahkampf bist, wirst du nicht am Bewegen 
gehindert.
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