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Der Erweiterungspack Invisible Hand verstarkt die
Separatistenflotte mit dem Flaggschiff von General
Grievous flr Star Wars: Armada.

Alle Schiffe, Karten und Marker aus diesem
Erweiterungspack richten sich nach den
Spielregeln von Armada. Schiffe und Karten
konnen nach Belieben mit anderen Schiffen und
Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert
werden. Dabei gelten die normalen Regeln fiir die
Flottenzusammenstellung.
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NEUE REGELN

Es folgt eine kurze Zusammenfassung der neuen Regeln der Erweiterung. Eine vollstindige
Regelerkldrung findest du im Referenzhandbuch unter: www.Asmodee.de/StarWars

GroRenkategorie GroB: Die /nvisible Hand ist

ein groles Schiff, erkennbar an ihrer groBen Basis.
Fiir groRRe Schiffe gelten dieselben Regeln wie fiir
kleine und mittelgrof3e Schiffe, allerdings beziehen
sich manche Aufwertungskarten explizit auf groRe
Schiffe.

Groflenbeschrankung als Eigenschaft fiir
Aufwertungskarten: Ein Schiff kann eine
Aufwertungskarte mit einer GroRenbeschrankung
nur dann ausrlisten, wenn es Uber die geforderte
Grolenkategorie verfligt.

STAFFEL-SCHLUSSELWGRTER

= <+ KonTer X: Nachdem eine Staffel einen
Nicht-KonTer-Angriff gegen dich durchgefiihrt
hat, darfst du jene Staffel mit einer Anti-Jager-
Bewaffnung von X blauen Wiirfeln angreifen,
selbst wenn du zerstort wurdest.

= 3 DRAUFGANGER: Solange du mit nur 1 Staffel
im Nahkampf bist, wirst du nicht am Bewegen
gehindert.
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