
Der Erweiterungspack Zerstörer 
der Recusant-Klasse verstärkt die 
Separatistenfl otte mit einem schlagkräftigen 
Großkampfschiff für Star Wars: Armada.

Alle Schiffe, Karten und Marker aus diesem 
Erweiterungspack richten sich nach den 
Spielregeln von Armada. Schiffe und Karten 
können nach Belieben mit anderen Schiffen und 
Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert 
werden. Dabei gelten die normalen Regeln für die 
Flottenzusammenstellung.

I N H A LT
•  1  Schiffsmodell eines Zerstörers der 

Recusant-Klasse

•  1 Plastikbasis

•  1 Haltefi nne aus Plastik

•  1 Schiffsmarker

•  4 Schildräder mit Plastikverbindungen

•  4 Kommandomarker

•  4 Verteidigungsmarker

•  4 Überfallmarker

•  2 Schiffskarten

◊ Leichter Zerstörer der Recusant-Klasse

◊ Hilfszerstörer der Recusant-Klasse

•  14 Aufwertungskarten

◊ Mar Tuuk

◊ TF-1726

◊ Passel Argente

◊ San Hill

◊ Shu Mai

◊ 2 Flak-Kanonen 

◊ 2 B2-Raketentruppler

◊ 2 Schwere DBY-827-Turbolaser

◊ Gilded Aegis

◊ Nova Defi ant 

◊ Patriot Fist
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ZERSTÖRER DER 
RECUSANT-KLASSE



N E U E  R E G E L N
Es folgt eine kurze Zusammenfassung der neuen Regeln der Erweiterung. Eine vollständige 
Regelerklärung fi ndest du im Referenzhandbuch unter: www.Asmodee.de/StarWars

Größenkategorie Groß: Der Zerstörer der 
Recusant-Klasse ist ein großes Schiff, erkennbar 
an seiner großen Basis. Für große Schiffe gelten 
dieselben Regeln wie für kleine und mittelgroße 
Schiffe, allerdings beziehen sich manche 
Aufwertungskarten explizit auf große Schiffe.

Größenbeschränkung als Eigenschaft für 
Aufwertungskarten: Ein Schiff kann eine 
Aufwertungskarte mit einer Größenbeschränkung 
nur dann ausrüsten, wenn es über die geforderte 
Größenkategorie verfügt.
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