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DEUTSCHE AUSGABE
ZERSTORER D

Der Erweiterungspack Zerstorer
der Recusant-Klasse verstarkt die
Separatistenflotte mit einem schlagkréftigen
Groltkampfschiff fir Star Wars: Armada.

Alle Schiffe, Karten und Marker aus diesem
Erweiterungspack richten sich nach den
Spielregeln von Armada. Schiffe und Karten
koénnen nach Belieben mit anderen Schiffen und
Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert |
werden. Dabei gelten die normalen Regeln fiir die

Flottenzusammenstellung. i
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NEUE REGELN

Es folgt eine kurze Zusammenfassung der neuen Regeln der Erweiterung. Eine vollstindige
Regelerklarung findest du im Referenzhandbuch unter: www.Asmodee.de/StarWars

GrolRenkategorie GroR: Der Zerstorer der
Recusant-Klasse ist ein groes Schiff, erkennbar
an seiner grol’en Basis. Fiir grole Schiffe gelten
dieselben Regeln wie fiir kleine und mittelgroRe
Schiffe, allerdings beziehen sich manche
Aufwertungskarten explizit auf grofSe Schiffe.

GroRenbeschrankung als Eigenschaft fiir
Aufwertungskarten: Ein Schiff kann eine
Aufwertungskarte mit einer Grolkenbeschrankung
nur dann ausrlsten, wenn es Uber die geforderte
Grolenkategorie verfligt.
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