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Leichter Yt-2400-Frachter
ERWEITERUNGSPACK

Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 Leichten YT-2400-Frachter.

INHALT DER ERWEITERUNGINHALT DER ERWEITERUNG
• 1  „Leichter YT-2400-

Frachter“-Schiffsmodell

• 1 große Basis aus Plastik

• 2 Haltestäbchen aus Plastik

• 2 Schiffskarten
 - 1 Dash Rendar 
 - 1 „Leebo“

• 4  Standardausstattung-
Karten

 - 1  Dash Rendar  
(Rebellen)

 - 1  Dash Rendar 
(Abschaum)

 - 1  „Leebo“ (Rebellen)
 - 1  „Leebo“ (Abschaum)

• 8 Aufwertungskarten
 - 1  Einsamer Wolf 
 - 1  Erstklassiger 

Bordschütze
 - 1  Kampferprobter 

Geschützkanonier 
 - 1  Lando Calrissian

 - 1  Manipulierte 
Frachtrampe

 - 1  Outrider
 - 1  Protonenraketen
 - 1  Schwere Laserkanone

• 3 Stanzbögen
 - 2 große Schiffsmarker
 - 2 ID-Marker für Räder
 - 1 Zielerfassungsmarker
 - 2 Berechnungsmarker
 - 2 Fokusmarker
 - 2 ID-Marker
 - 2  Räder für Leichte  

YT-2400-Frachter
 - 1  Doppel-Geschützturm-

Winkelanzeiger
 - 1 Freie Fracht
 - 6 Schilde
 - 6 Standardladungen
 - 2 Ausweichmarker
 - 4 Stressmarker
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