
Draufgänger 
und Fliegerasse
Dieser Verstärkungspack enthält neue Schiffs- 
und Aufwertungskarten für Star Wars: 
X-Wing. Mit diesem Set können die Spieler 
neue Charaktere aus der gesamten Galaxis in 
die Cockpits ihrer bestehenden Schiffe setzen.

Für alle Materialien aus diesem Set gelten die 
Grundregeln, die auf Asmodee.de/StarWars
heruntergeladen werden können. In der vorliegenden 
Regelbeilage werden sämtliche neuen Regeln 
erklärt, die nicht im Abschnitt „Jenseits des 
Grundspiels“ der Grundspielregel beschrieben sind.

Inhalt
• diese Regelbeilage
• 10 kleine Schiffsmarker
• 1 mittlerer Schiffsmarker
• 5 große Schiffsmarker
• 4 Standardladungen
• 2 Machtladungen
• 6 ID-Marker (Nr. 11, 12)
• 4 Zielerfassungsmarker (Nr. 11, 12)
• 2 Berechnungsmarker
• 2 Fokusmarker
• 2 Ausweichmarker
• 2 Verstärkungsmarker
• 2 Entwaffnet-Marker
• 2 Störsignalmarker
• 2 Erschöpfungsmarker
• 2 Anstrengungsmarker
• 14 Schnellbaukarten

Verstärkung für die Rebellenallianz
• 1 Schiffskarte für A/SF-01-B-Flügler:

- 1 Gina Moonsong
• 1 Schiffskarte für UT-60D-U-Flügler:

- 1 K-2SO
• 1 Schiffskarte für modifi zierte leichte YT-1300-

Frachter:
- 1 Leia Organa

• 1 Schiffskarte für leichte VCX-100-Frachter:
- 1 Alexsandr Kallus

Verstärkung für das 
Galaktische Imperium

• 1 Schiffskarte für TIE-v1-Turbojäger:
- 1 Fünfter Bruder

• 1 Schiffskarte für TIE/sk-Stürmer:
- 1 „Vagabond“

• 1 Schiffskarte für VT-49-Decimator:
- 1 Morna Kee

Verstärkung für 
Abschaum und Kriminelle

• 1 Schiffskarte für JumpMaster 5000:
- 1 Non Lumb

• 1 Schiffskarte für M3-A-Abfangjäger:
- 1 G4R-G0R V/M

• 1 Schiffskarte für Z-95-AF4-Kopfjäger:
- 1 Bossk

Verstärkung für den Widerstand
• 1 Schiffskarte für MG-100-SternenFestungen:

- 1 Paige Tico
• 2 Schiffskarten für RZ-2-A-Flügler:

- 1 Ronith Blario
- 1 Zizi Tlo

™

™



• 2 󲁍-Aufwertungskarten (Kanone):
- 2 Autoblaster

• 2 󲁏-Aufwertungskarten (Torpedo):
- 2 Plasmatorpedos

• 2 󲁐-Aufwertungskarten (Rakete):
- 2 Magnetimpuls-Sprengköpfe

• 3 󲁐󲁐-Aufwertungskarten (Rakete/Rakete):
- 2 Raketensalve
- 1 Diamant-Boron-Raketen

• 3 󲁒-Aufwertungskarten (Mannschaft):
- 1 0-0-0
- 1 K-2SO
- 1 Maul

• 3 󲈦-Aufwertungskarten (Bordschütze):
- 2 Wendiger Schütze
- 1 BT-1

• 2 󲁘-Aufwertungskarten (illegal):
- 2 Coaxium-Hypertreibstoff

• 1 󲁚-Aufwertungskarten (Titel):
- 1 Moldy Crow

• 5 󲁙-Aufwertungskarten (Modifi kation):
- 2 Ausgerichtete Defl ektoren
- 3 Zielcomputer

• 2 󲈡-Aufwertungskarten (Konfi guration):
- 2 Stabilisierte S-Flügel

Verstärkung für die Erste Ordnung
• 2 Schiffskarten für TIE/se-Jäger:

- 1 Captain Phasma
- 1 Lieutenant LeHuse

• 1 Schiffskarte für TIE/vn-Dämpfer:
- 1 „Rush“

• 4 󲁋-Aufwertungskarten (Talent):
- 2 Gelassenheit
- 2 Schnellfeuer

• 10 󲈢- Aufwertungskarten 
(Macht-Fähigkeit):

- 2 Brillantes Ausweichmanöver
- 2 Vorausahnung
- 2 Hass
- 2 Hellseherische Refl exe
- 2 Vorausschauender Schuss

• 6 󲁛-Aufwertungskarten (Technik):
- 2 Verbesserte Optik
- 2 Mustererkennung
- 2 Verbesserte Schubdüsen

• 2 󲁌-Aufwertungskarten (System):
- 2 Passive Sensoren



Neue Regeln
Dieses Set beinhaltet einige neue Regeln, die 
nicht im Abschnitt „Jenseits des Grundspiels“ der 
Grundspielregel erklärt werden.

ERSCHÖPFUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere 
Erschöpfungsmarker hat, ist es 
erschöpft. Erschöpfungsmarker sind 
rote Marker. Solange ein erschöpftes 
Schiff angreift, wirft es 1 Angriffswürfel 
weniger. Nachdem ein erschöpftes Schiff 
angegriffen oder ein blaues Manöver ausgeführt hat, 
entfernt es 1 Erschöpfungsmarker.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere 
Anstrengungsmarker hat, ist es 
angestrengt. Anstrengungsmarker 
sind rote Marker. Solange ein 
angestrengtes Schiff verteidigt, wirft 
es 1 Verteidigungswürfel weniger. 
Nachdem ein angestrengtes Schiff verteidigt oder 
ein blaues Manöver ausgeführt hat, entfernt es 
1 Anstrengungsmarker.

Erschöpfungs-
marker

Anstrengungs-
marker
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