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Skystrike-Akademie

Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 TIE/d-Abwehrjager und 2 TIE/in-
Abfangjager sowie um neue Schiffs- und Aufwertungs-
karten mit Ausbildern und Absolventen einer der
prestigetrachtigsten Akademien des Imperiums.

Fir alle Materialien aus diesem Set gelten die
Grundregeln und die Regeln der Erweiterung
Epische Schlachten, die auf AsMODEE.DE/
StarWaRs heruntergeladen werden konnen. In der
vorliegenden Regelbeilage werden sémtliche neuen
Regeln erklart, die nicht im Abschnitt ,Jenseits des
Grundspiels* der Grundspielregel beschrieben sind.

Inhalt
e 1 TIE/d-Abwehrjager-Schiffsmodell
e 2 TIE/in-Abfangjager-Schiffsmodelle
e 3 kleine Basen aus Plastik
e G Haltestébchen aus Plastik
e 9 kleine Schiffsmarker
¢ 1 Rad fir TIE/d-Abwehrjager
e 2 Rader fur TIE/in-Abfangjager
e 3 ID-Marker fur Rader
e G ID-Marker (Nr. 13, Nr. 14)
e 4 Zielerfassungsmarker (Nr. 13, Nr. 14)
e 1 Erschdpfungsmarker
e 3 Ausweichmarker
e 3 Fokusmarker
e 1 lonenmarker
e 1 Storsignalmarker
e 2 Anstrengungsmarker
e 3 Stressmarker
e 2 Fangstrahimarker
e 3 Kritischer-Schaden-Markierungen
e 3 Machtladungen
e G Standardladungen
e 5 Schilde
e 6 Schnellbaukarten
e 5 Schiffskarten fir TIE/d-Abwehrjéger:
- 1 Captain Dobbs
- 1 Darth Vader
-1 Vult Skerris
- 1 Pilot der Delta-Staffel
- 1 Fliegerass der Onyx-Staffel
¢ 10 Schiffskarten fiir TIE/in-Abfangjéger:
- 1 Ciena Ree

- 1 Kommandant Goran
- 1 Gideon Hask
- 1 Lieutenant Lorrir
- 1 Nash Windrider
-1 Vult Skerris
- 2 Pilot der Alpha-Staffel
- 2 Fliegerass der Saber-Staffel
¢ 3 ®-Aufwertungskarten (Kommando):
- 1 Schattengeschwader
- 2 Schuler der Skystrike-Akademie
¢ 10 @-Aufwertungskarten (Talent):
- 1 Gelassenheit
- 1 Draufganger
- 4 Diszipliniert
- 2 Knoten-Wende
- 2 Marg-Sabl-Einkesselung
o 3 @-Aufwertungskarten (Macht-Fahigkeit):
- 1 Extreme Mandver
- 1 Instinktives Zielen
- 1 Gesplir
¢ 1 ®-Aufwertungskarte (Sensar):
- 1 Passive Sensoren
o 2 €-Aufwertungskarten (Kanone):
- 1 Autoblaster
- 1 Fangstrahl
e 2 (-Aufwertungskarten (Rakete):
- 1 Magnetimpuls-Sprengkdpfe
- 1 XX-23-S-Serie-Peilsender
¢ 8 &-Aufwertungskarten (Modifikation):
- 1 Verstarkte Hille
- 3 Préazisions-lonenantrieb
- 1 Verbesserte Schilde
- 1 Elektrostatischer Entlader
- 2 Zielcomputer
* 6 €-Aufwertungskarte (Konfiguration):
- 4 Genaue Steuerung
- 2 TIE-Abwehrjager-Elite
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In diesem Abschnitt werden kurz die neuen Regeln aus
dieser Erweiterung beschrieben. Einige der enthaltenen
Karten sind fir den Spielmodus EPiscH aus der
Erweiterung Epische Schlachten vorgesehen, in
dem groBere Mehrspielerschlachten mit Einsatzzielen
und Schwarmformationen gespielt werden. Die voll-
standigen Regeln werden im Referenzhandbuch erklart,
das auf Asmobpee.pe/STaARWARs heruntergeladen
werden kann.

LIMITIERT 2 (¢°) UND 3 (e°°)

Limitierte Karten haben vor ihrem Namen eine Anzahl
an schwarzen Punkten (e), die ihrem Limitiert-Wert
entspricht.

Hat eine Karte zwei Punkte (ee) vor dem Namen, ist sie
Limitiert 2, d.h. man kann nicht mehr als zwei Karten
mit diesem Namen in seine Staffel aufnehmen; hat

eine Karte drei Punkte (ee®), ist sie Limitiert 3, was
bedeutet, dass man nicht mehr als drei Karten dieses
Namens in die Staffel aufnehmen kann.

GENORMT

Einige Aufwertungskarten haben die Beschrankung
GeNORMT. \Wenn ein Spieler beim Zusammenstellen
seiner Staffel eines seiner Schiffe mit einer genormten
Karte ausristet, muss er jedes Schiff dieses Schiffstyps
(d.h. mit dem exakt gleichen Schiffsnamen) in seiner

Staffel mit einer Kopie jener genormten Karte ausriisten.

AUFGEDECKTES MANOVER

Manche Fahigkeiten beziehen sich auBerhalb der Schritte
,Rad aufdecken” und ,Mandver ausfiihren” eines Schiffes
auf dessen aufgedecktes Mandver. Bezieht sich eine
Kartenfahigkeit auf das aufgedeckte Mandver eines Schif-
fes, ist damit das Mandver gemeint, das gegenwartig auf
seinem Schiffsrad angezeigt wird.

Nach dem Schritt ,Mandver ausfihren® eines Schiffes

wird sein zugeordnetes Rad neben seiner Schiffskarte

platziert. Das aufgedeckte Mandver des Schiffes bleibt
bis zur nachsten Planungsphase bestehen.

Wurde einem Schiff wahrend der Planungsphase kein
Rad zugeordnet (z. B. weil es ionisiert war), hat es kein
aufgedecktes Mandver.

NEGATIVE WIEDERKEHRENDE
LADUNGEN

Manche Ladungskapazitaten haben

ein SYMBOL FUR NEGATIVE WIEDER-
KEHRENDE Labune. \Wahrend der
Endphase verliert jede Karte mit einem
solchen Symbol 1 Ladung.

Symbol fir negative
wiederkehrende
Ladung




ERSCHOPFUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere
Erschopfungsmarker hat, ist es erschopft.
Erschopfungsmarker sind rote Marker.
Solange ein erschopftes Schiff angreift,
wirft es 1 Angriffswiirfel weniger. Nach-
dem ein erschipftes Schiff angegriffen
oder ein blaues Mandver ausgefiihrt hat,
entfernt es 1 Erschopfungsmarker.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere
Anstrengungsmarker hat, ist es
angestrengt. Anstrengungsmarker

sind rote Marker. Solange ein
angestrengtes Schiff verteidigt, wirft es
1 Verteidigungswirfel weniger. Nachdem
ein angestrengtes Schiff verteidigt oder
ein blaues Mandver ausgefihrt hat, entfernt es 1
Anstrengungsmarker.

KONSTRUKTE

Einige der enthaltenen Karten beziehen sich auf
L,Konstrukte“. Konstrukte sind eine neue Art von

Objekt, die sich momentan in Entwicklung fiir spatere
Erweiterungen befindet. In diesem Set gibt es keine
Konstrukte. Karten, die sich auf Kanstrukte beziehen, tun
dies nur, um mit zukiinftigen Erweiterungen kompatibel
zu sein. Die vollstandigen Regeln fir Konstrukte werden
zusammen mit den Konstrukten selbst verdffentlicht.

marker

marker

Erschdpfungs-

Anstrengungs-

Regeln fur Epische
Spiele

KOMMANDO-AUFWERTUNGEN (®)
Kommando-Aufwertungen (@) funktionieren wie jede
andere Art von Aufwertung. In Epischen Spielen hat jedes
Schiff 1 Kommando-Slot (@).

SCHWARME

In Epischen Spielen besteht ein Schwarm aus mehreren
ahnlichen Schiffen und unterteilt sich in 1 ScHwARM-
FUHRER und bis zu 5 FLUGELMANNER, die alle
gemeinsam unter Verwendung eines einzigen Mantver-
rads in Formation fliegen.

SCHWARMFUHRER
In Epischen Spielen ist ein Schwarmfiihrer das Schiff in
einem Schwarm, dem ein Mandverrad zugeordnet wird.

FLUGELMANNER

In Epischen Spielen sind die Fliigelméanner die Schiffe
eines Schwarms, die nicht der Schwarmfuhrer sind. Falls
sich ein Fligelmann von seinem Schwarm trennt, ist

er erst dann wieder ein Fligelmann, wenn er sich dem
Schwarm wieder anschlieft.






