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Gesuchte und 
Kollaborateure
Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 leichten HWK-290-Frachter und 
2 BTL-A4-Y-Flügler sowie um neue Schiffs- und 
Aufwertungskarten mit Flüchtigen, Verrätern und 
Verschwörern aus der gesamten Star Wars-Saga.

Für alle Materialien aus diesem Set gelten die 
Grundregeln und die Regeln der Erweiterung 
Epische Schlachten, die auf ASMODEE.DE/
STARWARS heruntergeladen werden können. In der 
vorliegenden Regelbeilage werden sämtliche neuen 
Regeln erklärt, die nicht im Abschnitt „Jenseits des 
Grundspiels“ der Grundspielregel beschrieben sind.

Inhalt
• 1 „Leichter HWK-290-Frachter“-Schiffsmodell
• 2 BTL-A4-Y-Flügler-Schiffsmodelle
• 3 kleine Basen aus Plastik
• 6 Haltestäbchen aus Plastik
• 8 kleine Schiffsmarker
• 1 Rad für leichte HWK-290-Frachter
• 2 Räder für BTL-A4-Y-Flügler
• 3 ID-Marker für Räder
• 6 ID-Marker (Nr. 8, Nr. 9)
• 4 Zielerfassungsmarker (Nr. 8, Nr. 9)
• 2 Berechnungsmarker
• 1 Erschöpfungsmarker
• 3 Fokusmarker
• 2 Störsignalmarker
• 4 Anstrengungsmarker
• 3 Stressmarker
• 3 Kritischer-Schaden-Markierungen
• 1 Geheimer Zustands marker „Zam Wesell“
• 8 Standardladungen
• 1 Machtladung
• 6 Schilde
• 3  kleine Einzel-Geschützturm-Winkelanzeiger
• 4 Erschütterungsbomben
• 8 Thermaldetonatoren
• 4 Schnellbaukarten
• 4 Schiffskarten für leichte HWK-290-Frachter:

- 1 Gamut Key
- 1 Kanan Jarrus
- 1 Tápusk
- 1 Spiceschmuggler

• 9 Schiffskarten für BTL-A4-Y-Flügler:
- 1 Arliz Hadrassian
- 1 Leema Kai
- 1 Padric
- 3 Amaxinen-Krieger
- 3 Jinata-Sicherheitsoffi zier

• 2 -Aufwertungskarten (Kommando) :
- 1 Kopfgeld
- 1 Ich will Geld sehen /

   … Mehr als nur Geld
• 9 -Aufwertungskarten (Talent):

- 3 Halsabschneider
- 1 Schuss ins Schwarze
- 2 Marg-Sabl-Einkesselung
- 1 Flächenangriff
- 2 Tierfon-Tieffl ug

• 2 -Aufwertungskarten (Macht-Fähigkeit):
- 1 Extreme Manöver
- 1 Geduld

• 3 -Aufwertungskarten (Technik):
- 2 Automatisches Zielsystem
- 1 Zielsynchronisiersystem

• 2 -Aufwertungskarten (Geschütz):
- 1 Dorsaler Geschützturm
- 1 Ionengeschütz

• 1 -Aufwertungskarte (Torpedo):
- 1 Plasmatorpedos

• 5 -Aufwertungskarten (Mannschaft):
- 1 Gamut Key
- 1 Hondo Ohnaka
- 1 Jango Fett
- 1 Schulleiterin Gleb
- 1 Zam Wesell

• 4 -Aufwertungskarten (Bordschütze):
- 1 Boba Fett
- 1 Unterstützungsschütze
- 2  Waffensystemoffi zierin

• 3 -Aufwertungskarten (Astromech):
- 1 „Genie“
- 1 R4-B11
- 1 R5-TK

• 3 -Aufwertungskarten (Gerät):
- 1 Erschütterungsbomben
- 2 Thermaldetonatoren

• 2 -Aufwertungskarten (Schmuggelware):
- 2 Gefälschte Transpondercodes

• 1 -Aufwertungskarte (Modifi kation):
- 1 Verbessertes Triebwerk

• 4 geheime Zustandskarten:
- 2 Du solltest mir danken
- 2 Wehe, du meinst es nicht ernst

™
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GEHEIME ZUSTÄNDE
Geheime Zustände sind Zustandskarten, 
die sich einen Zustandsmarker teilen 
und die verdeckt statt offen zugeordnet 
werden. Sie werden aufgedeckt, sobald 
ihr Effekt abgehandelt wird.

Kein Schiff kann mehr als 1 geheimen 
Zustand mit demselben Zustands-
marker haben. Wird einem Schiff, das 
bereits einen geheimen Zustand hat, ein neuer geheimer 
Zustand mit demselben Zustandsmarker zugeordnet, 
wird der vorherige Zustand entfernt. (Falls er verdeckt 
war, wird er dabei nicht aufgedeckt.)

Der Spieler, der durch einen Effekt den Zustand 
zugeordnet hat, darf sich die verdeckte Zustandskarte 
jederzeit anschauen. Für alle anderen Spieler sind 
der zugeordnete geheime Zustand sowie alle nicht 
zugeordneten geheimen Zustände mit demselben 
Zustandsmarker verborgene Informationen.

Diese Erweiterung enthält eine zusätzliche Kopie jeder 
geheimen Zustandskarte zur Ansicht für deinen Gegner.

ERSCHÖPFUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere 
Erschöpf ungs marker hat, ist es 
erschöpft. Erschöpf ungsmarker sind 
rote Marker. Solange ein erschöpftes 
Schiff angreift, wirft es 1 Angriffs würfel 
weniger. Nachdem ein erschöpftes Schiff 
angegriffen oder ein blaues Manöver 
ausgeführt hat, entfernt es 1 Erschöpfungsmarker.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere 
Anstrengungs marker hat, ist es 
angestrengt. Anstrengungs marker 
sind rote Marker. Solange ein 
angestrengtes Schiff verteidigt, 

Erschöpfungs-
marker

Anstrengungs-
marker

Neue Regeln
In diesem Abschnitt werden kurz die neuen Regeln aus 
dieser Erweiterung beschrieben. Einige der enthaltenen 
Karten sind für den Spielmodus EPISCH aus der 
Erweiterung Epische Schlachten vorgesehen, in 
dem größere Mehrspielerschlachten mit Einsatzzielen 
und Schwarmformationen gespielt werden. Die voll-
ständigen Regeln werden im Referenzhandbuch erklärt, 
das auf ASMODEE.DE/STARWARS heruntergeladen 
werden kann.

AUFGEDECKTES MANÖVER
Manche Fähigkeiten beziehen sich außerhalb der Schritte 
„Rad aufdecken“ und „Manöver ausführen“ eines Schiffes 
auf dessen aufgedecktes Manöver. Bezieht sich eine 
Kartenfähigkeit auf das aufgedeckte Manöver eines Schif-
fes, ist damit das Manöver gemeint, das gegenwärtig 
auf seinem Schiffsrad angezeigt wird. 

Nach dem Schritt „Manöver ausführen“ eines Schiffes 
wird sein zugeordnetes Rad neben seiner Schiffskarte 
platziert. Das aufgedeckte Manöver des Schiffes bleibt 
bis zur nächsten Planungsphase bestehen.

Wurde einem Schiff während der Planungsphase kein 
Rad zugeordnet (z. B. weil es ionisiert war), hat es kein 
aufgedecktes Manöver.

ANGRIFFSWINKEL UND -REICHWEITE
Manche Fähigkeiten beziehen sich auf den Angriffswinkel 
und die Angriffsreichweite eines Angriffs.

Während eines Angriffs wird der Winkel der ver-
wendeten Waffe des Angreifers als ANGRIFFSWINKEL

bezeichnet.

Während eines Angriffs wird die kürzeste Distanz 
zwischen Angreifer und Verteidiger (die Reichweite, 
gemessen vom nächsten Punkt des Angreifers zum 
nächsten Punkt des Verteidigers) im Angriffswinkel als 
ANGRIFFSREICHWEITE bezeichnet.

Geheimer 
Zustandsmarker 

„Zam Wesell“



wirft es 1 Verteidigungs würfel weniger. Nachdem ein 
angestrengtes Schiff verteidigt oder ein blaues Manöver 
ausgeführt hat, entfernt es 1 Anstrengungs marker.

KONSTRUKTE
Einige der enthaltenen Karten beziehen sich auf 
„Konstrukte“. Konstrukte sind eine neue Art von 
Objekt, die sich momentan in Entwicklung für spätere 
Erweiterungen befindet. In diesem Set gibt es keine 
Konstrukte. Karten, die sich auf Konstrukte beziehen, tun 
dies nur, um mit zukünftigen Erweiterungen kompatibel 
zu sein. Die vollständigen Regeln für Konstrukte werden 
zusammen mit den Konstrukten selbst veröffentlicht.

Thermaldetonator

Am Ende der Aktivierungsphase 
detoniert dieses Gerät.

Sobald dieses Gerät detoniert, 
wirft jedes Schiff und Remote in Reichweite 0–1 

1 Angriffswürfel. Jedes Schiff erhält 1 Anstrengungs-
marker für jedes -Ergebnis und jedes Schiff und 

Remote erleidet 1 /-Schaden für 
jedes passende Ergebnis.

Erschütterungsbombe

Am Ende der Aktivierungsphase 
detoniert dieses Gerät.

Sobald dieses Gerät detoniert, 
wird jedem Schiff und Remote in Reichweite 0–1 

1 verdeckte Schadenskarte zugeteilt. 
Dann muss jedes Schiff in Reichweite 0–1 
1 Schadenskarte offenlegen, es sei denn, 

es erhält 1 Anstrengungsmarker.

Regeln für Epische Spiele
KOMMANDO-AUFWERTUNGEN ()
Kommando-Aufwertungen () funktionieren wie jede 
andere Art von Aufwertung. In Epischen Spielen hat jedes 
Schiff 1 Kommando-Slot ().

VERBÜNDETE
Die Effekte mancher Kommando-Aufwertungskarten () 
erlauben, dass in Epischen Spielen eine Staffel auch 
Schiffe einer anderen Fraktion enthält. Solche Schiffe sind 
mit den anderen Schiffen ihrer Staffel nicht BEFREUNDET, 
sondern stattdessen mit ihnen VERBÜNDET.

Wenn beim Zusammenstellen einer solchen Staffel 
Aufwertungen mit Fraktionsbeschränkungen ausgerüstet 
werden, gilt für verbündete Schiffe deren eigene Fraktion 
und nicht die der restlichen Staffel.

Verbündete Schiffe sind keine befreundeten Schiffe und 
Fähigkeiten, die sich auf befreundete Schiffe beziehen, 
beziehen sich nicht auf verbündete Schiffe.

GERÄTEGERÄTE
Die Geräte aus diesem Set haben folgenden Effekte:


