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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-Spielwelt 
um 2 BTA-NR2-Y-Flügler.

INHALT DER ERWEITERUNGINHALT DER ERWEITERUNG
• 2  BTA-NR2-Y-Flügler-

Schiffsmodelle
• 2 kleine Basen aus Plastik
• 4  Haltestäbchen aus Plastik
• 8 kleine Schiffsmarker
• 2  Räder für 

BTA-NR2-Y-Flügler
• 2 ID-Marker für Räder
• 6 ID-Marker (Nr. 10, Nr. 11)
• 4  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 10, Nr. 11)
• 3 Berechnungsmarker
• 2 Entwaffnet-Marker
• 1 Ausweichmarker 
• 2 Fokusmarker
• 3 Ionenmarker
• 2 Störsignalmarker
• 4 Anstrengungsmarker
• 10 Schilde
• 6 Standardladungen
• 2 Zeitzünder
• 2 Erschütterungsbomben
• 2 Elektrodüppel-Wolken
• 2  kleine Einzel-

Geschützturm-
Winkelanzeiger

• 4 Schnellbaukarten

• 12 Schiffskarten
- 1 Aftab Ackbar
- 1 C’ai Threnalli
- 1 Corus Kapellim
- 1  Lega Fossang
- 2  Patrouille der 

Neuen Republik
- 1 Shasa Zaro
- 2  Spiceschmuggler 

von Kijimi
- 1 Teza Nasz
- 1  Wilsa Teshlo
- 1 Zorii Bliss

• 18 Aufwertungskarten
- 1 Babu Frik
- 2 Elektrodüppel-Raketen
- 1 Erschütterungsbomben
- 1 Flugkunst
- 1 Ionengeschütz
- 2 Kriegsarsenal
- 1 L4E-R5
- 2  Tierfon-Tieffl ug
- 2  Übersteuerte 

Modulatoren
- 1 Verbessertes Triebwerk
- 2  Wachsamer 

Astromechdroide
- 1 Zeitverzögerter Zünder
- 1 Zielcomputer

BTA-NR2-Y-FLÜGLER



Neue Regeln
In diesem Abschnitt werden die neuen Regeln dieser Erweiterung erklärt.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere Anstrengungs-
marker hat, ist es angestrengt. Anstrengungs marker 
sind rote Marker. Solange ein angestrengtes Schiff 
verteidigt, wirft es 1 Verteidigungs würfel weniger. 
Nachdem ein angestrengtes Schiff auf diese Weise 
einen Würfel weniger geworfen oder ein blaues Manö-
ver ausgeführt hat, entfernt es 1 Anstrengungs marker.

ELEKTRODÜPPEL-WOLKE
Eine Elektrodüppel-Wolke hat die folgenden Effekte auf Schiffe:
• Solange ein Schiff in Reichweite 0 einer Elektrodüppel-Wolke ist, 

kann es von anderen Schiffen nicht als Ziel erfasst, gestört oder 
koordiniert werden.

• Nachdem sich ein Schiff durch eine Elektrodüppel-Wolke hindurch-
bewegt oder sie überschnitten hat, überspringt es seinen Schritt 
„Aktion durchführen“. Dann erhält es 1 Störsignalmarker und 
verliert alle Zielerfassungen, die ihm zugeordnet sind.

• Solange ein Schiff verteidigt und falls der Angriff durch eine 
Elektrodüppel-Wolke versperrt ist, wirft es 1 zusätzlichen 
Verteidigungs würfel.

ERSCHÖPFUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere Erschöpf ungs-
marker hat, ist es erschöpft. Erschöpf ungsmarker 
sind rote Marker. Solange ein erschöpftes Schiff 
angreift, wirft es 1 Angriffs würfel weniger. Nachdem 
ein erschöpftes Schiff auf diese Weise einen Würfel 
weniger geworfen oder ein blaues Manöver aus-
geführt hat, entfernt es 1 Erschöpfungsmarker.

GENORMT
Wenn ein Schiff eines bestimmten Schiffstyps (wie z. B. der BTA-NR2-
Y-Flügler) mit einer GENORMTEN Aufwertung ausgerüstet wird, muss 
jedes Schiff dieses Schiffstyps in der Staffel mit derselben
GENORMTEN Karte ausgerüstet werden.

ZEITZÜNDER
Ein Gerät ist GEZÜNDET, solange es mindestens
1 Zeitzünder hat. Sobald ein gezündetes Gerät
detonieren würde, wird stattdessen 1 Zeitzünder
vom Gerät entfernt.

Anstrengungs marker

Erschöpfungs marker

Zeitzünder
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GERÄTE UND HINDERNISSEGERÄTE UND HINDERNISSE
Das Gerät und das Hindernis aus diesem Set haben folgende Effekte:

Erschütterungsbombe

Am Ende der Aktivierungsphase detoniert dieses Gerät.

Sobald dieses Gerät detoniert, wird jedem Schiff und Remote 
in Reichweite 0–1 1 verdeckte Schadenskarte zugeteilt. Dann 
muss jedes Schiff in Reichweite 0–1 1 Schadenskarte offen-

legen, es sei denn, es erhält 1 Anstrengungsmarker.

Elektrodüppel-Wolke

Elektrodüppel-Wolken sind Hindernisse.

Entferne während der Endphase jede Elektrodüppel-Wolke 
ohne Zeitzünder, entferne dann 1 Zeitzünder von jeder 

Elektrodüppel-Wolke.
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