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Zorn der
Ersten Ordnung

Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 modifizierten TIEAw-Whisper-
Abfangjager und 2 TIE/se-Bomber sowie um neue
Schiffs- und Aufwertungskarten mit furchterregenden
Schurken und ihren fanatischen Anhangern aus dem
letzten Kapitel der Skywalker-Saga.

Fir alle Materialien aus diesem Set gelten die
Grundregeln und die Regeln der Erweiterung
Epische Schlachten, die auf AsMODEE.DE/
StarWaRs heruntergeladen werden konnen. In der
vorliegenden Regelbeilage werden sémtliche neuen
Regeln erklart, die nicht im Abschnitt ,Jenseits des
Grundspiels” der Grundspielregel beschrieben sind.

Inhalt

¢ 1 Modifizierter TIE/wi-Whisper-Abfangjéger*-
Schiffsmodell

e 2 TIE/se-Bomber-Schiffsmodelle

e 3 kleine Basen aus Plastik

¢ G Haltestabchen aus Plastik

e 7 kleine Schiffsmarker

¢ 1 Rad fir Modifizierte TIE/w-Whisper-Abfangjager

e 2 Rader fur TIE/se-Bomber der Ersten Ordnung

e 3 ID-Marker fur Réader

e 9 |D-Marker (Nr. 12, Nr. 13, Nr. 14)

e 9 Zielerfassungsmarker (Nr. 12, Nr. 13, Nr. 14)

e 2 Tarnungsmarker

e 3 Erschdpfungsmarker

e 2 Entwaffnet-Marker

e 3 Ausweichmarker

e 3 Fokusmarker

e 3 lonenmarker

e 4 Storsignalmarker

e 3 Anstrengungsmarker

e 3 Stressmarker

e G Schilde

e 3 Machtladungen

e 12 Standardladungen

e 2 Kritischer-Schaden-Markierungen

e 2 Zeitziinder

e 2 Erschitterungsbomben
e 2 Elektrodippel-Wolken
¢ 1 kleiner Einzel-Geschiitzturm-Winkelanzeiger
e 4 Schnellbaukarten
e G Schiffskarten fur
Modifizierte TIE/wi-Whisper-Abfangjager:
- 1 Fanatiker der Red Fury
- 1 Fliegerass der 709. Legion
-1 Kylo Ren
-1 ,Nightfall*
-1 ,Whirlwind®
-1 ,Wrath*
e 8 Schiffskarten fir TIE/se-Bomber
-1 ,Breach”
-1 ,Dread"
-1 ,Grudge*
- 2 Kadett der Ersten Ordnung
-1 ,Scorch”
- 2 Testpilot von Sienar-Jaemus
o 4 ®-Aufwertungskarten (Talent):
- 2 Aufgehobene lonenbegrenzung
- 2 Rickmeldungsping
o 5 @-Aufwertungskarten (Macht-Fahigkeit):
- 2 Mitgefuhl
- 2 Niedertracht
- 2 Zerschmetternder Schuss
o 4 @-Aufwertungskarten (Technik):
- 2 Sensor-Scrambler
- 1 Verbesserte Optik
- 1 Verbesserte Schubdiisen
¢ 1 @-Aufwertungskarte (Torpedo):
- 1 lonentorpedos
e 3 @-Aufwertungskarten (Rakete):
- 1 Clusterraketen
- 1 Lenkraketen
- 1 Protonenraketen
o 2 @@-Aufwertungskarten (Rakete, Nutzlast):
- 2 Elektrodippel-Raketen
¢ 5 &-Aufwertungskarten (Bordschitze):
-1 DT-798
- 2 Munitionstechniker der Ersten Ordnung
- 2 Unterstiitzungsschiitze
¢ 2 @-Aufwertungskarten (Nutzlast):
- 2 Erschitterungsbomben
o 4 &-Aufwertungskarten (Modifikation):
- 2 Verbessertes Triebwerk
- 2 Zeitverzogerter Zinder
o 1 €@-Aufwertungskarte (Konfiguration, Technik):
- 1 Verbessertes Storsystem




In diesem Abschnitt werden die neuen Regeln dieser
Erweiterung erklart.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere
Anstrengungsmarker hat, ist es
angestrengt. Anstrengungsmarker
sind rote Marker. Solange ein
angestrengtes Schiff verteidigt, wirft
es 1 Verteidigungswirfel weniger.
Nachdem ein angestrengtes Schiff
auf diese Weise einen Wrfel weniger
geworfen oder ein blaues Mandver
ausgefiihrt hat, entfernt es 1 Anstrengungsmarker.

ELEKTRODUPPEL-WOLKE
Eine Elektrodiippel-Wolke hat die folgenden Effekte auf
Schiffe:

e Solange ein Schiff in Reichweite O einer
Elektrodiippel-Wolke ist, kann es von anderen
Schiffen nicht als Ziel erfasst, gestért oder
koordiniert werden.

Anstrengungs-
marker

e Nachdem sich ein Schiff durch eine Elektrodiippel-
Wolke hindurchbewegt oder sie (iberschnitten hat,
(iberspringt es seinen Schritt ,Aktion durchftihren®.
Dann erhalt es 1 Storsignalmarker und verliert alle
Zielerfassungen, die ihm zugeordnet sind.

e Solange ein Schiff verteidigt und falls der Angriff
durch eine Elektrodiippel-Wolke versperrt ist,
wirft es 1 zuséatzlichen Verteidigungswirfel.

ERSCHOPFUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere
Erschépfungsmarker hat, ist es
erschopft. Erschopfungsmarker sind
rote Marker. Solange ein erschopftes
Schiff angreift, wirft es 1 Angriffs-
wiirfel weniger. Nachdem ein
erschopftes Schiff auf diese Weise
einen Wirfel weniger geworfen oder
ein blaues Mandver ausgefiihrt hat,
entfernt es 1 Erschopfungsmarker.

ZEITZUNDER

Ein Gerat ist GEZUNDET, solange es
mindestens 1 Zeitziinder hat. Sobald
ein geziindetes Gerat detonieren
wirde, wird stattdessen 1 Zeitzinder
vom Gerat entfernt.

Erschdpfungs-
marker

Zeitziinder




GERATE UND HINDERNISSE

Das Gerat und das Hindernis aus diesem Set haben folgende Effekte:

Elektrodiippel-Wolke Erschiitterungshombe
Elektrodtppel-Wolken sind Hindernisse.

Entferne wahrend der Endphase jede
Elektrodippel-Wolke ohne Zeitziinder,
entferne dann 1 Zeitzinder von jeder

Elektrodappel-Wolke. Am Ende der Aktivierungsphase

detoniert dieses Gerat.

Sobald dieses Geréat detoniert, wird jedem
Schiff und Remote in Reichweite 0-1
1 verdeckte Schadenskarte zugeteilt.
Dann muss jedes Schiff in Reichweite 01
1 Schadenskarte offenlegen, es sei denn,
es erhéalt 1 Anstrengungsmarker.




