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Sternenjager der
Renegat-Klasse

Fur alle Materialien aus diesem Set gelten die
Grundregeln und die Regeln der Erweiterung
Epische Schlachten, die auf ASMODEE.DE/
StarWars heruntergeladen werden kénnen. In der
vorliegenden Regelbeilage werden séamtliche neuen
Regeln erklart, die nicht im Abschnitt ,Jenseits des
Grundspiels” der Grundspielregel beschrieben sind.

Inhalt

e 2 Sternenjager der Aenegat-Klasse"-
Schiffsmodelle

e 2 kleine Basen aus Plastik

e 4 Haltestabchen aus Plastik

e 8 kleine Schiffsmarker

e 4 Rader fur Sternenjager der Renegat-Klasse

e 2 |D-Marker fir Rader

e G ID-Marker (Nr. 19, Nr.20)

e 4 Zielerfassungsmarker (Nr. 19, Nr.20)

e 4 Berechnungsmarker

e 1 Tarnungsmarker

e 1 Erschdpfungsmarker

e 2 Entwaffnet-Marker

e 2 Ausweichmarker

e 2 Fokusmarker

e 3 lonenmarker

e 4 Anstrengungsmarker e 4 (® Aufwertungskarten (Talent):
e 4 Schilde - 2 Ausdauernd
e 3 Standardladungen - 2 Berlichtigt
e 2 Zeitziinder ¢ 1 @-Aufwertungskarte (Mannschaft):
e 1 Zustandsmarker ,Beschiitzt" - 1 Freischaffender Hacker
e 1 Zustandsmarker ,Als Beute markiert” e 5 €-Aufwertungskarten (Kanone):
e 1 Brand - 1 lonenkanone
¢ 1 Brandbombe - 2 Protonengeschiitz
e 4 Schnellbaukarten - 2 Synchronisierte Laserkanonen
e 8 Schiffskarten (Separatistenallianz) ¢ 1 @-Aufwertungskarte (Nutzlast):
- 2 Beschiitzer der MagnaWachter - 1 Brandbombe
- 1 Cad Bane * 2 @-Aufwertungskarten (Modifikation):
-11G-101 - 2 Autonome Berechnungssysteme
-11G-102 e 3 ®-Aufwertungskarten (Schmuggelware):
- 116111 - 1 Peilsender
- 2 Scharfrichter der Magna\Wéchter - 2 Ubersteuerte Modulatoren
e 5 Schiffskarten (Abschaum und Kriminelle) o 1 @-Aufwertungskarte (Titel):
- 1 Cad Bane -1 Xanadu-Blut
- 2 Jager aus dem QOuter Rim e 2 Zustandskarten
-1 Nom Lumb - 1 Als Beute markiert
- 1 Viktor Hel - 1 Beschtitzt




In diesem Abschnitt werden die neuen Regeln dieser
Erweiterung erklart.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere
Anstrengungsmarker hat, ist es
angestrengt. Anstrengungsmarker
sind rote Marker. Solange ein
angestrengtes Schiff verteidigt,
wirft es 1 Verteidigungs-

wiirfel weniger. Nachdem ein
angestrengtes Schiff auf diese Weise einen Wirfel
weniger geworfen oder ein blaues Manéver aus-
geflihrt hat, entfernt es 1 Anstrengungsmarker.

BRAND
Sobald dieses Objekt platziert wird, werden seine

Anstrengungs-
marker

Stopper an die Aussparung der Brandbombe angelegt.

Nachdem dieses Objekt platziert worden ist, wird ein
Zeitziinder auf es platziert.

e \Wahrend der Endphase wird jeder Brand ohne
Zeitziinder entfernt, dann wird 1 Zeitziinder von
jedem Brand entfernt.

Wenn ein Schiff ein Manéver ausfihrt und sich dabei
durch ein Brand-Hindernis hindurchbewegt oder es
iberschneidet, filhrt es sein Mandver wie gewohnt
aus, erleidet aber den folgenden Effekt:

e Nachdem es das Manéver ausgefiihrt hat, wirft
es einen Angriffswiirfel. Bei einem - oder
if,‘x—Ergebnis erleidet das Schiff 1 ¥-Schaden;
bei einem @>-Ergebnis erhélt es 1 Stress-
marker. Dann tiberspringt das Schiff seinen
Schritt ,Aktion durchfilhren® dieser Runde.

Nachdem ein Remote so neu positioniert worden
ist, dass es danach in Reichweite O eines Brand-
Hindernisses ist, erleidet es 1 ¥-Schaden.

Falls ein Schiff verteidigt und der Angriff durch
einen Brand versperrt wird, wirft es 1 zusétzlichen
Verteidigungswirfel.

ERSCHOPFUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere
Erschépfungsmarker hat, ist es
erschopft. Erschopfungsmarker

sind rote Marker. Solange ein
erschopftes Schiff angreift, wirft es

1 Angriffswiirfel weniger. Nachdem
ein erschopftes Schiff auf diese Weise
einen Wirfel weniger geworfen oder ein blaues
Mandver ausgefthrt hat, entfernt es 1 Erschopfungs-
marker.

ZEITZUNDER

Ein Gerat ist GEZUNDET, solange es
mindestens 1 Zeitziinder hat. Sobald
ein gezlindetes Gerat detonieren wiirde,
wird stattdessen 1 Zeitziinder vom
Geréat entfernt.

Erschdpfungs-
marker

Zeitzinder



GERATE

Die Gerate und Hindernisse aus diesem Set haben folgende Effekte:

Brandbombe
Typen: Gerst, Bombe.

Brandbombe Brand

Am Ende der Aktivierungsphase detoniert
dieses Gerét.

Sobald dieses Gerat detoniert, wirft jedes
Schiff und jedes Remate in Reichweite 0—1
1 Angriffswiirfel. Jedes Schiff oder Remote

Nachdem dieses Gerét detoniert ist, wird ein
Brand so platziert, dass seine Stopper biindig an
der Aussparung des Geréts anliegen.

erleidet 1 J-Schaden fir jedes ¥&/3&-Ergebnis.

Platzieren eines Brands (Anlegen der Stopper an die
Aussparung der Brandbombe).

Ein Brand ist ein Hindernis. Nachdem dieses
Hindernis platziert worden ist, wird ein Zeit-
zlinder darauf platziert.

Wahrend der Endphase wird jeder Brand ohne
Zeitziinder entfernt, dann wird 1 Zeitziinder von
jedem Brand entfernt.




