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Psylocke ist eine mächtige Telepathin und erfahrene Kampfkünstlerin. Mit ihren Psi-Messern 
durchschneidet sie die Gedanken ihrer Feinde ebenso mühelos wie ihre Psi-Katanas deren 
Rüstungen. Während ihres Trainings bei den X-Men entwickelte Psylocke eine starke Bindung zu 
ihren Mitmutanten und riskiert nun als Mitglied der X-Force ihr Leben, um sie zu schützen.
Neuer Kartentyp: Spieler-Nebenplan 
Spieler-Nebenpläne sind ein neuer Spielerkartentyp. In deinem Zug kannst du 
einen Spieler-Nebenplan von deiner Hand spielen, indem du seine Ressourcen-
kosten bezahlst, ihn neben den Hauptplan legst und so viel Bedrohung auf ihm 
platzierst, wie sein Start-Bedrohungswert angibt. Solange sie im Spiel sind, 
funktionieren Spieler-Nebenpläne wie Nebenpläne aus dem Begegnungsdeck, 
außer dass sie Spielerkarten sind und dem Spieler-NebeNplaN-limit unterliegen. 
Dieses Limit erlaubt maximal 1 Spieler-Nebenplan im Spiel, falls 1–2 Spieler die 
Partie begonnen haben, oder maximal 2 Spieler-Nebenpläne, falls 3–4 Spieler die 
Partie begonnen haben. Wird das Spieler-Nebenplan-Limit überschritten, wählt 
der Startspieler so lange Spieler-Nebenpläne und legt sie auf den Ablagestapel 
des jeweiligen Besitzers, bis das Limit nicht mehr überschritten wird. Jeder der 
Spieler-Nebenpläne in diesem Pack hat das Schlüsselwort Sieg X, d. h., er wird auf 
den Siegpunktestapel gelegt, sobald er besiegt ist.
Durchdringend  
Bei einem Angriff mit dem Schlüsselwort Durchdringend werden alle 
Zäh-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden 
zugefügt wird.
Fernkampf 
Ein Angriff mit dem Schlüsselwort Fernkampf ignoriert das Schlüsselwort 
Vergeltung.
Sieg X 
Sobald eine Karte mit dem Schlüsselwort Sieg X besiegt wird, lege sie auf den 
Siegpunktestapel statt auf den Ablagestapel ihres Besitzers. Solange sie sich im 
Siegpunktestapel befindet, gibt X an, wie viele Siegpunkte die Karte wert ist.
Teamwork 
Das Schlüsselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte mit 
dem Schlüsselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu können, muss die 
gewählte Identität mit einem der angegebenen Charaktere übereinstimmen. 
Darüber hinaus kann eine Karte mit dem Schlüsselwort Teamwork nicht 
gespielt werden, bis beide der angegebenen Charaktere (Identität oder 
Verbündeter) im Spiel sind.
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Psylocke ist geschickt im Umgang mit Klingen – sowohl physischen, als 
auch psionischen. Ihre doppelseitigen Psi-Energie-Upgrades geben 
ihr auf der einen Seite einen WID-Bonus und auf der anderen einen 
ANG-Bonus. Ihre Ereignisse verleihen ihr unterschiedliche Fähigkeiten, 
je nachdem, welche Psi-Energie-Waffen sie in dem Moment offen 
liegen hat. Das macht Psylocke zu einer enorm flexiblen Heldin. Wenn 
du ihre Psi-Energie-Upgrades verwendest, um mit ihnen für Ereignisse 
(oder andere Karten) zu bezahlen, kannst du die Upgrades auf die Seite 
drehen, die du gerade brauchst. Meistere den Umgang mit Psylockes 
Upgrades, um ihre Macht zu entfesseln.
Die Gerechtigkeitskarten in diesem Pack sind darauf ausgelegt, Feinde zu 
verwirren und dadurch weitere Vorteile zu bekommen. Verwirre Gegner mit 
Erschütternder Schlag und Voll gegen den Schädel, dann füge ihnen mit 
Wie ein Schmetterling zusätzlichen Schaden zu. Zielgerichtete Kraft erhöht 
den Schaden deiner Angriffe mit Schlüsselwörtern wie Durchdringend und 
Overkill. Nutze Kraft des Geistes in Kombination mit Telepathie, wenn du 
zusätzliche Bedrohung entfernen musst. © MARVEL. Fantasy Flight Games, das FFG-Logo, Living Card Game, LCG und das LCG-Logo sind ® von

Fantasy Flight Games. Spielmaterial kann von der Abbildung abweichen.




