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BTL-A4-Y-FLÜGLER

Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 BTL-A4-Y-Flügler.

INHALT DER ERWEITERUNG
• 1 BTL-A4-Y-Flügler-

Schiffsmodell

• 1 kleine Basis aus Plastik

• 2 Haltestäbchen aus 
Plastik

• 3 kleine Schiffsmarker

• 1 Rad für BTL-A4-Y-
Flügler

• 1 ID-Marker für Räder

• 1 Entwaffnet-Marker

• 3 Ionenmarker

• 2 Protonenbomben-
Marker

• 2 Seismische-Bomben-
Marker

• 2 Schilde

• 1  kleiner Einzel-
Geschützturm-
Winkelanzeiger

• 2 Schnellbaukarten

• 6 Schiffskarten:

 - 1 „Dutch“ Vander

 - 1 Evaan Verlaine

 - 1 Horton Salm

 - 1 Norra Wexley

 - 1  Veteran der Gold-
Staffel

 - 1  Bomber der grauen 
Staffel

• 6 Aufwertungskarten:

 - 1 Flugkunst

 - 1 Ionengeschütz

 - 1 Protonenbomben

 - 1 R5-Astromechdroide

 - 1 Seismische Bomben

 - 1  Kampferprobter 
Geschützkanonier
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Neue Regeln
Mit diesem Set kommen einige neue Regeln hinzu, die nicht im 
Abschnitt „Jenseits des Grundspiels“ der Spielregel aus dem 
Grundspiel von Star Wars: X-Wing erklärt werden.

GERÄTE

Die Geräte aus diesem Set haben folgende Effekte.
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Protonenbombe

Am Ende der Aktivierungsphase 
detoniert dieses Gerät.

Sobald dieses Gerät detoniert, erleidet jedes 
Schiff in Reichweite 0–1 1 󲁨-Schaden.

Seismische Bombe

Am Ende der Aktivierungsphase 
detoniert dieses Gerät.

Sobald dieses Gerät detoniert, wähle 1 Hindernis 
in Reichweite 0–1. Jedes Schiff in Reichweite 
0–1 des Hindernisses erleidet 1 󲁧-Schaden. 

Dann entferne jenes Hindernis.
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© &  TM Lucasfi lm Ltd. No part of this product may be used without specifi c written permission. 
Fantasy Flight Games and the FFG logo are ® of Fantasy Flight Games. Spielmaterial kann von 
der Abbildung abweichen. This product is not a toy. Not intended for use by persons 13 years of 
age or younger. Made in China.
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