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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 BTL-B-Y-Flügler.

INHALT DER ERWEITERUNG
• 1  BTL-B-Y-Flügler-

Schiffsmodell
• 1 kleine Basis aus Plastik
• 2 Haltestäbchen aus Plastik
• 4 kleine Schiffsmarker
• 1 Rad für BTL-B-Y-Flügler
• 1 ID-Marker für Räder
• 3 ID-Marker (Nr. 14)
• 2  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 14)
• 2 Berechnungsmarker
• 1 Entwaffnet-Marker
• 1 Fokusmarker
• 2 Ionenmarker
• 1 Störsignalmarker
• 1 Anstrengungsmarker
• 3 Schilde
• 4 Machtladungen
• 5 Standardladungen
• 2 Zeitzünder
• 1 Elektro-Protonen-Bombe
• 1 Protonenbombe
• 1  kleiner Einzel-

Geschützturm-
Winkelanzeiger

• 4 Schnellbaukarten

• 8 Schiffskarten
- 1 Anakin Skywalker
- 1  „Broadside“
- 1 „Goji“
- 1 „Matchstick“
- 1 „Odd Ball“
- 1 R2-D2
- 1  Bomber der 

Roten Staffel
- 1  Veteran der 

Schatten-Staffel
• 10 Aufwertungskarten

- 1 Ahsoka Tano
- 1 C-3PO
- 1 C1-10P
- 1 Zeitverzögerter Zünder
- 1  Elektro-Protonen-

Bombe
- 1 Vorausahnung
- 1 Ionengeschütz
- 1 Hellseherische Refl exe
- 1 Protonenbomben
- 1 Schnellfeuer

BTL-B-Y-FLÜGLER



Neue Regeln
Dieses Set beinhaltet einige neue Regeln, die nicht im Abschnitt „Jenseits 
des Grundspiels“ der Spielregel aus dem Grundspiel von Star Wars: 
X-Wing erklärt werden.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere Anstrengungsmarker 
hat, ist es angestrengt. Anstrengungsmarker sind rote 
Marker. Solange ein angestrengtes Schiff verteidigt, 
wirft es 1 Verteidigungswürfel weniger. Nachdem ein 
angestrengtes Schiff verteidigt oder ein blaues Manöver 
ausgeführt hat, entfernt es 1 Anstrengungsmarker.

ZEITZÜNDER
Solange ein Gerät mindestens 1 Zeitzünder hat, 
ist es GEZÜNDET.

Sobald ein gezündetes Gerät detonieren würde, wird 
stattdessen 1 Zeitzünder von jenem Gerät entfernt. Zeitzünder

Anstrengungs-
marker
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GERÄTE
Die Geräte aus diesem Set haben folgende Effekte.

Elektro-Protonen-Bombe

Am Ende der Aktivierungsphase detoniert dieses Gerät.

Sobald dieses Gerät detoniert, wirft jedes Schiff 
in Reichweite 0–2 4 Angriffswürfel. Jedes Schiff 

verliert 1 Schild für jedes Leerseiten-Ergebnis, erhält 
1 Ionenmarker für jedes 󲁀/󲁧-Ergebnis und erhält 

1 Entwaffnet-Marker für jedes 󲁨-Ergebnis.

Protonenbombe

Am Ende der Aktivierungsphase detoniert 
dieses Gerät.

Sobald dieses Gerät detoniert, erleidet jedes Schiff 
in Reichweite 0–1 1 󲁨-Schaden.

Anstrengungs-
marker
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