STAR. WARS'

DRoIDENBOMBER
peR HyANeEN-KLRSSE

ERWEITERUNGSFACK

Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-Spielwelt um
1 Droidenbomber der Hyédnen-Klasse.

INHALT DER ERWEITERUNG

e 1 Droidenbomber der e B Schiffskarten

Hyénen-Klasse

1 kleine Basis aus Plastik

2 Haltestabchen aus
Plastik

3 kleine Schiffsmarker

1 Rad fir Droidenbomber
der Hyédnen-Klasse

1 ID-Marker fir Rader

2 Berechnungsmarker

1 Entwaffnet-Marker

3 lonenmarker

1 Stressmarker

1 Stérsignalmarker

2 Zeitzinder

3 Standardladungen

2 Streubomben

1 Elektro-Protonen-Bombe

2 Schnellbaukarten

1 DBS-32C

1 DBS-404

1 Prototyp von Baktoid

1 Bombendrohne

1 Separatistenbomber

1 Bomber der
Techno-Union

e 10 Aufwertungskarten

Raketensalve
Streubombengenerator

- Zeitverzogerter Zinder

Diamant-Boron-Raketen
Elektro-Protonen-Bombe
Landungskrallen

Passive Sensoren
Plasmatorpedos

- TA-175

Flughahnsimulator




Dieses Set beinhaltet einige neue Regeln, die nicht im Abschnitt
.Jenseits des Grundspiels” der Spielregel aus dem Grundspiel von
Star Wars: X-Wing erklart werden.

ANGRIFFSWINKEL UND ANGRIFFSREICHWEITE
Manche Fahigkeiten beziehen sich auf den Angriffswinkel und die
Angriffsreichweite eines Angriffs.

Wahrend eines Angriffs ist der ANGRIFFSWINKEL der zugehorige
Winkel der Waffe, die der Angreifer verwendet.

Wahrend eines Angriffs ist die ANGRIFFSREICHWEITE die
Reichweite, gemessen vom néchsten Punkt des Angreifers zum
nachsten Punkt des Verteidigers, die sich im Angriffswinkel befindet.

ZEITZUNDER
Solange ein Gerat mindestens 1 Zeitziinder hat,
ist es GEZUNDET.

Sobald ein geziindetes Geréat detonieren wiirde, wird .-
stattdessen 1 Zeitziinder von jenem Gerat entfernt. Zeitzinder



GERATE

Die Gerate aus diesem Set haben folgende Effekte.

Streubombe

Am Ende der Aktivierungsphase detoniert dieses Gerét.

Sobald dieses Gerat detoniert, wirft jedes Schiff in
Reichweite 0-1 2 Angriffswirfel. Jedes Schiff erleidet
1 ¥-Schaden fiir jedes J/3€-Ergebnis.

Elektro-Protonen-Bombe

Am Ende der Aktivierungsphase detoniert dieses Gerét.

Sobald dieses Gerat detoniert, wirft jedes Schiff
in Reichweite 0—-2 4 Angriffswirfel. Jedes Schiff
verliert 1 Schild fir jedes Leerseiten-Ergebnis, erhalt
1 lonenmarker fiir jedes <&@/ ¥-Ergebnis und erhalt
1 Entwaffnet-Marker fir jedes %—Ergebnis.
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