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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-Spielwelt 
um 1 Königlichen N-1-Sternenjäger von Naboo.

INHALT DER ERWEITERUNG
• 1  Königlicher N-1-

Sternenjäger von Naboo
• 1 kleine Basis aus Plastik
• 2  Haltestäbchen aus 

Plastik
• 3 kleine Schiffsmarker
• 1 Rad für Königliche N-1-

Sternenjäger von Naboo
• 1 ID-Marker für Räder
• 3 ID-Marker (Nr. 17)
• 2  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 17)
• 1 Entwaffnet-Marker
• 1 Ausweichmarker
• 1 Fokusmarker
• 1 Stressmarker
• 1  Zustandsmarker (Durch 

ein Double geschützt)
• 2 Schilde
• 1 Machtladung
• 4 Standardladungen

• 2 Schnellbaukarten
• 6 Schiffskarten

 - 1 Anakin Skywalker
 - 1 Dineé Ellberger
 - 1 Padmé Amidala
 - 1 Ric Olié
 - 1  Flugoffzier der 

Bravo-Staffel
 - 1 Zofe von Naboo

• 7 Aufwertungskarten
 - Kollisionssensor
 - Draufgänger
 - Passive Sensoren
 - Plasmatorpedos
 - R2-Astromechdroide
 - R2-A6
 - R2-C4

• 1 Zustandskarte
 - Durch ein Double 

geschützt

KÖNIGLICHER 
N-1-STERNENJÄGER VON NABOO



Neue Regeln
Dieses Set beinhaltet einige neue Regeln, die nicht im 
Abschnitt „Jenseits des Grundspiels“ der Spielregel aus dem 
Grundspiel von Star Wars: X-Wing erklärt werden.

AUFGEDECKTES MANÖVER

Manche Fähigkeiten beziehen sich außerhalb der Schritte „Rad 
aufdecken“ und „Manöver ausführen“ eines Schiffes auf dessen 
aufgedecktes Manöver. Bezieht sich eine Kartenfähigkeit 
auf das aufgedeckte Manöver eines Schiffes, ist damit das 
Manöver gemeint, das gegenwärtig auf seinem Schiffsrad 
angezeigt wird. 

Nach dem Schritt „Manöver ausführen“ eines Schiffes wird 
sein zugeordnetes Rad neben seiner Schiffskarte platziert. 
Das aufgedeckte Manöver des Schiffes bleibt bis zur nächsten 
Planungsphase bestehen.
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Wurde einem Schiff während der Planungsphase kein 
Rad zugeordnet (z. B. weil es ionisiert war), hat es kein 
aufgedecktes Manöver.

Wenn eine Kartenfähigkeit sich auf das aufgedeckte Manöver 
eines Schiffes bezieht und das Rad jenes Schiffes nicht 
aufgedeckt ist (und jene Kartenfähigkeit dem Spieler nicht 
gestattet, das Rad des Schiffes anzusehen), wird das Schiff 
behandelt, als hätte es kein aufgedecktes Manöver.

ANGRIFFSWINKEL UND ANGRIFFSREICHWEITE

Manche Fähigkeiten beziehen sich auf den Angriffswinkel und 
die Angriffsreichweite eines Angriffs.

Während eines Angriffs ist der ANGRIFFSWINKEL der 
zugehörige Winkel der Waffe, die der Angreifer verwendet.

Während eines Angriffs ist die ANGRIFFSREICHWEITE 
die Reichweite, gemessen vom nächsten Punkt des 
Angreifers zum nächsten Punkt des Verteidigers, 
die sich im Angriffswinkel befi ndet.
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