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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-Spielwelt 
um 1 modifi zierten leichten YT-1300 Frachter. 

INHALT DER ERWEITERUNG
• 1  Modifi zierter leichter 

YT-1300 Frachter
• 1 große Basis aus Plastik
• 2 Haltestäbchen aus Plastik
• 2 große Schiffsmarker
• 1  Rad für modifi zierten 

YT-1300
• 1 ID-Marker für Räder
• 2 Berechnungsmarker
• 2 Ausweichmarker
• 2 Fokusmarker
• 1 Stressmarker
• 1  Zustandsmarker       

(Abhörgerät)
• 1 Machtladung
• 1  mittlerer/großer Doppel-

Geschützturm-Anzeiger
• 5 Schilde
• 6 Standardladungen
• 1 Hindernis (Freie Fracht)
• 2 Schnellbaukarten

• 4 Schiffskarten
 - 1 Chewbacca
 - 1 Han Solo
 - 1 Lando Calrissian
 - 1  Schmuggler aus 

dem Outer Rim
• 14 Aufwertungskarten

 - 1 C-3PO
 - 1 Chewbacca
 - 1  Verbessertes 

Triebwerk
 - 1 Han Solo
 - 1 Lenkraketen
 - 1 Informant
 - 1 Lando Calrissian
 - 1 Leia Organa
 - 1 Luke Skywalker
 - 1 Millennium Falke
 - 1 Nien Nunb
 - 1 R2-D2
 - 1  Manipulierte 

Frachtrampe
 - 1 Schwarmtaktik

• 1 Zustandskarte
 - 1 Abhörgerät

MILLENNIUM FALKE
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Neue Regeln
Dieses Set beinhaltet einige neue Regeln, die nicht im 
Abschnitt „Jenseits des Grundspiels“ der Spielregel aus dem 
Grundspiel von Star Wars: X-Wing erklärt werden.

HINDERNISSE
Die Hindernisse aus diesem Set haben folgende Effekte.



Freie Fracht

Freie Fracht ist eine Trümmerwolke.
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