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Sith-Infiltrator

Unerkannt streifen die finsteren Agenten von
Darth Sidious durch die Galaxis, eliminieren Feinde
der Sith, schalten gezielt Schliisselpersonen

aus und unterwandern den Orden der Jedi.

Die Scimitar ist nur eines von vielen Schiffen,

mit denen sie die geheimen Komplotte ihrer
schattenhaften Meister vorantreiben.

Fir alle Materialien aus diesem Erweiterungspack
gelten die Regeln der zweiten Edition von X-Wing,
die unter Asmodee.de/StarWars zum Download
bereitstehen. Die vorliegende Regelbeilage

befasst sich mit allen neuen Regeln, die nicht

im Abschnitt ,Jenseits des Grundspiels” der
Spielregel aus dem Grundspiel erklért werden.

Inhalt
e diese Regelbeilage
e 1 Sith-Infiltrator-Schiffsmodell
e 1 groBe Basis aus Plastik
e 2 Haltestabchen aus Plastik
e 2 groBe Schiffsmarker
¢ 1 Rad fur Sith-Infiltratoren
e 1 ID-Marker fir Rader
e 3 ID-Marker (Nr. 13)
e 2 Zielerfassungsmarker (Nr. 13)
e 2 Fokusmarker
e 2 Berechnungsmarker
e | Tarnungsmarker
e 3 lonenmarker
e 3 Storsignalmarker
e 3 Anstrengungsmarker
e 3 Fangstrahlmarker
e 1 Kritischer-Schaden-Markierung
e 2 DRK-1-Sondendroiden
e 3 Machtladungen
e 4 Schilde
e 4 Standardladungen
e 2 Schnellbaukarten
e 4 Schiffskarten fur Sith-Infiltratoren:
-1 Count Dooku
- 1 Darth Maul
-1 0-66
- 1 Dunkler Bote

e 2 Remotekarten:
- 2 DRK-1-Sondendroiden

* 6 @-Aufwertungskarten (Macht-Fahigkeit):

- 2 Brillantes Ausweichmandver
- 2 Hass
- 2 Vorausschauender Schuss

¢ 2 @-Aufwertungskarten (Torpedo):
- 1 Verstarkte Protonentorpedos
- 1 lonentorpedos

e 1 @-Aufwertungskarte (Bombe):
- 1 DRK-1-Sondendroiden

e 3 €-Aufwertungskarten (Kanone):
- 1 Schwere Laserkanone
- 1 lonenkanone
- 1 Fangstrahl

¢ 6 @-Aufwertungskarten (Mannschaft):

- 1 Kanzler Palpatine / Darth Sidious
- 1 Count Dooku

- 1 General Grievous

- 1 Unerfahrener Techniker

- 1 Aufmerksamer Co-Pilot

- 1 Erfahrener Navigator

¢ 1 ®-Aufwertungskarte (Taktische Leitung):

-1 K2-B4
o 1 @-Aufwertungskarte (Titel):
-1 Scimitar



Die SEPARATISTENALLIANZ ALS FRAKTION
Dieser Staffelpack enthalt Schiffs- und Aufwertungskarten
der Fraktion ,Separatistenallianz”. Schiffskarten dieser
Fraktion erkennt man an ihrem Fraktionssymbol.
Aufwertungskarten haben die Beschrankung

i 8, ,Separatisten” unten links auf der
! Karte. Separatistenschiffe kénnen
nicht zusammen mit Schiffen der
_\/  Rebellenallianz, des Imperiums oder einer
SR anderen Fraktion in einer Staffel fliegen.
Fraktions-

ik

Ebenso kénnen Aufwertungskarten, die
symbol der  auf eine bestimmte Fraktion beschrankt
Separatisten  sind, nicht von Schiffen anderer

Fraktionen ausgeristet werden.

ZUSAMMENBAU DES
MANOVERRADES

Das Rad wird wie gezeigt zusammengebaut. Dazu wird die
Abdeckscheibe am passenden Ziffernblatt befestigt,
in diesem Fall die beiden Seiten mit der Aufschrift ,Sin" fir
das Rad des Sith-Infiltators.

Dieses Set beinhaltet einige neue Regeln, die nicht im
Abschnitt ,Jenseits des Grundspiels® der Spielregel aus dem
Grundspiel von Star Wars: X-Wing erklart werden.

VIOLETTE AKTIONEN

Ein Schiff, das eine violette Aktion durchfiihren
will, muss als Kosten fir die Durchfiihrung
der Aktion 1 €% ausgeben.

REMOTES

Remotes sind Geréte, die Initiativ-, \Wendigkeits- und
Hullenwerte haben und angegriffen werden konnen.

EIN REMOTE ANGREIFEN

Ein Remote kann zum Verteidiger deklariert werden.
Dabei wird es wie ein Schiff behandelt, wobei folgende
Ausnahmen und Anmerkungen zu beachten sind:

o Effekte, die sich auf ,befreundete Schiffe”
beziehen, wirken sich nicht auf Remotes aus.

e Effekte, die sich auf ,feindliche Schiffe”
beziehen, wirken sich nur dann auf Remotes
aus, wenn sie vom Angreifer stammen.

e Da ein Remote keine Mittellinie hat, kann ein Schiff nicht
vor oder hinter einem Remote sein oder es flankieren.

¢ Angriffe gegen Remates kdnnen versperrt sein.
Die Reichweitenboni werden wie gewohnt angewandt.

EIN REMOTE BESCHADIGEN

Ein Remote wird zerstort, falls es 1 oder mehr Schaden
erleidet. Nachdem ein Remote zerstért worden ist,
entfernt man es von der Spielflache. Fand der Angriff
genau zur Initiative des Remotes statt, wird es geméB
der Regel fir gleichzeitige Angriffe erst entfernt, nachdem
alle Effekte dieser Initiative abgehandelt worden sind.

EIN REMOTE VERWENDEN

© \Wird ein Remote durch einen Effekt neu positioniert,
hebt der kontrollierende Spieler es auf und platziert es
gemaB der Anweisung an seinem neuen Standort. Dies
zahlt nicht als Bewegung durch Objekte hindurch.

e Ein Remote wird wéhrend der Aktivierungsphase aktiviert
und kampft wahrend der Kampfphase bei seinem
angegebenen Initiativwert, wobei es sich ausschlieBlich
so verhalt, wie in seinem Eintrag beschrieben.

e Einem Remote konnen keine Marker zugeordnet
werden und es kann keine Aktionen durchftihren.

SOLITAR

Manche Aufwertungskarten haben die Beschrankung
,Solitar”. Beim Zusammenstellen einer Staffel kann nicht
mehr als 1 Solitér-Karte derselben Aufwertungsart in die
Staffel aufgenommen werden. Beispiel: Keine Staffel kann
mehr als 1 ®-Aufwertung (Taktische Leitung) enthalten,
da alle ®-Aufwertungen die Beschrankung ,Solitar" haben.



ANSTRENGUNGSMARKER

Solange ein Schiff 1 oder mehrere

Anstrengungsmarker hat, ist es

angestrengt. Anstrengungsmarker

sind rote Marker. Solange ein

angestrengtes Schiff verteidigt, wirft

es 1 Verteidigungswirfel weniger. Anstrengungs-
Nachdem ein angestrengtes Schiff marker
verteidigt oder ein blaues Manéver

ausgefiihrt hat, entfernt es 1 Anstrengungsmarker.

GERATE

Die Geréte aus diesem Set haben folgende Effekte.

DRK-1-SONDENDROIDEN
DRK-1-Sondendroiden sind unaufféllige Drohnen, die
zur Verfolgung von Zielpersonen (iber weite Distanzen
eingesetzt werden. Sie sind zwar nicht sonderlich
stabil, kénnen aber aus sicherer Entfernung Daten
sammeln und feindliche Funkverbindungen stéren.

DRK-1-SONDENDROIDE

! 2 Yo

Der DRK-1-Sondendroide ist ein Remote.

Systemphase: Der kontrollierende Spieler des
DRK-1-Sondendroide darf die [2 %I-, [2 41- oder

[2 71-Schablone wahlen und an ein beliebiges
Stopperpaar des DRK-1-Sondendroide anlegen.
Dann platziert er den DRK-1-Sondendroide am
anderen Ende der Schablone. Sie kann dabei auch in
Uberschneidung mit einem Objekt platziert werden.

Uberschneidet sie ein Schiff, wird die Position des
Schiffes mit einem Positionsmarker festgehalten.
Dann wird das Schiff auf dem Remote platziert.

Aktivierungs-, Kampf- und
Endphase: Kein Effekt.
Sonstige Regeln: Solange ein Schiff ein Objekt als
Ziel erfasst oder ein Storsignal zu einem feindlichen
Schiff sendet, darf es die Reichweite von eines
befreundeten DRK-1-Sondendroides aus messen.
Nachdem ein feindliches Schiff ein Mandver ausgefihrt
hat, das zur Uberschneidung mit einem DRK-1-
Sondemdroiden fihrt, wirft der kontrollierende Spieler
des Schiffes 1 Angriffswiirfel. Bei einem <@®-Ergebnis
«erleidet der DRK-1-Sondendroide 1 Y-Schaden.

PUNKTEKOSTEN UND AUFWERTUNGSLEISTEN GESUCHT?

Wie in den Spielregeln vermerkt, haben die Schiffs- und Aufwertungskarten der zweiten Edition von Star
Wars: X-Wing keine aufgedruckten Punktekosten und Aufwertungsleisten, da diese Details tiber unseren
Star Wars: X-Wing Staffelkonfigurator verwaltet werden. Mehr dazu unter Asmadee.de/Star\Wars.
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