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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-Spielwelt 
um 1 TIE-v1-Turbojäger. Sämtliche neuen Regeln, die für dieses 
Set gelten, werden im Abschnitt „Jenseits des Grundspiels“ der 
Spielregel sowie im Referenzhandbuch erklärt. Letzteres kann 
auf Asmodee.de/StarWars heruntergeladen werden.

INHALT DER ERWEITERUNG
• 1  TIE-v1-Turbojäger-

Schiffsmodell
• 1 kleine Basis aus Plastik
• 2  Haltestäbchen 

aus Plastik
• 2 kleine Schiffsmarker
• 1  Rad für TIE-v1-

Turbojäger
• 1 ID-Marker für Räder
• 3 ID-Marker (Nr. 10)
• 2  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 10)
• 1 Ausweichmarker
• 1 Fokusmarker
• 1 Stressmarker
• 1  Kritischer-Schaden-

Markierung
• 2 Schilde
• 3 Machtladungen
• 3 Standardladungen
• 2 Schnellbaukarten

• 4 Schiffskarten
- 1 Großinquisitor 
- 1 Siebte Schwester
- 1 Imperialer Baron
- 1 Inquisitor

• 5 Aufwertungskarten
- 1 Nachbrenner
- 1  Hass
- 1 Geschärfte Sinne
- 1  Vorausschauender 

Schuss
- 1 Protonenraketen
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