STAR. WARS'

TIE /sk-STiiRMER

ERWEITERUNGSFACK

Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 TIE/sk-Stirmer.

INHALT DER ERWEITERUNG

e 1 TIE/sk-Stiirmer- e 5 Schiffskarten
Schiffsmodell 1 ,Countdown*
1 kleine Basis aus Plastik 1 ,Herzogin®

2 Haltestabchen aus
Plastik
3 kleine Schiffsmarker

1 Rad fir TIE/sk-Stirmer

1 ID-Marker fur Rader
1 Connernetz-Marker
1 Fokusmarker

1 Ausweichmarker

3 lonenmarker

1 Protonenbomben-
Marker

1 Stressmarker

1 Kritischer-Schaden-
Markierung

2 Standardladungen
2 Schnellbaukarten

1 ,Voller Sabacc*
1 Aufklarer der
schwarzen Staffel
1 Planetarer
Wachposten

e 5 Aufwertungskarten

1 Connernetz

1 FurchteinfléBend
1 Protonenbomben
1 Versierte
Bombenschitzin

1 Trickschuss




Dieses Set beinhaltet einige neue Regeln, die nicht im
Abschnitt ,Jenseits des Grundspiels” der Spielregel aus dem
Grundspiel von Star Wars: X-Wing erklart werden.

GERATE
Die Gerate aus diesem Set haben folgende Effekte.




Connernetz

Nachdem ein Schiff sich durch dieses Geréat
hindurchbewegt oder es tiberschnitten hat,
detoniert es.

Sobald dieses Gerat detoniert, erleidet das
Schiff 1 ¥&-Schaden und erhélt 3 lonenmarker.

Protonenbombe

Am Ende der Aktivierungsphase detoniert
dieses Gerat.

Sobald dieses Gerat detoniert, erleidet jedes
Schiff in Reichweite 0-1 1 3%-Schaden.
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