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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-Spielwelt 
um 1 Transporter des Widerstands oder 1 Transporterkapsel 
des Widerstands.

INHALT DER ERWEITERUNG
• 1  Transporter des 

Widerstands
• 1  Transporterkapsel des 

Widerstands
• 1 kleine Basis aus Plastik
• 2 Haltestäbchen aus Plastik
• 4 kleine Schiffsmarker
• 1  Rad für Transporter des 

Widerstands
• 1  Rad für Transporterkapseln 

des Widerstands
• 2 ID-Marker für Räder
• 3 ID-Marker (Nr. 13)
• 2  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 13)
• 1 Berechnungsmarker
• 1 Fokusmarker
• 1 Störsignalmarker
• 1 Verstärkungsmarker
• 1 Anstrengungsmarker
• 2 Stressmarker
• 1  Zustandsmarker 

(Kompromittierende 
Informationen)

• 1  Zustandsmarker (Das ist 
der Widerstand)

• 3 Schilde
• 1 Machtladung
• 5 Standardladungen
• 1 Ersatzteile
• 4 Schnellbaukarten

• 8 Schiffskarten
 - 1 Cova Nell
 - 1  Nodin Chavdri
 - 1  Pammich Nerro Goode
 - 1  Pilot der Logistikdivision
 - 1 BB-8
 - 1 Finn
 - 1 Rose Tico
 - 1 Vi Moradi

• 16 Aufwertungskarten
 - 1 Nachbrenner
 - 1 Amilyn Holdo
 - 1 Ausgerichtete 

Defl ektoren
 - 1 Autoblaster
 - 1 Gelassenheit
 - 1 Flugkunst
 - 1 GA-97
 - 1 Kaydel Connix
 - 1 Korr Sella
 - 1 Larma D’Acy
 - 1 Leia Organa
 - 1 Plasmatorpedos
 - 1 PZ-4CO
 - 1 R2-HA
 - 1 R5-X3
 - 1 Ersatzteilkanister

• 2 Zustandskarten
 - 1  Kompromittierende 

Informationen
 - 1 Das ist der Widerstand

TRANSPORTER DES WIDERSTANDS
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Neue Regeln
Dieses Set beinhaltet einige neue Regeln, die nicht im Abschnitt „Jenseits 
des Grundspiels“ der Spielregel aus dem Grundspiel von Star Wars: 
X-Wing erklärt werden.

AUFGEDECKTES MANÖVER
Manche Fähigkeiten beziehen sich außerhalb der Schritte „Rad aufdecken“ 
und „Manöver ausführen“ eines Schiffes auf dessen aufgedecktes Manöver. 
Bezieht sich eine Kartenfähigkeit auf das aufgedeckte Manöver eines 
Schiffes, ist damit das Manöver gemeint, das gegenwärtig auf seinem 
Schiffsrad angezeigt wird. 

Nach dem Schritt „Manöver ausführen“ eines Schiffes wird sein 
zugeordnetes Rad neben seiner Schiffskarte platziert. Das aufgedeckte 
Manöver des Schiffes bleibt bis zur nächsten Planungsphase bestehen.

Wurde einem Schiff während der Planungsphase kein Rad zugeordnet 
(z.B. weil es ionisiert war), hat es kein aufgedecktes Manöver.

Wenn eine Kartenfähigkeit sich auf das aufgedeckte Manöver eines 
Schiffes bezieht und das Rad jenes Schiffes nicht aufgedeckt ist 
(und jene Kartenfähigkeit dem Spieler nicht gestattet, das Rad des 
Schiffes anzusehen), wird das Schiff behandelt, als hätte es kein 
aufgedecktes Manöver.
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VIOLETTE AKTIONEN
Ein Schiff, das eine violette Aktion durchführen will, muss als Kosten für die 
Durchführung der Aktion 1 󲈯 ausgeben.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere Anstrengungsmarker 
hat, ist es ANGESTRENGT. Anstrengungsmarker 
sind rote Marker. Solange ein angestrengtes 
Schiff verteidigt, wirft es 1 Verteidigungswürfel 
weniger. Nachdem ein angestrengtes Schiff 
verteidigt oder ein blaues Manöver ausgeführt 
hat, entfernt es 1 Anstrengungsmarker.

HINDERNISSE
Die Hindernisse aus diesem Set haben folgende Effekte.

Anstrengungs-
marker

Ersatzzeile

Ersatzteile sind eine Trümmerwolke.
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