STAR. WARS'

VT-49-DeciMAToR

ERWEITERUNGSFACK

Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-Spielwelt
um 1 VT-49-Decimator.

INHALT DER ERWEITERUNG
e 1 VT-49-Decimator e 3 Schiffskarten

1 groBe Basis aus Plastik

2 Haltestabchen aus
Plastik

2 groBe Schiffsmarker

1 Rad fur
VT-49-Decimator

1 ID-Marker fir Rader

2 Berechnungsmarker

2 Fokusmarker

2 Stdrsignalmarker

2 Fangstrahlmarker

1 Verstarkungsmarker

1 Stressmarker

1 Annaherungsmine

1 Zustandsmarker (Gejagt)
1 mittlerer/groBer Doppel-

Geschitzturm-Anzeiger
4 Schilde
3 Machtladungen
4 Standardladungen
2 Schnellbaukarten
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1 Captain Oicunn

1 Konteradmiral
Chiraneau

1 Patrouillenfihrer

Aufwertungskarten

0-0-0

- Agent Kallus

BT-1

Darth Vader
Dauntless

Finfter Bruder
GNK-,Gonk*-Droide
GroBinquisitor
Einsamer Wolf

- Anngherungsminen

Siebte Schwester

- Taktischer Scrambler

Kampferprobter
Geschiitzkanonier

e 1 Zustandskarte

Gejagt




Dieses Set beinhaltet einige neue Regeln, die nicht im
Abschnitt ,Jenseits des Grundspiels* der Spielregel aus dem
Grundspiel von Star Wars: X-Wing erklart werden.

GERATE

Die Gerate aus diesem Set haben folgende Effekte.

Anndherungsmine

Nachdem sich ein Schiff durch dieses Gerat
hindurchbewegt oder mit ihm Gberschnitten hat,
detoniert es.

Sobald dieses Gerat detoniert, wirft jenes
Schiff 2 Angriffswirfel. Jenes Schiff erleidet
dann 1 ¥- plus 1 H/3%&-Schaden fur jedes

entsprechende Ergebnis.
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