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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 Z-95-AF4-Kopfjäger. Sämtliche neuen 
Regeln, die für dieses Set gelten, werden im Abschnitt 
„Jenseits des Grundspiels“ der Spielregel sowie im 
Referenzhandbuch erklärt. Letzteres kann auf Asmodee.de/
StarWars heruntergeladen werden.

INHALT DER ERWEITERUNG
• 1  Z-95-AF4-Kopfjäger-

Schiffsmodell
• 1 kleine Basis aus Plastik
• 2 Haltestäbchen aus Plastik
• 2 kleine Schiffsmarker
• 1  Rad für Z-95-AF4-

Kopfjäger
• 1 ID-Marker für Räder
• 3 ID-Marker (Nr. 9)
• 2 Zielerfassungsmarker 

(Nr. 9)
• 1 Berechnungsmarker
• 1 Fokusmarker
• 3 Ionenmarker
• 2 Stressmarker
• 1 Kritischer-Schaden-

Markierung
• 2 Schilde
• 4 Standardladungen
• 2 Schnellbaukarten

• 4 Schiffskarten
 - 1 Kaa’to Leeachos
 - 1 N’dru Suhlak
 - 1 Binayre-Pirat
 - 1 Kampfpilot der 

Schwarzen Sonne
• 5 Aufwertungskarten

 - 1 Clusterraketen
 - 1 Erschütterungsraketen
 - 1 Meisterhafter Schuss
 - 1 Totmannschalter
 - 1 Ausfallsichere Munition

Z-95-AF4-KOPFJÄGER



© &  TM Lucasfi lm Ltd. No part of this product may be used without specifi c written permission. 
Fantasy Flight Games and the FFG logo are ® of Fantasy Flight Games. Spielmaterial kann von 
der Abbildung abweichen. This product is not a toy. Not intended for use by persons 13 years 
of age or younger. Made in China. 
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