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¢ ,,HERZDOGIN

Kultiviertes Fliegerass

Du darfst wahlen, ApAPTIVE QUERRUDER
nicht zu verwenden.

Du darfst Apaprive QUERRUDER verwenden,
auch solange du gestresst bist.

Apaprive QUERRUDER: Bevor du dein Rad
aufdeckst, falls du nicht gestresst hist,
musst du Schub geben.

TIE/SK-STURMER

*,VOLLER SABACC¥

Selbstbewusster Glicksspieler

Solange du einen Angriff durchfiihrst, falls du
1 oder weniger Schadenskarten hast, darfst
du 1 zusatzlichen Angriffswiirfel werfen.

Apaprive QuerruDER: Bevor du dein Rad
aufdeckst, falls du nicht gestresst hist,
musst du Schub geben.

TIE/SK-STURMER

OLFL ©OFFG
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¢,,COUNTDOWN*

Stérker als der Tod

Solange du verteidigst, nach dem Schritt
LErgebnisse neutralisieren”, falls du nicht
gestresst bist, darfst du 1 ¥ -Schaden erleiden
und 1 Stressmarker erhalten. Falls du das tust,
negiere alle Wiirfelergebnisse.

Apapmive QuerruDER: Bevor du dein Rad
aufdeckst, falls du nicht gestresst hist,
musst du Schub geben.

TIE/SK-STURMER

AUFKLARER DER
SCHWARZEN STAFFEL

Schwenkbare Tragfléchen verleihen dem
schwerbewaffneten Atmosphéarenflieger zusétzliche
Geschwindigkeit und Mandvrierbarkeit.

Apaprive QUERRUDER: Bevor du dein Rad
aufdeckst, falls du nicht gestresst bist,
musst du Schub geben.

TIE/SK-STURMER

OLFL ©FFG
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Zum Schutz seiner vielen militérischen
Einrichtungen bendtigt das Imperium eine mobile
und wachsame Verteidigungsstreitmacht.

Apaptive QuErRRUDER: Bevor du dein Rad
aufdeckst, falls du nicht gestresst bist,
musst du Schub geben.

= \_{
TIE/SK-STURMER

OLFL OFFG

¢ ALEXSANDR KALLUS

Fulerum

Solange du verteidigst, falls der
Angreifer irgendwelche Angriffswiirfel
modifiziert hat, darfst du 1 zusatzlichen

Verteidigungswiirfel werfen.

HeckeescHUTZ: Solange du ein angedocktes
Schiff hast, hast du eine @-Primarwaffe
mit einem Angriffswert in Hohe des
Angriffswertes der ®-Primarwaffe deines
angedockten Schiffes.

0 0 4

LEICHTER VCX-100-FRACHTER

¢ ,,VAGABOND*

Verarmter Sprengstoffexperte

Nachdem du dich unter Verwendung deiner
Schiffsfahigkeit ADAPTIVE QUERRUDER
bewegt has, falls du nicht gestresst bist,
darfst du 1 Gerat abwerfen.

Apaptive QuerrUDER: Bevor du dein Rad
aufdeckst, falls du nicht gestresst bist,
musst du Schub geben.

TIE/SK-STURMER
OLFL ©FFG

a ¢ LIEUTENANT DORMITZ

Spezialist fir Hyperkommunikation

AurBau: Nachdem du platziert worden
bist, kénnen befreundete kleine
Schiffe irgendwo auf der Spielflache in
Reichweite 0-2 von dir platziert werden.

GekoppeLTE GESCHUTZBATTERIE: Solange
du einen €-Angriff durchfihrst, wirf
1 zusétzlichen Wiirfel.

* B

KOMMANDOSHUTTLE DER YPSILON-KLASSE

VERSION 1.5[15. Juni 2022]

© & ™ Lucasfilm Ltd. Das AMG-Logo ist ® von Atomic Mass Games. Vervielfaltigung und Druck zum privaten Gebrauch gestattet.



STAR. WARS

\ | |

=

(Il

Diese Ausdrucke sind als Ersatz fur erratierte Komponenten gedacht und sind turnierlegal.

¢ AGENT KALLUS
Wahrend der Systemphase
darfst du 1 €% ausgeben.
Falls du das tust, erhalt
jedes feindliche Schiff in
Solange du einen Angriff gegen ein Schiff deinem ® in Reichweite 0-1
mit dem Zustand GeJaGT durchfiihrst, 1 ApztrengungsTal;]ng ‘Zs
darfst du 1 deiner ®@-Ergebnisse in ein 32l @iz, (333 EEEELE
¥-Ergebnis éngem SEPARATISTEN ODER sich dafiir, 1 Stdrsignal-
IMPERIUM ‘ ABSCHAUM, marker zu erhalten.
RIESIGES SCHIFF

Aursau: Nachdem die Streitkrafte platziert
worden sind, ordne 1 feindlichen Schiff den
Zustand GEJAGT zu.

e LANDOS MILLENNIUM FALKE

GELASSENHEIT
1 Rettungskapsel darf bei dir andocken.
Nachdem eine deiner Aktionen Solange ein Rettungskapsel bei

scheitert, falls du keine griinen Marker dir angedockt ist, darfst du ihre
hast, darfst du eine @®>-Aktion Schilde behandeln, als waren sie auf
durchfiihren. Falls du das tust, kannst deiner Schiffskarte.
du in dieser Runde keine zuséatzlichen Solange du einen Primérangriff gegen
LGN AURETET, 2 ABSCHAUM, ein gestresstes Schiff durchfihrst,
MODIFIZIERTER YT-1300 wirfst du 1 zusatzlichen Angriffswiirfel.

e OUTRIDER ¢ SCHULLEITERIN GLEB

Solange du einen Angriff durchfiihrst, der x : .
durch ein Hindernis versperrt wird, wirft der Nachdem du ein
Verteidiger 1 Verteidigungswiirfel weniger. befreundetes Schiff
koordiniert hast, darfst
du 1 orangen oder raten
Marker auf das von dir
koordinierte Schiff

Nachdem du ein Mandver vollstandig
ausgefihrt hast, falls du dich durch ein
Hindernis hindurchbewegt oder dich mit ihm
Uberschnitten hast, darfst du 1 deiner roten IMPERIUM transferieren.
REBELLEN, YT-2400 oder orangefarbenen Marker entfernen. ODER ERSTE ORDNUNG
> ODER ABSCHAUM
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KNOTEN-WENDE | ELEKTROSTATISCHER ENTLADER

Bevor du 1 lonen- oder
Bevor du ein \Wendemanaver (+1 oder ) mit Storsignalmarker erhalten wiirdest,
Geschwindigkeit 1-2 oder eine Koiogran- falls du nicht gestresst bist, darfst du
Wende (R) mit Geschwindigkeit 1-2 ein anderes Schiff in Reichweite 0-1
ausfiihrst, falls du in Reichweite 0-1 wahlen und 1 Stressmarker erhalten.
eines Asteroiden, eines Konstrukts oder Falls du das tust, erhalt stattdessen
eines riesigen Schiffes bist, darfst du das gewahlte Schiff jenen lonen- oder

. 1 Fangstrahlmarker erhalten. : Storsignalmarker, dann erleidest du
TIE/D-ABWEHRJAGER - 1 Y-Schaden

Wahrend der Systemphase darfst du
Wahrend der Systemphase, bis zu 3 ® ausgeben, um ebenso viele
falls mindestens eine @ dieser Zielsuchtorpedos unter Verwendung der
Karte inaktiv ist, musst du 1 @ 1% 31-, [t 41- und [7 31-Schablonen zu
ausgeben, um 1 Erschitterungs- starten. Jedes Gerat muss eine andere
bombe unter Verwendung der Schablone verwenden. Dann darf jedes
11 t1-Schablone abzuwerfen, falls Gerat ein Objekt als Ziel erfassen,
moglich. Ansonsten darfst du 1 @ da_s du a_ls Ziel erfasst hast, _wuhe_i es
ausgeben, um 1 Erschiitterungs- Reichweitenbeschréankungen ignoriert.

bombe abzuwerfen. © RIESIGES SCHIFE } Die ® kénnen nicht
wiederhergestellt werden.

eC1-10P (LAUNISCH) LAUFKRALLEN (GEOFFNET)

Du ignorierst Hindernisse in Reichweite O.
Du kannst keine «9s-Aktionen durchfiihren.
Nachdem du dein Rad aufgedeckt hast, falls du
Nachdem du ein Manéver vollstandig ein anderes Mandver als [21] aufgedeckt hast
ausgefihrt hast, musst du ein Schiff und in Reichweite O eines Asteroiden oder einer

5 . . - .. Trimmerwolke bist, tberspringe deinen Schritt
in Reichweite 0-1 wahlen. Es erhalt ,Mangver ausfihren” und entferne 1 Stressmarker;

1 Storsignalmarker. falls du ein rechtes oder linkes Mandver aufgedeckt
hast, drehe dein Schiff um 90° in jene Richtung.
Nachdem du ein Manéver ausgefiihrt hast,
drehe diese Karte um.
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LAUFKRALLEN (GESCHLOSSEN)

Aureau: Ruste diese Seite offen aus.

Nachdem du ein Manéver ausgefiihrt hast, falls
du einen Asteroiden oder eine Trimmerwolke
liberschneidest und 1 oder weniger andere
befreundete Schiffe in Reichweite O jenes
Hindernisses sind, darfst du diese Karte
umdrehen. Falls du das tust, erleidest du
nicht die Effekte der Uberscbneidung mit dem DROIDENJAGER DER
Asteroiden oder der Trummerwolke. VULTURE-KLASSE

AurBau: Ruste diese Seite
offen aus.

Nachdem du ein Mancver voll-
standig ausgefiihrt hast, darfst
du 1 @ ausgeben, um eine
rote *3-Aktion durchzufiihren,
auch solange du gestresst bist.
Wahrend der Endphase, falls
diese Karte O aktive @ hat,

REPUBLIK drehe sie um.

PFLICHTBEWUSST

Solange ein anderes befreundetes
Schiff in deinem ® oder (@ in
Reichweite 0-2 verteidigt, falls es
limitiert ist oder die Aufwertung
PrLicHTBEWUSST hat und du
nicht angestrengt bist, darfst du

1 Anstrengungsmarker erhalten. Falls

du das tust, wirft der Verteidiger

eSO 1 seiner Leerseiten-Ergebnisse neu.
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Zu Beginn der Kampfphase
darfst du 1 &$# ausgeben
und 1 Erschépfungsmarker
erhalten, um deinen
@-Anzeiger zu rotieren.

REBELLEN

Wahrend eines Angriffs,
bevor ein Schiff in Reichweite
0-2 Angriffs- oder
Verteidigungswiirfel wirft, falls
alle deine €$ aktiv sind, darfst du
1 ¢% ausgeben und ein Ergebnis
benennen. Falls der Wurf das
benannte Ergebnis nicht enthalt,
muss das Schiff 1 Wirfel auf

CERTTISIEN jenes Ergebnis andern.

e,,ZEB* ORRELIOS

Solange du einen Angriff in

Angriffsreichweite O durchfhrst,
darfst du Fokusmarker fir ihren

normalen Effekt ausgeben, um

Ergebnisse zu modifizieren. Solange
du in Angriffsreichweite O verteidigst,
darf der Angreifer Fokusmarker fir
ihren normalen Effekt ausgeben, um

) FFG

®

REBELLEN

OLFL

Ergebnisse zu modifizieren.
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v € & )
FERROSPHARENFARBE

Nachdem ein befreundetes
Nachdem ein feindliches Schiff dich Schiff ein Nicht-[Om]-
als Ziel erfasst hat, falls du nicht Mandver aufgedeckt
im ® jenes Schiffes bist, erhalt jenes hat, darfst du 1 ¢
Schiff 1 Stressmarker, es sei denn, ausgeben. Falls du das
es entschlieBt sich die Zielerfassung tust, verringert jenes
zu verlieren. Schiff die Schwierigkeit
WIDERSTAND 7 WIDERSTAND jenes Mandvers.

LANDUNGSKRALLEN (GESCHLOSSEN) LANDUNGSKRALLEN (GEGOFFNET)

Du ignorierst Hindernisse in Reichweite O.
Du kannst keine «9s-Aktionen durchfihren.

u einen Asteroiden oder eine Trimmerwolke

iberschneidest und 1 oder weniger andere hast und in Reichweite O eines Asteroiden oder

befreundete Schiffe in Reichweite O jenes eIgirl"ll:!;rt‘:l;ml\r/]r:nmﬂ'l‘\//gl:‘((;Eé?&hggﬁriﬁgne%ifg%len

r%ngrzr?;ﬁsiz”s;ngd gzr:izg; g:jesiiig:rgi 1 Stressmérker; falls du ein rechtes oder linkes

] , : o . . Manéver aufgedeckt hast, drehe dein Schiff um
nicht die Effekte der Uberscpneldung mit dem DROIDENBOMBER DER 90° in jene Richtung. Nachdem du ein Manover DROIDENBOMBER DER
Asteroiden oder der Triimmerwolke. HYANEN-KLASSE z ausgefilhrt hast, drehe diese Karte um. HYANEN-KLASSE

Aursau: Riiste diese Seite offen aus.

S\

-
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e URSA WREN X BB-ASTROMECHDROIDE

Du kannst bis zu 2 Zielerfassungen
aufrechterhalten. Jede Zielerfassung

muss ein anderes Objekt als Ziel haben. Wahrend der Systemphase

) e darfst du 1 ® ausgeben,
Nachdem ein befreundetes Schiff in Ui e <

Reichweite 0-3 von einem feindlichen
Schiff als Ziel erfasst worden ist, darfst

du eine =Z=-Aktion durchfiihren.
REBELLEN 9 WIDERSTAND

Aktion durchzuftihren.

©LFL ©AMG
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Bevor du aktiviert wirst, darfst

du 1 @ ausgeben. Falls du das
\Wahrend der Systemphase tust, kannst du bis zum Ende der
darfst du 1 ® ausgeben, Runde Aktionen durchfthren und

um eine «9- oder - rate Manover ausfiihren, auch
Aktion durchzuftihren.

solange du gestresst bist.

Die ® dieser Karte kann nicht
WIDERSTAND wiederhergestellt werden.
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