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Illus. 26© 2021 FFGAdam Lane

VORTEIL

Nur für das Deck von Roland Banks. Dauerhaft.
Vorschrift – Du kannst in jeder Runde nicht mehr 
als 2 Karten spielen.
 Sobald du ein Erkenntnis- oder Taktik-
Ereignis spielst, erschöpfe diese Direktive: Jenes 
Ereignis erhält Schnell.

Den bürokratischen Weg gehen

Direktive——

Illus. 25© 2021 FFGAdam Lane

VORTEIL

Nur für das Deck von Roland Banks. Dauerhaft.
Vorschrift – Du kannst in jeder Runde nicht mehr als 2 Mal 
kämpfen.
 Während einer Fertigkeitsprobe, bei der du ermittelst, 
entkommst oder verhandelst, erschöpfe diese Direktive: Du 
bekommst +2 auf den Fertigkeitswert dieser Probe für jeden 
mit dir in einen Kampf verwickelten Gegner.

Direktive
Mit Bedacht vorgehen

——

Illus. 27© 2021 FFGAdam Lane

VORTEIL

Nur für das Deck von Roland Banks. Dauerhaft.
Vorschrift – Du kannst Verbündeter-Vorteilskarten 
nicht freiwillig Schaden oder Horror zuweisen.
Du hast 1 zusätzlichen Verbündeter-Slot.

Experten zurate ziehen

Direktive——
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VORTEIL

Nur für das Deck von Roland Banks. Dauerhaft.
Vorschrift – Solange sich ein Hinweis auf deinem Ort befindet, 
kannst du keine Karten zu Fertigkeitsproben beitragen, außer 
du hast in dieser Runde einen Hinweis entdeckt.
 Nachdem du einen Hinweis entdeckt hast und falls 
sich ein Gegner an deinem Ort befindet, erschöpfe diese 
Direktive: Ziehe 1 Karte.

Die Wahrheit herausfinden

Direktive——

Illus. 30© 2021 FFGTiziano Baracchi

VORTEIL

Nur für das Deck von Roland Banks. Weiterentwickelt. 
Anwendungen (4 Munition).
 Gib 1 Munition aus: Kampf. Du bekommst für diesen 
Angriff +2  (stattdessen +4 , falls sich 1 oder mehr Hinweise 
auf deinem Ort befinden). Dieser Angriff fügt +1 Schaden 
zu. Falls dieser Angriff einen Gegner besiegt und sich keine 
Hinweise auf deinem Ort befinden, platziere 1 Munition auf 
Rolands 38er Spezial.

Gegenstand. Waffe. Feuerwaffe.

Rolands 38er Spezial33

Illus. 29© 2021 FFGAdam Lane

VORTEIL

Nur für das Deck von Roland Banks. Dauerhaft.
Vorschrift – Du kannst dich in jeder Runde nicht 
mehr als 2 Mal bewegen.
Du bekommst +3 geistige Gesundheit.

Auf Nummer sicher gehen

Direktive——

Illus. 31Marcin Jakubowski © 2021 FFG

VERRAT

SCHWÄCHE

Weiterentwickelt.
Enthüllung – Bringe Vertuschen mit 4 Hinweisen in deiner 
Bedrohungszone ins Spiel.
 Sobald du 1 oder mehr Hinweise an deinem Ort entdecken 
würdest: Lege stattdessen genauso viele Hinweise von 
Vertuschen ab.
Erzwungen – Sobald das Spiel endet und falls sich Hinweise auf 

Vertuschen befinden: Du erleidest 1 seelisches Trauma.

Aufgabe.

Vertuschen
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EINFACH/NORMAL

–4. Falls die Probe misslingt, nimmt 
Roland Banks 1 Schaden.

–3. Mache jeden Kultist-Gegner 
spielbereit, der mit dir in einen 
Kampf verwickelt ist.

–2. Falls ein Kultist-Gegner mit dir in 
einen Kampf verwickelt ist, enthülle 
einen zusätzlichen Chaosmarker.

–X. X ist die Anzahl an Kultist-
Gegnern im Siegpunkte stapel  
(bis zu einem Maximum von 5).

Streng nach Vorschrift
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SCHWER/EXPERTE

Streng nach Vorschrift

–5. Falls die Probe misslingt, nimmt 
Roland Banks 1 Schaden.

–4. Mache jeden Kultist-Gegner 
spielbereit, der mit dir in einen 
Kampf verwickelt ist.

–3. Falls ein Kultist-Gegner mit dir in 
einen Kampf verwickelt ist, enthülle 
einen zusätzlichen Chaosmarker.

–X. X ist die Anzahl an Kultist-
Gegnern im Siegpunkte stapel plus 1.
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GEGNER

„Trösten Sie sich mit dem Gedanken, dass Ihr Tod  
einem viel größeren Zweck dient.“

Sieg 1.

Humanoid. Kultist. Elite.

Korrupter Politiker

Erscheinen – Mit Roland Banks in einen Kampf 
verwickelt.
Jäger. Mr. Grey bekommt +2  Ausdauer.
Erzwungen – Nachdem Mr. Grey einen Ermittler 
angegriffen hat: Jener Ermittler zieht die oberste Karte des 
Begegnungsdecks.

Mr. Grey

22 33 33
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ORT

Sheriff Engle und die übrigen Polizeibeamten halten nicht 
viel von deinen Verdächtigungen. Also machst du dich auf 

eigene Faust auf, um die Morde zu untersuchen.

Arkham.

Polizeirevier von Arkham

Das Polizeirevier von Arkham ist mit dem 
Hafenviertel, der Innenstadt sowie der Oststadt 
verbunden und umgekehrt.
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ORT

Das Polizeirevier von Arkham ist mit dem Hafenviertel, der 
Innenstadt sowie der Oststadt verbunden und umgekehrt.
: Bewege dich an einen verbundenen Ort.
 Wähle 1 Nicht-Schwäche-Kultist-Gegner an 
diesem Ort und gib Hinweise in Höhe seiner verbliebenen 
Ausdauer aus: Verhandlung. Füge jenen Gegner dem 
Siegpunktestapel hinzu.

Arkham.

Polizeirevier von Arkham
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