.5-24 PERSONEN-VARIANTE wo 1l AUGUST 2023

Dieses Dokument erklart, wie ihr mehrere Exemplare des Spiels
kombinieren und so mit bis zu 24 Personen spielen kénnt.
Dieses Format eignet sich besonders fiir Store-Events und
Conventions.

Flr 9-16 Personen braucht ihr 2 Exemplare des Spiels.
Flr 17-24 Personen braucht ihr 3 Exemplare des Spiels.

Besonders bei sehr gro3en Gruppen empfehlen wir euch, einen
Moderator zu ernennen, der nicht selbst am Spiel teilnimmt.

Er kimmert sich um den reibungslosen Ablauf, beantwortet
Regelfragen und stoppt die Zeit, falls es ein Zeitlimit gibt.

SPIELAUFB!

Fir den Aufbau dieser Variante werden Materialien aus einem
einzelnen Exemplar des Spiels verwendet, wobei folgende
Ausnahmen gelten. Befolgt die normalen Aufbauregeln mit
folgenden Anderungen:

4 Optional - Zeitlimit: Falls ihr mit einem Zeitlimit spielt (siehe
L11pps”), muss die Organisation das ankiindigen.

4 Schritt 1, Spieltafeln vorbereiten: Nehmt fiir jede Art von
Spieltafel die 8 Tafeln aus einem Exemplar des Spiels. Fligt
zuféllige Tafeln dieser Art aus einem zweiten (bzw. dritten)
Exemplar hinzu, bis ihr 1 Tafel pro Person habt. Mischt sie
und teilt an jede Person 1 Tafel pro Art aus.

4 Schritt 2, Fraktionen wahlen: Bei 9-12 Personen bekommen
alle je 2 Fraktionskarten zur Auswahl. Bei 13-24 Personen
bekommen alle je 1 Fraktionskarte. Wer den Nomaden spielt,
sollte sich neben den Ereignisstapel setzen.

4 Schritt 3, Mecatol-Rex-Tafel vorbereiten: Bei 9-15 Personen
legt ihr eine zweite Mecatol-Rex-Tafel rechts neben die
erste. Bei 17-24 Personen legt ihr eine zweite und eine dritte
Mecatol-Rex-Tafel rechts neben die erste.

4 Schritt 6, Sonstiges Material vorbereiten: Nehmt aus jedem
verwendeten Exemplar des Spiels den Reliktstapel und
mischt sie alle separat. Legt 1 Reliktstapel in die Mitte des
Tisches und legt die anderen beiseite fiir den Fall, dass sie
im Laufe des Spiels gebraucht werden. Nehmt euch alle je
1 Ubersichtskarte und 1 Stift.

4 Schritt 7, Sprecher wahlen: Wenn ihr einen Moderator habt,
Ubernimmt er auch die Rolle des Sprechers.

SPIELABLAL

Das Spiel lauft wie gewohnt ab mit folgenden Anderungen:

4+ Maecatol Rex / Auftrage ansagen: Um die Unterbrechungen
so gering wie moglich zu halten, dirft ihr nicht laut ansagen,
dass ihr einen Auftrag erfillt oder Mecatol Rex beansprucht
habt, bis der Sprecher danach fragt. Der Sprecher muss am
Ende der Schritte 2 und 3 eines Strategie-Ereignisses sowie
am Ende jedes Nicht-Strategie-Ereignisses fragen: ,Mecatol
Rex und Auftrage?”

4+ Maecatol Rex beanspruchen: Die nebeneinander liegenden
Mecatol-Rex-Tafeln bilden effektiv eine grof3e Tafel, deren
Zeilen von links nach rechts ausgefillt werden. Beispiel: Der
Nomade beansprucht als zweite Fraktion Mecatol Rex. Er
schreibt seinen Namen in die erste Zeile der zweiten Tafel
und erhalt die Belohnungen dieser Zeile.

MECATOL REX

Der Nomade ist die zweite Fraktion, die Mecatol Rex
beansprucht. Er erhiilt 7 % und 4 ¥.

4+ Reliktstapel aufgebraucht: Wenn die letzte Karte des
Reliktstapels gezogen wird, nimmt der Sprecher einen der
beiseitegelegten Reliktstapel und legt ihn in die Mitte des
Tisches. Dies ist ab jetzt der neue Reliktstapel, von dem
gezogen werden kann.

4+ Verlangerte Auftrage: Ein Auftrag wird erst dann
umgedreht, wenn er zu zwei unterschiedlichen Zeitpunkten
erfullt wurde. Wird er zum ersten Mal erfullt, erhalten alle
Fraktionen, die ihn zu diesem Zeitpunkt erfillt haben, den
hoheren %-Wert. AnschlieBend wird die Karte um 90°
gedreht (oder eine Miinze o. A. daraufgelegt), um anzu-
zeigen, dass der Auftrag ein Mal erfullt wurde. Wird er zu
einem zweiten Zeitpunkt erneut erfiillt, erhalten alle Fraktio-
nen, die ihn erfillt haben, den héheren %-Wert. Erst danach
wird die Karte umgedreht. Ab jetzt erhalten alle, die den
Auftrag erfillen, den niedrigeren %-Wert.
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KLARSTELLUNGE

In diesem Abschnitt werden Fragen beantwortet, die beim
Spielen dieser Variante aufkommen kénnen.

4+ Reliktkarte, Tyrant’s Lament: In dem seltenen Fall, dass
mehrere Fraktionen gleichzeitig die Tyrant’s Lament aus-
spielen und diese Fraktionen Nachbarn sind oder sich
einen Nachbarn teilen, missen sie die Karten gleichzeitig
abhandeln, nachdem sie beide die Gelegenheit hatten, die
Tafeln ihrer Nachbarn anzusehen.

4+ Identische Relikte: Falls du zwei Exemplare desselben
Relikts hast, darfst du diese beiden Exemplare gleichzeitig
abhandeln, aber du musst zuerst eines komplett abhandeln
und dann das andere.

4+ Silberschwingen, Eifer: Diese Fahigkeit gibt weiterhin
1 kostenlose Stimme pro Person. Bei 24 Personen bekommst
du also 24 kostenlose Stimmen.

4+ Naaz-Rokha-Allianz, Ferne Sonnen: Wenn die Naaz-Rokha
diese Fahigkeit verwenden, mischen sie ihre gewahlte Relikt-
karte in den aktuellen Reliktstapel zuriick, egal, wie viele

TIPPS

Dieser Abschnitt enthalt Vorschldage und Tipps fiir einen mog-
lichst geordneten, reibungslosen Ablauf des Spiels mit dieser
Variante.

4 Fir sehr groBBe Gruppen oder zeitlich begrenzte Events
empfehlen wir ein Zeitlimit fiir die Schritte 2 und 3 von
Strategie-Ereignissen. Wir empfehlen 2 Minuten pro Schritt
fur Phase I-1ll und 3 Minuten pro Schritt fir Phase IV-V.

<% Wenn bei einem Schritt das Zeitlimit erreicht ist, verliert
ihr alle Gbrigen Ressourcen (egal woher sie stammen) und
konnt keine weiteren Vorteile ausgeben. Falls moglich,
sollten Personen, die wahrend des Schritts eine ,Sofort
ausspielen”-Reliktkarte erhalten haben, 1 zusatzliche
Minute bekommen.

< Falls n6tig, kann der Sprecher auch nach Spielbeginn
nachtraglich ein Zeitlimit einflihren. Dies sollte zu Beginn
einer Runde angekiindigt werden und gilt ab dann.

4+ Wir empfehlen, die Wiirfel, Ereigniskarten und Auftrags-
karten auf einem groBen Bildschirm oder einer Leinwand
darzustellen. Alternativ kdnnt ihr entsprechendes Material

Karten er enthalt. aus den anderen Exemplaren des Spiels verwenden, um 1

diese Informationen fiir weiter weg sitzende Personen sicht-
bar zu machen.

4+ Falls ihr nicht alle im Kreis sitzen konnt, verwendet numme-
rierte Schilder, damit alle wissen, wer ihre Nachbarn sind.

4+ Der Sprecher sollte Reliktkarten austeilen und Fraktions-
namen auf die Mecatol-Rex-Tafel schreiben, da diese Kompo-
nenten fir die meisten nicht erreichbar sind.
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