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Vorwort des Entwick

Hallo miteinander! |

Die zweite Ausgabe des Twilight Codex ist hier! Fir
alle, die zum ersten Mal dabei sind: Der Codex ist eine
web-basierte Veroffentlichung mit Regel-Updates und
neuen Inhalten fir Twilight Imperium: Vierte Edition
und die Erweiterung Prophezeiung der Kénige.

Ich war Ubergliicklich dartiber, wie gut Prophezeiung
der Kénige bei den Fans ankam, und habe sehr viel Zeit
damit verbracht, Berichte (iber eure Spielerfahrungen
zu lesen. Ich hoffe, ihr habt alle viel Spa8 mit den neuen
Inhalten und experimentiert mit der gro3en Vielfalt an
Kombinationen und Entwicklungspfaden.

Wann genau eine neue Ausgabe des Codex erscheint,
ist stark von meinem Terminkalender und der
saisonalen Auslastung abhdngig. Ich hoffe jedoch,
dass ich noch lange neue Codex-Ausgaben entwickeln
kann. Hier ein paar Anmerkungen zu dieser Ausgabe:

4+ Ein separates, hochaufgeléstes PDF, das alle neu
erschienenen Spielmaterialien aus dem Codex
enthalt, steht zusammen mit diesem Dokument auf
unserer Webseite zum Download bereit.

4 Um das neue Material bestmdglich zu nutzen,
empfehleich, alle Spielmaterialien mit Kartenhiillen
zu versehen, sodass nicht erkennbar ist, ob man
eine Karte aus dem Grundspiel oder aus dem
Codex zieht.

4 Spielmaterialien, die nicht geheim gehalten oder
gemischt werden (z.B. Technologien), bendétigen
nicht unbedingt Kartenhdillen.

v

4 Alle neuen Spielmaterialien sind mit dem
nebenstehenden Symbol gekennzeichnet. Es @
weist darauf hin, dass sie zum Codex gehoren.

Ich betrachte es weiterhin als grof3es Privileg, an dieser
Spielwelt und mit dieser Community arbeiten zu
dirfen. Es hat mein Leben verandert — eine Erfahrung,
die mit Abstand zu den schonsten liberhaupt gehort.
Dafiir danke ich euch allen!

Dane Beltrami
Entwickler von Twilight Imperium: Vierte Edition
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VON ANNIE VANDERMEER

Die Best Guess flog iiber ein weites Felsland. Hier und da war
es mit versteinerten Pflanzen durchsetzt und tiefen Spalten, in
denen Mineralien glitzerten. Erstere liefsen zwar das Herz eines
Jjeden Exobiologen hoherschlagen, jedoch waren sie nichts im
Vergleich zu den Letzteren, deren Reichtum die ganze Naaz-
Rokha-Allianz aufhorchen liefp. Der kleine, wie ein Klumpen
anmutende Sphdroid — einst ein Teil eines Planeten, der nach
einer massiven Kollision durch die Leere geschleudert wurde
und dort donenlang trieb, bis er in das Schwerkrafifeld eines
Gasriesen geriet und zu dessen Mond wurde — hatte plotzlich
einen derart grofien strategischen Wert fiir die Allianz, dass sie
ihr grofstes ., Expeditionsschiff ', Nagq’aa, dorthin entsandte.
Fiir Dart und Tai schien es das groffe Los zu sein. Von
Abenteuerlust gepackt, hatten sie sich kurzerhand der Crew
angeschlossen. Wenig spiéter fanden sie sich auf einem
schébigen alten Kahn wieder; der iiber einem trostlosen grauen
Felsklumpen kreiste und Scans durchfiihrte. Thre Blicke waren
stets fest auf ihre Instrumente gerichtet, die geologische Daten
fiir die Bergbauteams sammelten. Was sie dort erfassten, war
ein unglaublicher Reichtum an Bodenschditzen. Ein Reichtum,
den sie selbst niemals zu Gesicht bekommen wiirden. Dart und
Tai waren ziemlich hartndckige Typen, aber sogar ihnen fiel es
schwer; sich auf eine derart droge Aufgabe zu konzentrieren.

Ein Scan war gerade im Gange. Tui wachte aus seinem
Mittagsschldfchen auf, rieb sich die Miidigkeit aus dem linken
Auge und fuhr seine Monolinse hoch. Er erkannte, dass etwas
nicht stimmte, als er Darts peitschenden Schwanz sah und
seine zu Schlitzen verengten goldenen Augen, die den Horizont
absuchten. Dennoch war der Naaz nicht gewillt, sich seinen
Enthusiasmus anmerken zu lassen.

Tai rdusperte sich und zog damit einen hastigen Blick seines
Gefihrten auf sich. ,,Du weifit schon, dass das nicht unserem
Plan entspricht?

., Wie, was?

Tai schnaubte und unterdriickte ein Gdihnen. Er drehte sich
zu seinem Freund und versuchte, nicht zusammenzuzucken,
als sein Sitz dabei scheuflich quietschte. Die Best Guess
war — freundlich ausgedriickt — ein Oldtimer. Wie antiquiert
sie war, zeigte sich allein daran, dass die beiden Freunde
grofiere  Umbaumafnahmen vornehmen mussten, um das
Cochpit fiir die kleine Statur eines Naaz-Ko-Piloten tauglich
zu machen. ,,Du weifst schon, der Plan*, wiederholte Tai.
Den wir uns so akribisch zurechtgelegt haben. Wir melden
uns fiir die Expedition, sammeln Daten, streichen die Credits
ein und erforschen dann auf eigene Faust den spannenden Teil
des Universums.

Der Rokha zuckte mit den Schultern und richtete seine
Aufmerksamkeit auf eine plotzlich aufblinkende Warnleuchte.

Seine rechte Hand tanzte tiber die Instrumententafel und
begann eine Sequenz, die Tai mithelos zum Abschluss brachte.
. Ich versteh dein Problem nicht™, erwiderte Dart forsch. ,, Das
hier ist ‘ne Datenerfassungsmission. Und wir erfassen Daten.
., Glaubst du wirklich, ich hdtte nicht gemerkt, dass wir vom
Kurs abgekommen sind? So tief hab ich jetzt auch wieder
nicht geschlafen.

. dch wollte dich nicht stéren. Aufierdem dachte ich, dass dich
das auch interessieren wiirde, also bin ich einfach hingeflogen. *

Tai runzelte die Stirn und rieb sich unbewusst mit dem vechten
Handriicken tiber das kybernetische Okular. Er war immer noch
bemiiht, seinem Freund Desinteresse vorzuspielen. ,, Du solltest
doch wissen, dass es sehr schwierig ist, mich mit etwas wirklich
Interessantem zu ,storen ‘. * Der Naaz hob eine Augenbraue, als
der Anflug eines Ldchelns das schwarze Fell um die Mundwinkel

seines Freundes kriuselte. ,, Also, was lduft hier?

Dart tippte mit einer Kralle auf das Navigationssystem und
zeigte auf einen Messwert, der beinahe zu schwach war, um
tiberhaupt angezeigt zu werden. ,,Die lustige kleine Anomalie
da. So was hab ich noch bei keinem anderen Scan geschen.
Die Energiesignatur kommt keiner anderen auch nur annd-
hernd gleich.

Tai lehnte sich zuriick und bemiihte sich nach Kriften,
gleichgiiltig zu wirken, und das obwoll er wusste, dass Dart ein
Experte darin war, seine Stimmungen zu deuten, seit sie beide
Kinder waren. ,, Konnte es ein Messfehler sein? ™
»Ausgeschlossen. Hab zwei Mal das Diagnoseprogramm driiber
laufen lassen. Und das gehdrt noch zu den neueren Systemen
in diesem Schrotthaufen. Der Rokha klopfie liebevoll mit den
Knécheln auf ein Schott. ,,Und von ’ner Erzader kommt das
Signal auch nicht. Das letzte Mondbeben ist schon 'ne ganze
Weile her. Seitdem haben wir jede Menge Scans gemacht. Und
da ist es nie aufgetaucht.

Der Naaz faltete alle vier Héinde und machte ein ernstes Gesicht.
., Wenn es wirklich so aufergewdhnlich ist, sollten wir es dann
nicht dem Oberkommando melden? Bescheid sagen, was
wir gefunden haben, damit die Naq’aa ein grofieres Team
schicken kann?

Dart stiefS einen leicht gereizten Seufzer aus und richtete
seine vor Begeisterung funkelnden goldenen Augen auf seinen
Freund. ,,Jetzt komm schon, Toai. Willst du wirklich aufsen
vor gelassen werden, wihrend die hohen Tiere die ganzen
Entdeckungen machen und die Lorbeeren dafiiv ernten? Wo
bleibt dein Forscherdrang?

Mit einem gespielt resignierenden Seufzen gab Tai nach. ,,Na
schon, wenn du darauf bestehst. So viel zu unserem Plan.

. Das ist Teil des Plans *, verbesserte ihn Dart mit einem Grinsen.
., Wir tiberspringen nur den ganzen langweiligen Kram.

Die beiden Freunde flogen dicht iiber der Mondoberfliche und

folgten dem schwachen Signal. Dabei reckten sie ihre Hilse,

die Augen fest auf den Boden gerichtet, und liefsen sogar ilhre
Instrumente aufier Acht. Plotzlich zeigte Tui auf etwas. Dart
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bemerkte es vielleicht eine Sekunde spiiter und nickte. Es war
etwas, das sie sonst nirgendwo auf dem kieinen Mond gesehen
hatten: In einer winzigen Spalte, zwischen zwei schroffen
Felskanten, leuchtete etwas.

Untypischerweise schwiegen die beiden, wdhrend sie das
Schiff landeten. Ohne ein Wort kietterte Tai auf seinen Sitz
auf Darts Schulter, damit sie durch seine kleinen Schritte
keine Zeit verlieren wiirden. Sie zwiingten sich gemeinsam
durch die schmale Offiung der Felsspalte und sahen etwas
Erstaunliches: Eine riesige Hohle erstreckte sich vor ihnen
und darin stand ein gedrungenes Bauwerk: ein ramponiertes
Bronzekonstrukt mit einem doppelftiigeligen Portal, iiber dem
fahles Licht hervorschien. Das Gebdude selbst war von Schutt
umgeben — aber nicht der Schiefer, der auf der Mondoberfliche
vorherrschte, sondern ein dichteres Gestein, vermischt mit
trockener, braunlicher Erde. Es wirkte wie eine Schutzschicht,
die das Gebdude auf seiner mdrderischen Reise durchs All
gegen alles Lebensfeindliche abgeschirmt hatte.

,Das ist ... Dart stiefs einen langen Pfiff aus. ,, Ich kann nichts
davon auch nur anndhernd zuordnen. Du etwa? ™

. Keinen Schimmer®, erwiderte Tui kopfschiittelnd. ,, Aber mal
sehen, ob ich es aufbekomme ...~

Dart ging indie Hocke, damit Tai leichter abspringen konnte. Der
winzige Naaz marschierte vorwirts und rieb geistesabwesend
an seinem Okular, wihrend er mit seinen anderen drei Hinden
die Tiir nach mdglichen Inschriften, Keypads oder anderen
niitzlichen Informationen abtastete. Lange Minuten vergingen
und die Anspannung wich der Langeweile. Schlieflich schiittelte
Tai den Kopf und machte einen Schritt zuriick, wihrend Dart
sich mit verschrdinkten Beinen auf den Boden setzte.

.. Das kommt mir wie eine Art Lieferanteneingang vor”, sagte
er nachdenklich. ,, Hoffentlich ist die Vordertiir irgendwo in
der Néh... "

Plotzlich ertonte ein lautes Schaben und die beiden Freunde
erstarrten vor Schreck, als sich inmitten der freiliegenden
Fassade ein ovaler Fingang wie eine Iris dffnete. Tai warf
einen Blick itber die Schulter und sah, wie sich Dart mit einem
beschimten Léicheln aufrappelte. Auf dem Boden unter ihm lag
ein kleines zylinderformiges Objekt, das Funken spriihte und
den Geruch von Ozon in der wiederhallenden Hohle verstromte.

»Hast du ... Tai blickte Dart fassungslos an. ,, Hast du dich
etwa auf das Sicherheitsschloss gesetzt?

. Tja, was soll ich sagen? ** Dart zuckte mit den Schultern. ., Ich
hab’s eben echt drauf.

Tai schnaubte und sprang mit einem leisen Kichern, das er sich
einfach nicht verkneifen konnte, zuriick auf die breiten Schultern
des Rokha. Der unbeschwerte Moment war vorbei und die
beiden ndherten sich mit behutsamen Schritten dem Portal.
Mit duferster Vorsicht — eigentlich ein Fremdwort fiir beide —
tiberschritten sie die Schwelle.

Die Dunkelheit um sie herum war bedriickend und das Alter des
Bauwerks beinahe spiirbar. Mit einem Tippen auf das Bedienfeld
an seinem Sifz aktivierte Tai zwei kleine Drohnen, die den Weg
ausleuchteten, doch sogar sie konnten die Dunkelheit kaum
durchdringen. ,, Guck mal da*, fliisterte Dart mit rauver Stimme.
., Sieht wie Schrifizeichen aus, aber ich kann sie nicht entziffern. *

LAch auch nicht™, erwiderte Tui, der mit gerunzelter Stirn auf
das Display seines Okulars starrte und seinen Kopf bewegte,
um vielleicht doch noch etwas zu finden, das sich identifizieren
lies. ,, Das hier ... ich glaube, das sind Energieleitungen. Aber
die Signatur hab ich noch nie gesehen.

Sie bogen um eine Ecke und blieben abrupt stehen, als sie sahen,
dass der grofe, zentrale Raum vor ihnen gréftenteils unter Schutt
und Erde begraben war. ,,Das war's dann also™, seufzte Dart.
Tai war sich nicht sicher, ob er Erleichterung oder Enttauschung
aus seiner Stimme heraushorte. |, Ich schitze, das wars...

Ein elektrisches Knistern unterbrach ihn und eine Tiir — sie
hétten beide schworen konnen, dass da gerade eben noch keine
war — offnete sich wie eine Iris. Dahinter flackerte ein fahles,
honigfarbenes Licht. ., Unheimlich”, sagten beide im Chor, aber
keiner konnte der Versuchung widerstehen, hineinzugehen.

Drinnen stieflen sie auf Maschinen. Reihenweise Maschinen
voller Probenzylinder, die das fahle Licht verstromten. Dart
wagte einen genaueren Blick und hielt vor Schreck die Lufi
an. . Das ... das kenn ich doch", stammelte er und deutete
auf einen eigenartigen, vielkopfigen Wurm, der zwar tot, aber
perfekt konserviert war. ,, Der war auch in einer der Fossilien,
von denen die Exobiologen so geschwdirmt haben. So richtig
zugehdrt hab ich ihnen ja nicht, aber das Stichwort ,einmaliger
Fund' ist definitiv gefallen. So was wie diesen Wurm gibt es
nirgendwo sonst. "

. Du meinst also ... " Tai liefs seinen Blick durch den Raum
wandern, von einem Probenzylinder zum ndchsten. Sie
alle enthielten Pflanzen und Tiere, Letztere wie im
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Augenblick ihres Todes eingefroren. Tui blieb die Luft weg. ,,Du
meinst, das alles stammt aus der Zeit, als das hier noch ein
Planetoid war, auf dem es Leben gab?“

Dart nickte. ,,Das sind einheimische Arten.” Er konnte sich
ein leicht hysterisches Kichern nicht verkneifen. ,, Die Nerds
wiirden tot umfallen vor Schreck.

.

,Das tu ich auch gleich!™, zischte Tai. ,,Das alles muss
Jahrtausende alt sein, Dart! Kannst du dir...” Der Naaz
unterbrach sich selbst und spihte mit zusammengekniffenen
Augen zu einem Licht in nicht allzu weiter Ferne. ,, Was ist das
da?* Dart kam der unausgesprochenen Bitte seines Freundes
nach und schlich vorwdrts aus dem Wald aus Zylindern hinaus.
Doch was er dort sah, liefs ihn vor Schreck erstarren.

Der Raum wurde breiter und erstreckte sich um einen riesigen
Sarkophag herum, von dem aus unzdhlige Drdihte und
summende Kabel in den Boden fiihrten. Es wirkte wie das
Wurzelgeflecht eines bronzenen Baumriesen. Eine Gestalt von
schlanker Statur aber ungeheurer Grofje — sicher mehr als
drei Meter — lag im Inneren des Sarkophags, oder zumindest
grofitenteils im Inneren. Einige der Kabel waren scheinbar in
Eile mit ihr verbunden worden und eine Hand, die irgendetwas
fest umklammert hielt, hing seitlich iiber den Rand. Lichter
leuchteten im Sarkophag selbst und in den Kabeln, aber nichts
bewegte sich.

., Was um alles in der Welt ist das? “, fliisterte Tai und spiirte, wie
sich Darts Nackenfell straubte.

Ach hatte wirklich gehofft, du wiisstest das*, antwortete er.
Eine ganze Weile herrschte Schweigen. ,, Wir sollten abhauen.

Wieder langes Schweigen. ,, Warum ... schwingst du dann nicht
die Pfoten?

Dart stiefs einen langen Seufzer aus. ,, Weil ... ich glaube, ich
werd gleich was verdammt Dummes tun.

. Das ist keine Dummbheit, das ist wissenschafiliche Neugier
versicherte ihm Tai. ., Also los jetzt.

Mit zégerlichen Schritten schlich der Rokha vorwdrts und
ndherte sich vorsichtig dem leise summenden Sarkophag, um die
Gestalt genauer zu betrachten. Tai kam plétzlich ein Gedanke
und er suchte fieberhaft in der Datenbank der Allianz nach der
seltsamen Energiesignatur, die er in den Stromkabeln gemessen
hatte. Als Dart sich vorbeugte, um zu sehen, was die Gestalt
in der Hand hielt, und vorsichtig ihre Finger auseinanderbog,
stiefp Tai einen erschrockenen Schrei aus und wurde starr
vor Angst.

»D..Dart”, stammelte er. ,, Die Energiesignatur ... so was
wurde schon mal gemessen.” Er musste schlucken. ,, Von der
Acheron-Expedition ... "

Das Gerdusch von etwas Metallischem, das auf den Boden
fiel, unterbrach ihn. Dart hatte gerade die Finger der Gestult
aufgebogen und ein unformiges, goldenes Ding, das mit
eingetrockneten Fliissigkeitsresten verkrustet wai; fiel aus der
Hand. Einen Augenblick lang herrschte Stille, durchbrochen
nur von Darts kehligem Schlucken.

,,Das ist ein Kopf.

LJa ... sieht so aus. Mit einem vergoldeten Helm auf.

., Ein zerquetschter Kopf.
,» Vollkommen zerquetscht.

Dart blickte zu seinem Freund, und obwohl Tui nicht viel von
seinem Gesicht erkennen konnte, spiirte er, dass der Rokha
wie Espenlaub zitterte. ,, Ich hab mal was iiber solche Helme
gelesen. Und tiber Probenbanken. Und tiber Typen ... wie den
da”, krdchzte er und deutete vage in Richtung Sarkophag.
., Glaubst du wirklich, das ist ein .7

.. Mahactaner. “ Allein das Wort liefs sie beide erschaudern. Gen-
Hexer. Schrecken des Universums. Geschichten, so alt, dass sie
ins Reich der Legenden eingegangen waren. Niemand konnte
sich auch nur vorstellen, was fiir Graueltaten sie begangen
hatten. Doch die Acheron-Expedition hatte allen Biirgern der
Galaxie bewiesen, dass sie keineswegs nur ein Schreckgespenst
waren. ., Aber ... wenn das stimmt, wenn das hier wirklich ein
Labor von ihnen war ... was kénnte ..."

einen ihrer Kipfe wie eine Frucht zerquetschen? *, ergdnzie
Dart. ,, Keine Ahnung. Aber wir sollten jetzt echt verschwinden,
bevor wir noch ... "

Der Rokha briillte erschrocken auf, als die Finger, die er gerade
noch aufgebogen hatte, plétzlich seinen Arm umklammerten
und ilhn festhielten. Tai schrie ebenfalls vor Schreck. Einerseits
wollte er weglaufen, andererseits wollte er seinen Freund nicht
im Stich lassen. Und so schrien sie beide mehrere Sekunden
lang, bis sie eine Stimme horten.

,, Bitte ... *

Plotzlich sprachlos vor Schreck starrten die beiden Freunde
auf die Gestalt im Sarkophag, die sich langsam regte und ein
schwaches Licht aus ihrem Inneren verstromte. ,,Es ... tut mir
leid, dass ich euch erschreckt habe “, fuhr sie fort. Sie liefs Darts
Arm los, aber der Rokha war immer noch wie gelihmt. ,Ich ...
weify nicht. Wo ... ich bin?“

Es dauerte eine ganze Weile, bis die beiden Neuankémmlinge
das als Frage registriert hatten. ,,Das wissen wir leider auch
nicht”, antwortete Tai vorsichtig. ,, Wir sind hier auf dem
Mond, um geologische Daten zu sammeln, und haben dabei
ein ungewchnliches FEnergiesignal entdeckt. Als wir ihm
nachgegangen sind ... tja, da haben wir dich gefunden.

Das Gesicht der Gestalt — sofern man eine glatte Fliche als
Gesicht bezeichnen kann —wechselte von einem zarten Farbton
zum ndchsten, als wiirde sie eine Reihe von fremdartigen
Emotionen durchleben. , Ich ... erinnere mich nicht an diesen
Ort. Und auch nicht ... an euch.

»Das ist nicht allzu verwunderlich”, erwiderte Dart langsam.
LIch weifd ja nicht, wie lang du schon hier drin bist ...
wahrscheinlich Jahrtausende. Noch bevor das hier ein Mond
wurde. Bevor ein Asteroid hier reingekracht ist und es zu einem
Felsbrocken im Weltall gemacht hat.” Er hob vorsichtig die
Schultern. ,,Damals gab es unsere beiden Spezies vielleicht
noch gar nicht. "

Die Farben im Gesicht der Gestalt fluckerten noch schneller.
Dart machte einen Satz nach hinten und fiel beinahe hin, als er
sah, dass die Gestalt damit begann, ihre Kabel auszustopseln und
sie nach einer kurzen neugierigen Musterung achtlos wegwarf.
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Wie ein kleiner Naaz, der gerade Laufen lernte, packte sie beide
Seiten des Sarkophags und zog sich daran hoch, um erstmals
ihre Umgebung zu begutachten. ,, Der Planet ... ist zerbrochen?
Und treibt durchs AlI?* Ihr Blick wanderte durch den ganzen
Raum und ihre Gesichtsplatte wurde dunkel. ,, Alles, was hier
archiviert wurde, was hier entdeckt wuirde ... ist verloren. Alles
ist verloren und mir bleiben nur Fragen.”

., Also wenn es was hilft“, setzte Tai leise an. ,, Ich glaube, du bist
etwas, das wir einen , Titanen* nennen. Ein Wesen aus grauer
Vorzeit. Die ... die Mahactaner”, er machte eine ungelenke
Handbewegung in Richtung des zerquetschten Kopfes, ,, haben
euch als Diener erschaffen. Er hielt inne, als eine Hitzewelle
in ihm aufstieg. ,,Du ... Gh, dienst ihnen aber nicht mehr, oder?
Also, wir hoffen doch sehr, dass du das nicht mehr tust, aber ...

Die Stimme des Naaz verlor sich, als matte Farben iiber das
ausdruckslose Gesicht des Titanen tanzten. | Ich habe keine
Erinnerung an sie”, sagte er schlieflich. ,, Ich weifs nicht mehr
tiber sie als iiber euch. Und iiber mich selbst.

Ein langer Moment verstrich. Das Schweigen zog sich so lange
hin, bis Dart schlieplich herausplatzte: ,, Konnen wir irgendwas
fiir dich tun? ™

Alle drei waren von der Frage iiberrascht, aber keiner so sehr
wie der Titan. , Ich weify es nicht®, antwortete er schliefSlich.
LIchweif nur, dass ... ich wissen will. " Mit unsicheren Schritten
warnkte er vorwadrts, streckte eine Hand aus und griff nach dem
erstbesten Probenzylinder. Es war eine kleine Pflanze. Zirtlich
streichelte er mit einem Finger tiber die langen Blitter. ,, Und
dass ... ich mich erinnern will. ©

Sowohl Tai als auch Dart schnappten nach Luft, als sich die
Hand des Titanen plotzlich verdnderte. Fiir einen Moment sahen
seine Finger wie die Bldtter der Pflanze aus, lang und griin, als
wiirde der Titan ausprobieren, wie es sich anfiihlt, eine solche
Pflanze zu sein.

. Faszinierend”, fliisterte Tui atemlos. Er blickte zu dem Titanen
auf, der mit seiner unergriindlichen Miene auf ihn herabsah.
., Kannst du das mit allem machen?

L Ich weify es nicht. Aber ich weifs, dass ich es wissen will.

., Vielleicht konnen wir dir ja helfen.” Der Titan sah nun Dart
an und auch Tai warf seinem Freund einen neugierigen Blick

zut. ,, Wir zwei kénnen dir vielleicht nicht alle Antworten liefern,
aber wir kennen ein paar ziemlich schlaue Leute. Vielleicht
nicht die Art von Leuten, die du dir vorgestellt hast, aber ich bin
mir sicher; sie wiirden dich unheimlich gern kennenlernen und
alles, was sie tiber dich rausbekommen, mit dir teilen.

., 1eilen. “ Er behielt das Wort lange im Mund, als wollte er alle
seine Geschmacksnoten auskosten. ,, Was ist teilen?

., Ein gleichwertiges Geben und Nehmen. Wie das hier: Ich bin
Dart, das ist Tai. Nett, dich kennenzulernen. Ich gebe dir die
Hand. Und unsere Namen. Was ist mit dir?

., Nett euch kennenzulernen.” Obwohl der Titan keine
Augenbrauen hatte, erweckten die Farben den Eindruck,
als wiirde er sie runzeln. ,, Einen Namen ... habe ich nicht.*
Der Titan hielt inne und wendete sich dann direkt an Dart.
. Du®, sagte er und zeigte mit dem Finger auf ihn. ,, Ich konnte
Dart Il sein.

Tai grunzte vor Lachen.

,Ah, wie wire es stattdessen mit Junior?*, schlug Dart vor.
., Ansonsten verwechselt man uns noch. Immerhin sehen wir uns
... So dhnlich. *

Der Titan neigte den Kopf, schien einen Moment nachzusinnen
und nickte dann feierlich. ,,Ja. Ja, das stimmt.” Er drehte
sich von den beiden Freunden weg. ,,Junior.” Er sprach das
Wort langsam und sorgfiltig aus, als wiirde er seine Form
ertasten. ,,Ja, der Name gefillt mir. Und ich wiirde gern mit

euch mitkommen.
Dart entfithr ein erleichtertes Seufzen. ,, Also ... das werden wir
daheim erst mal erkldren miissen. Aber das wird schon.

Tai nickte zustimmend und kietterte wieder auf seinen Sitz auf
der Schulter des Rokha. ,, Auf, auf! Los geht’s. Ich will das da*,
er verzog das Gesicht und deutete auf die Leiche, ,,noch ins
Schiff verfrachten und mit Junior an Bord wird es auf der Best
Guess ziemlich eng.




FRAKTION-
REFERENZKARTEN

Die Omega-Initiative ist eine Rubrik fir erganzende oder
Uberabeitete Inhalte. Diese Ausgabe des Codex enthélt einen
Satz Referenzkarten, mit denen Fraktionen gedraftet werden
kénnen und die einen kurzen Uberblick tber die Vorziige einer
Fraktion enthalten.

Die Abbildung unten zeigt eine Fraktion-Referenzkarte. Sie
alle stehen als hochaufgeldstes PDF zum Download bereit. Die
Karten haben normale Spielkartengrdfe und gehdren zu einem
neuen Kartentyp, der nicht in Twilight Imperium: Vierte Edition
oder der Erweiterung Prophezeiung der Kénige enthalten ist.

Die Startkomponenten der
Fraktion (wie auf der Ruckseite
des Fraktionsbogens)

Der Massenprogukt- N \ DIE GEISTER VON CREUSS

wert der Fraktion 3 PHANTOME DES SHALERI-RAUMS

STARTTECHNOLOGIEN STARTEINHEITEN
¥ Gravitationsantrieb 1 Triger 4 Infanterie I
2 Zerstdrer 1 Raumwerft
2 Jager
FRAKTIONSFAHIGKEITEN FRAKTIONSANFUHRER FRAKTIONS-
» Fiir dich sind Alpha- « Verhindet die meisten TECHNOLOGIEN I
und Beta-Wuarmlocher Wurmlécher miteinander. « Dukannst weitere
miteinander verbunden. o Platziert Jager, wenn du dich Waemlochmarkeq

platzieren.
» Erzicltautomatisch
1 Treffer im Kampf bel

« Deine Schiffe sind schueller, wenn
sie in einem Wurmloch starten.
+ Dein Heimat-System ist

durch ein Wurmloch bewegst.
« Tauscht zwei Systeme
mit Wurmldchern

. abseits des Spielplans. einem Wurmloch i
Eine Zusammenfassung der s Eine Zusammenfassung
Vorzuige dieser Fraktion, wobei das VERTRAG FLAGGSCHIFF MeCH HEIMAT-SYSTEM aller fraktionsspezifischen
: i, ‘ R Der Empfinger kann  Enthilt ein mobiles  Kann Wurmloch- Creuss: @@ Komponenten
Haupmugenmelk eher aufde; Wtrkung Wurmlochmarker Wurmloch zu deinem  marker platzieren.
ihrer Fihigkeiten und weniger auf dem platzieren. Heimat-System. @

Qe e Spicimechanik licgt

Das Komplexitiit-Level kann Neueinsteigern dabei

ALLI AN Z_ helfe.n, eine Fraktion zu finden, die etwas leichter

zu spielen ist (wobei das natiirlich immer subjektiv

RE FE RE N Z K A RTE N ist). Griit.ze Fraktionen sind relativ leicht zu spielen,

gelbe sind schon etwas anspruchsvoller und rote
sind aufgrund ihrer besonderen Mechaniken eher
Dariiber hinaus enthélt diese Ausgabe des Codex die hiufig filr exfahrene Spielerinnen und Spieler geeignel.

gewiinschten Referenzkarten fur den Vertrag ,,Allianz*. Damit
hat der Empfanger einer Allianz einen schnellen Uberblick e : .
dariber, welche Commander-Fahigkeit er erhalt, sobald diese [+ ALLIANZ MIT DEM NOMADEN
vom Geber der Allianz freigeschaltet wird. AuRerdem werden e

die Referenzkarten flr die Spielvariante ,,Allianz* in der Rubrik
Pax Magnifica auf Seite 13 dieses Codex verwendet.

Du kannst dein Flagg-
schiff produzieren, ohne
Ressourcen auszugeben.

Die Abbildung rechts zeigt eine Allianz-Referenzkarte. Sie alle
stehen als hochaufgeldstes PDF zum Download bereit. Die
Karten haben das amerikanische Minikarten-Format und gehoren
zu einem neuen Kartentyp, der nicht in Twilight Imperium:
Vierte Edition oder der Erweiterung Prophezeiung der Kénige
enthalten ist.

Die Omega-Initiative 9




TEFAKTE

T

/L/IXTHIANISCHE AR

Die Ixthianischen Artefakte sind eine Rubrik fir komplett
neue Inhalte. Im Laufe der Entwicklung experimentieren wir
mit vielen Konzepten und ldeen, die es nicht ins fertige Spiel
schaffen. Hier holen wir einige von ihnen — sowie ein paar vollig
neue ldeen — ans Tageslicht, damit ihr sie selbst ausprobieren
konnt. Kombiniert sie mit eurem Material aus dem Grundspiel
und Prophezeiung der Konige.

RELIKTE

In dieser Ausgabe des Codex sind einige neue Relikte enthalten.
Das erste ist der verschollene Titan aus der Kurzgeschichte
»Das Artefakt” (ab Seite 7). Er ist ein zusétzlicher Agent,

der verwendet werden kann, um Geb&ude zu bauen. Wie bei
allen Agenten kann seine Fahigkeit auch an andere Spieler
verliehen werden und er interagiert mit Fahigkeiten wie der

des Yssaril-Agenten und der Fraktionstechnologie ,, Temporale
Systemsteuerung“ des Nomaden.

» JR-XS455-0

AKTION: Erschopfe diesen
Agenten und wéhle einen
Spieler aus; der Spieler darf
3 Ressourcen ausgeben,
um ein Gebdude auf einen
von ihm kontrollierten
Planeten zu platzieren.
Falls er das nicht tut, erhélt
er 1 Handelsware.

Die anderen beiden Relikte weichen nicht ganz so sehr von
den normalen Reliktkarten ab, aber enthalten dennoch neue
Konzepte. Die Nano-Schmiede kann einen Planeten zum
legendaren Planeten machen, was fir manche Fahigkeiten und
Auftrage relevant ist. Mit dem Dynamis-Kern gibt es erstmals
die Méglichkeit, den Massenproduktwert einer Fraktion

zu erhdhen.

NANO-SCHMIEDE

AKTION: Lege diese Karte an
einen von dir kontrollierten
.nicht-legendaren, Nicht-Heimat-
Planeten an. Sein Ressourcen-
und Einflusswert erhdhen sich
um jeweils 1 und er wird zum
legendaren Planeten. Einmal

angelegt, darf diese Aktion nicht -}

mehr durchgefithrt werden.

« Was eigentlich Wohistand bringen solite,

N wurde zu einem Instrument des Krieges. /

& +2)

DYNAMIS-KERN

Solange diese Karte in deinem
Spielbereich ist, erhsht sich dein

Massenproduktwert um 2.

AKTION: Vernichte diese Karte,
um Handelswaren in Hohe
deines aufgedruckten Massen-
produktwerts +2 zu erhalten.

+2 €

. Dart und Tai waren wie hypnotisiert |

von der wirbeinden Masse. Keiner von

beiden wusste genau, was es war, aber
sie waren sich beide sicher, dass sie
sich bald zur Ruhe setzen konnten.

o —

Ixthianische Artefakte 10



PAX MAGNIFICA

A

Pax Magnifica ist eine Rubrik fiir spezielle Szenarien und
Spielvarianten, die Abwechslung in euer Spiel bringen.

SPIELVARIANTE: ALLIANZ

Bei dieser Spielvariante bildet ihr Teams mit jeweils 2 Personen
und spielt gegen 1-3 andere Teams. Thr kdnnt die Variante also

zZu viert, zu sechst oder zu acht spielt. Die Variante ist kompatibel
mit allen vorgefertigten Spielplénen, die flr diese Spieleranzahlen
geeignet sind, sowie mit allen Moglichkeiten zur Wahl der
Fraktionen, der Startpositionen und der Team-Zusammenstellung.
Probiert einfach aus, was euch am hesten gefallt.

AUFBAU

Die Regeln fir den Spielaufbau &andern sich folgendermafien:

2. FRAKTIONEN WAHLEN Bildet Teams mit je 2 Personen. Die
andere Person in deinem Team ist dein ALLIIERTER.

3. SPIELERFARBE WAHLEN \ernichtet alle Vertragskarten
»Allianz®. Nehmt euch dann jeweils die Allianz-Referenzkarte
(aus diesem Codex) passend zu eurem Alliierten und legt sie in
euren Spielbereich.

Dreht euren Commander auf die freigeschaltete Seite. Alle
Commander sind bei Spielbeginn freigeschaltet.

HINWeIS Die Mahactanischen Gen-Hexer haben zwar
normalerweise keine Vertragskarte ,,Allianz*“, aber sie haben
trotzdem eine Allianz-Referenzkarte.

TRANSAKTIONEN

Fir Transaktionen mit deinem Alliierten gelten etwas
abgewandelte Regeln:

+ Massenprodukte, die du mit deinem Alliierten austauschst,
werden nicht in Handelswaren umgewandelt.

4+ Wenn du im Rahmen einer Transaktion eine Vertragskarte
von deinem Alliierten erhaltst (beispielsweise, um
sie spéter einem anderen Spieler geben zu kénnen),
darfst du diese Vertragskarte nicht abhandeln.

BEWEGUNG UND KONTROLLE

4+ Deine Schiffe dUrfen sich durch und in Systeme
mit Schiffen deines Alliierten bewegen. Dadurch
wird kein Raumkampf ausgelost.

4+ Deine Bodentruppen diirfen auf Planeten unter der
Kantrolle deines Alliierten landen. Dadurch wird
kein Bodenkampf ausgeldst und dein Alliierter
verliert nicht die Kontrolle tiber den Planeten.

+ Wenn dir ein Spieleffekt die Umverteilung von Kommando-
markern erlaubt, darfst du auch Planetenkarten mit
deinem Alliierten austauschen, vorausgesetzt, der
Empfinger hat mindestens 1 Bodentrupp oder Gebdude

auf dem Planeten. Der Status des Planeten (spielbereit
oder erschopft) andert sich durch den Austausch nicht
und es werden keine Fahigkeiten ausgeldst, die beim
Erhalten der Kontrolle tber einen Planeten eintreten.

+ Sobald dein Alliierter ein System aktiviert, darfst
du gleichzeitig mit ihm eine Taktikaktion in diesem
System durchfiihren. Falls du das tust, musst du
wie gewohnt einen Kommandomarker aus deinem
Taktikpool in diesem System platzieren.

+ Sofern dein Alliierter zustimmt, darfst du mit deinen
Einheiten mit Kapazitatswert seine Jager und
Bodentruppen transportieren, entsenden und supporten.

KAMPF UND €EINHEITENFAHIGKEITEN

4+ Wenn wahrend eines Kampfwurfs oder beim Wrfeln fir
eine Einheitenfahigkeit zwei Alliierte mit Einheiten anwesend
sind, konnen sie beide am selben Kampf teilnehmen. lhre
Wirfe werden kombiniert und ihre Treffer wie gewohnt
zugewiesen. Wenn eine gegnerische Streitmacht Treffer gegen
die Alliierten erzielt, entscheiden sie gemeinsam, welchen
Einheiten die Treffer zugewiesen werden. Falls sie sich
nicht einig werden, weist der aktive Spieler die Treffer zu.

+ Effekte, die Treffer erzielen, die dann von einem
Gegner einem Team aus Alliierten zugewiesen werden,
kdnnen in beliebiger Kombination den Einheiten
eines oder beider Alliierten zugewiesen werden.

FAHIGKEITEN UND EFFEKTE

4+ Die Einheiten deines Alliierten zahlen flir Spieleffekte
und Féahigkeiten weder als ,,deine Einheiten noch
als ,,Einheiten eines anderen Spielers®.

+ Féhigkeiten, die ausgeldst werden, sobald ein Spieler
ein System aktiviert, das Einheiten, Planeten oder
Kommandomarker eines anderen Spielers enthalt, werden nicht
ausgeldst, wenn diese dem Alliierten des Spielers gehoren.
4+ Deine Einheitenfahigkeiten (Weltraumkanone, Planetarer
Schild etc.) wirken sich nicht auf deinen Alliierten aus.
+ Agentenfahigkeiten konnen auf deinen
Alliierten angewendet werden.
+ Die Planeten deines Alliierten z&hlen flr Fahigkeiten
als deine Planeten, aber du darfst sie nicht erschopfen
und sie z&hlen nicht fur Auftrdge und nicht fur das
Erhalten des Siegpunkts mit der Strategie ,,Imperium®,

AUSGESCHIEDENE SPIELER

<+ Du kannst nicht aus dem Spiel ausscheiden, solange
dein Alliierter einen Planeten kontrolliert.

SPIELSIEG

4+ Es wird mit der Siegpunktleiste mit 14 Feldern gespielt.
Ein Team gewinnt, wenn ein Spieler 14 Siegpunkte
hat und sein Alliierter mindestens 10 Siegpunkte.

‘Pax Magnifica




A

DER NEXUS

Die Twilight Imperium-Community hat viele kreative
Mitglieder mit einer Fille an Talenten und ldeen. In
der Nexus-Rubrik stellen wir mit jeder Ausgabe des
Twilight Codex Projekte vor, die von der Community
entwickelt wurden. In dieser Ausgabe prasentieren wir
euch die Sieger des Spielplandesign-Wettbewerbs.

-THREE'S A CROWD"

EINE GALAXIE FUR 3 SPIELER
Autor: Rex ,,Wekker” Hearn

KOMMENTAR DES AUTORS

Dieser Spielplan ist deutlich enger als der
normale Spielplan fiir eine Partie zu dritt.
Achtet genau auf die Hyperrouten, da
sie jedem von euch interessante
Bewegungsoptionen bieten. Das
Entscheidende ist, dass jeder ; :
von euch drei angrenzende (4= s
Systeme und rechts daneben = R
ein Asteroidenfeld hat. Die
beiden anderen Systeme in jedem
., Fliigel” des Spielplans sind
beide in gleicher Entfernung zu
zwei Heimat-Systemen (das gilt
auch fiir das Dreiplanetensystem — % £ ' (g =
und die legenddren Planeten). R " "THREE'S COM pANY"J )
Kontroll-Aufiriige sind auf diesem B o —t s
Spielplan recht schwer zu erfiillen, aber oo » i ; ; .
unmoglich sind sie nicht. Es braucht nur
etwas Einfallsreichtum und vielleicht
auch ein bisschen Skrupellosigkeit.
Mecatol, Mallice und Mirage

sind der Schliissel zum Sieg.

BRILUIANT FOLLY
| »

—Wekker




~CHOKEPOINT"
EINE GALAXIE FUR 4 SPIELER

Autor: Matthew Pana

KOMMENTAR DES AUTORS

Mit diesem Spielplan wollte ich bewusst einen Kontrast

zu konventionellen Spielplinen schaffen. Mecatol, das
normalerweise méglichst zugdnglich sein soll, ist hier hinter
einem Flaschenhals versteckt. Der Gedanke hinter diesem
Spielplan ist, zu sehen, ob sich die anderen am Tisch gegen
den Spieler auf Mecatol verbiinden oder ob sie sich eher

um die legenddren Planeten und das strategisch wertvolle
Everra-System streiten. Damit es nicht zu unfair wird, haben
wArma* und ,, Chrysus* bessere angrenzende Systeme

und teilen sich Hope's End. Das ist ein Ausgleich dafiir,

dass sie vier Systeme von Mecatol entfernt sind.

., Ignis Solum * hat ein rotes und ein gelbes
Technologie-Symbol sowie eine Supernova
zum Schutz vor ,, Incrementum .

Muaat wdre hier eine gute

Fraktion. Allerdings muss ,, Ignis Solum * stindig befiirchten,
dass ,,Arma* den Gravitationsstrudel gegen es einsetzi.

wArma' hat ein hervorragendes angrenzendes System
(Bereg/Lirta IV) und es hat einen Gravitationsstrudel,
mit dem es den Rest der Galaxie tyrannisieren kann.

,, Chrysus * hat von allen Gebieten die meisten
Ressourcen, dafiir ist hier der Einfluss etwas knapp.
Vielleicht kann das blaue Technologie-Symbol
dabei helfen, schnell einen Gravitationsantrieb zu
entwickeln, um diesen Nachteil auszugleichen?

Und zu guter Letzt hétten wir noch ,, Incrementum ™, das mit
Abstand den meisten Einfluss hat sowie ein griines Technologie-
Symbol. Fraktionen, die stark von Kommandomarkern
profitieren (wie die Xxcha oder die Titanen), eignen sich
hier besonders. Allerdings besteht stindig die Gefahr,
dass ,, Arma* den Gravitationsstrudel benutzt, um
tiber das Beta-Wurmloch direkt in dein Heimat-
System zu springen. Du solltest dieses
Wurmloch also besser blockieren.

~Matthew

Der Nexus 13




-RACE FOR MECATOU
EINE GALAXIE FUR 5 SPIELER

Autor: Jacob Turner

KOMMENTAR DES AUTORS

Die Hyperrouten auf diesem Spielplan sorgen dafiiv, dass

die besonderen Planeten leicht zu erreichen und leicht zu
verlieren sind. Die Kombination aus Asteroidenfeldern und
Supernovae im oberen Teil ist Segen und Fluch zugleich:

Sie schafft einen Schutzschirm fiir die meisten Fraktionen,
schrdankt aber die Expansion ein. Fiir die Glut von Muaat und
den Clan der Zaar ist es das ideale Versteck. Der Mangel an
Territorium wird héchstwahrscheinlich dazu fithren, dass die
oberen und die unteren Fraktionen aneinandergeraten und
die mittlere Fraktion in Ruhe lassen. Die mittlere Fraktion
hat Zugang zu leerem Raum und Anomalien, was fiir die
grofte Flexibilitdt sorgt. Die Galaxie ist etwas zerstiickelt,
aber die Wurmlécher halten alles zusammen.

Viel Spaf; beim Erobern dieser Galaxie!
—Jacob

Der Nexus 14




~WON'T YOU BE
MY NEIGHBOR-"
EINE GALAXIE FUR 6 SPIELER

Autor: Daniel Young

KOMMENTAR DES AUTORS

Mein Hauptziel war, die Spieler zu mehr Interaktion zu
zwingen, indem ich sie alle in den zweiten Ring packe.

Anomalien zwischen den Heimat-Systemen sollten verhindern,

dass jemand schon in Runde 1 ausscheidet und dadurch
das Spiel (und Freundschaften) ruiniert werden.

Die stindige Néihe zu anderen Spielern sorgt fiir eine Spannung,
die das ganze Spiel iiber anhilt. Abgesehen von den zwei
Gebieten, die jeweils 6 Nicht-Heimatplaneten haben, konnen
Kontroll-Auftrdge nur dann erfiillt werden, wenn man ins
Gebieft eines anderen Spielers vordringt. Friiher oder spdter
wirst du etwas brauchen, das dein Nachbar hat. Jeder hat

drei angrenzende Planeten desselben Typs, aber fiir den

vierten muss man in feindliches Territorium vordringen. Auch
wer versucht, sich eine dritte Technologie-Spezialisierung

zu schnappen, konnte sich eine blutige Nase holen.

Denke daran, dass du auch nach dem Austausch von

., Unterstiitzung fiir den Thron" nicht nachldssig werden

solltest. Du fiihlst dich vielleicht sicherer, aber die Wurmlécher

ringsum bedeuten, dass es noch geniigend andere Nachbarn
gibt, die jederzeit an deine Tiir klopfen kénnen.

-4 NONT YOU BE
~MY NEIGHBOR?" |

Der Nexus 15




-MAGI'S MADNESS"
EINE GALAXIE FUR 7 SPIELER

Autor: Paul Brown

KOMMENTAR DES AUTORS

Probieren wir mal was Verriicktes! Wie wdrs mit
unkonventionellen Positionen fiir die Heimat-Systeme und
Mecatol Rex? Jedes Heimat-System hat einen 3-Tafeln-
Pfad und einen 4-Tafeln-Pfad nach Mecatol Rex. Die

vier Spieler auf der einen Seite werden sich alle in die
Haare geraten, wéihrend die drei Spieler auf der anderen
Seite um die zwei legenddren Planeten kdampfen.

., Ambassador  hat ein Wurmloch, das in die andere
Hiilfte der Galaxie fiihrt. Vielleicht kann es Quann
auf der anderen Seite einnehmen? Und zum Alpha-
Wurmloch ist es auch nicht weit.

., Non Euclidean* hat
irre Hyperrouten und
Anomalien. Warum?

Darum! Juhu! Aber mal im Ernst: Es macht keinen
Spaps, in dieses Territorium einzudringen.

Alle einsteigen, der ,, Pain Train* fdhrt nach Mecatol Rex.

» Why can't I hold all* hat so viel Territorium zum Erobern, aber
seine Nachbarn wollen bestimmt auch ein Stiick vom Kuchen.

. Mountain Fortress “ ist ein nettes, lauschiges Pliitzchen.
Warum sollte man irgendwo anders hinwollen?

Der Weltraum. Unendliche Weiten. Viel

leerer Raum fiir ., Final Frontier*.

., The Floor is Lava ™ hat jede Menge gefihrliche
Planeten UND eine Supernova?

Ich schlage vor, dass ihr reihum im Uhrzeigersinn eure
Fraktionen wéhlt und reihum gegen den Uhrzeigersinn
eure Startpositionen. Damit gleicht ihr aus,
dass manche Fraktionen an den mittleren
Positionen stdrker sind. Bestimmt den
Sprecher nach dem Zufallsprinzip.

—Paul

Der Nexus 16




~JUNK YARD DOGGO"

EINE GALAXIE FUR 8 SPIELER
Autor: Philip Henning

KOMMENTAR DES AUTORS

Als ich damals zur Army kam, lernte ich bei den ,,Junk Yard
Dogs*, auch bekannt als die 4th Platoon Bravo ,, Bulldog
Company, Ist battalion of the 61st Infantry Regiment, wie man
schiefit, sich bewegt, kommuniziert, kimpft und iiberlebt. Das
J.Y.D. war knallhart, gnadenlos und oft absichtlich unfair.
Dieser Spielplan ist genauso und daher nichis fiir Neueinsteiger
oder Leute, die einfach nur eine gemiitliche Runde spielen

wollen. Dafiir ist es eine exzellente Methode, um mehr iiber
Spielplan-Balance und spielergesteuerten Balance-Ausgleich
durch Diplomatie, Handel und Spiel zu erfahren — falls du
eine Gruppe findest, die bereit ist, sich der Herausforderung
zu stellen. Werde Teil der ,,Junk Yard Doggos * und mache

aus deinem 4X-Spiel ein 8X-Spiel: Entdecke Moglichkeiten

(., Explore®), weite deine Grenzen aus (,, Expand”), tausche
Ressourcen (,, Exchange ), nutze Gelegenheiten (,, Exploit®),
eliminiere Gegner (,, Exterminate "), iibe Kontrolle aus

(. Exert®), erringe den Sieg (,, Exalt”) und iibertriff dich selbst
(. Excel”). Ich habe es mir zum Ziel gemacht, das Spiel von allen
8 Startpositionen aus zu gewinnen. Wer schafft es vor mir?

—Philip

Der Nexus 17
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TWILIGHT lMI’ERIUM

PROPHEZEIUNG DER KONIGE

1 ERWEITERUNG

Ein neues Zeitalter beginnt mit Prophezeiung der Kénige, einer
Erweiterung zu Twilight Imperium: Vierte Edition. Sieben brandneue
Fraktionen betreten die galaktische Biihne, darunter die beriichtigten
Mahactanischen Gen-Hexer, die einstmals die Galaxie beherrschten.
Mit der Ankunft dieser neuen Grobmachte erheben sich Anfiihrer in
allen Fraktionen, mechanisierte Infanterie dominiert die Schlachtfelder
und die Entdeckung legendarerer Planeten und vergessener Relikte
hidlt jeden in Atem. AuBerdem steigt die Spielanzahl, sodass nun bis
zu acht Spieler um die Herrschaft
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tiber die Galaxie kampfen. g
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MEHR INFORMATIONEN UND DIE AKTUELLE VERSION
DER ..LIVING RULES REFERENCE“ GIBT ES AUF
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