
N
achdem

 du eine M
aterial-

aktion durchgeführt hast: 

D
u darfst eine zusätzliche 

A
ktion durchführen.
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Jederzeit:

D
u darfst diese Karte 

erschöpfen, um
 einem

 
beliebigen Spieler zu 
erlauben, M

assenprodukte 
auszugeben, als w

ären 
es H

andelsw
aren.

X
A

N
D

E
R

 A
LE

X
IN

 V
IC

T
O

R
I III

B
E

W
IR

K
T
 W

A
H

R
E

 W
U

N
D

E
R

FR
EI

SC
H

A
LT

EN
:  

G
ib

 1
 H

an
de

ls
w

ar
e 

au
s,

 n
ac

h-
de

m
 d

u 
ei

ne
 A

kt
io

ns
ka

rt
e 

m
it 

M
at

er
ia

la
kt

io
n 

ge
sp

ie
lt 

ha
st

.

Su
ff 

i b
lä

tt
er

te
 d

ie
 V

er
tr

äg
e 

du
rc

h.
 „I

ch
 

kr
ie

g 
al

so
 z

w
ei

m
al

 K
oh

le
 …

 v
on

 z
w

ei
 

un
te

rs
ch

ie
dl

ic
he

n 
Au

ft
ra

gg
eb

er
n 

…
 fü

r 
de

n 
gl

ei
ch

en
 Jo

b.
 W

o 
is

t d
er

 H
ak

en
?“

Ü
B

E
R

A
LL

 D
IE

 F
IN

G
E

R
 I

M
 S

P
IE

L

S
U

F
F

I 
A

N

„E
s i

st
 e

ch
t u

ng
la

ub
lic

h,
 w

as
 e

r m
it 

ei
n 

pa
ar

 A
ur

ei
 a

ns
te

lle
n 

ka
nn

.  
U

nd
 w

o 
er

 ü
be

ra
ll 

ne
ue

 G
el

dq
ue

lle
n 

au
ft

re
ib

t. 
M

al
 e

hr
lic

h,
 m

it 
de

r 
Su

m
m

e,
 d

ie
 u

ns
er

ei
ns

 fü
r e

in
 

M
itt

ag
es

se
n 

au
sg

ib
t, 

kö
nn

te
 e

r 
ei

ne
 g

an
ze

 A
rm

ee
 a

us
 d

em
 B

od
en

 
st

am
pf

en
. E

ch
t g

ru
se

lig
.“

– 
Su

ff 
i A

n

B
E

W
IR

K
T
 W

A
H

R
E

 W
U

N
D

E
R

X
A

N
D

E
R

 A
LE

X
IN

 V
IC

T
O

R
I 
II
I

N
achdem

 eine A
genda auf-

gedeckt w
orden ist: 

D
u darfst bei dieser A

bstim
m

ung bis 
zu 6 zusätzliche Stim

m
en abgeben. G

ib 
eine Prognose über den A

usgang der 
A

bstim
m

ung ab. Pro Spieler, der für eine 
andere A

lternative stim
m

t, erhältst du 
1 H

andelsw
are und 1 Kom

m
andom

arker.
Vernichte dann diese Karte.
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Zu Beginn einer Raum
kam

pfrunde 
in einem

 System
, das einen von dir 

kontrollierten Planeten enthält:

Platziere dein Flaggschiff
 und 

insgesam
t 2 Kreuzer und/oder 

Zerstörer aus deinem
 N

ach-
schub in das aktive System

.

Vernichte dann diese Karte.
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Im
m

er w
enn du eine deiner P

R
O

D
U

K
T
IO

N-
Fähigkeiten abhandelst, darfst du 
zusätzlich eine deiner P

R
O

D
U

K
T
IO

N-
Fähigkeiten in einem

 beliebigen System
 

abhandeln; die zusätzliche Verw
endung 

löst diese Fähigkeit nicht aus.
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ecke so lange Karten 
vom

 A
ktionsstapel auf, bis du 

3 A
ktionskarten m

it M
aterialaktionen 

aufgedeckt hast. Ziehe diese 
Karten und m

ische die restlichen 
in den A

ktionsstapel zurück.

Vernichte dann diese Karte.
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A
ndere Spieler m

üssen 1 Einf luss 
ausgeben, um

 Bodentruppen auf den 
Planeten dieser Einheit zu entsenden.
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D
u bist m

it allen Spielern benachbart, 
die im

 M
ecatol-Rex-System

 oder einem
 

angrenzenden System
 Einheiten haben 

oder Planeten kontrollieren.

D
u erhältst die Planetenkarte Custodia Vigilia und 

ihre Fähigkeitskarte für legendäre Planeten. D
iese 

Karten kannst du nicht verlieren. A
ußerdem

  
darf auf diese Karte kein X- oder 
Y-A

ssim
ilatorm

arker gelegt w
erden.
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