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Plattchen der gleichen
Farbe bedeckt werden.

@ Plattchen des gleichen
Typs diirfen sich NIEMALS
BERUHREN, weder seitlich
noch Uber Eck.

WIE GEWINNST DU?

Um zu gewinnen, musst du alle Grundstticke des Stadtplans mit den 16 Plattchen
bedecken und dabei die goldenen Regeln befolgen.

TIPP:

Fir jede Stadt gibt es nur eine Lésung! Lege
zuerst die Gebaude aus, bei denen du dir
sicher bist, auch wenn sie einander nicht
berlhren. Du gelangst immer, wie bei einem
Puzzle, zur richtigen Lésung.

EINLEITUNG NERIA

Werde ein beriihmter Stadtplaner, indem SP,H—M ER, l.

du die schdnsten Stadte der Welt erbaust. 4 Arten L-férmige Plattchen
Berlicksichtige die 6rtlichen Gegebenheiten @ 4 Parks

und errichte Geschafte, Hauser, Seen und M IGISEED

Parks am richtigen Ort. Halte dich an den RS GeSChéfte
Bebauungsplan und erschaffe die perfekte @ 4 Wohnviertel

Stadt. Kannst du alle 60 Projekte von 60 Stadtplane
Villageo umsetzen? 1 Rahmen fiir das Puzzle

ZIEL DES SPIELS

Lege Geschéfte, Hauser, Seen und Parks auf einen Stadtplan
von 8x6 Grundstlicken, um die perfekte Stadt zu errichten.

STADTPLANE

Die Farbe der Karten zeigt die Schwierigkeitsstufe an:

Stufe: Einfach Stufe: Schwer Stufe: Experte

{3 lves Janssens
blue erange N stivo

Jeder Stadtplan hat eine Seite, die die Aufgaben anzeigt und eine Riickseite,
die die Lésung eines anderen Stadtplans anzeigt.

Beispiel: Die Lésung EEE

von Aufgabe 17 T [

befindet sich auf

der Rlickseite von

Aufgabe 18.

WIE WIRD GESPIELT? G

Wahle einen Stadtplan mit der Schwierigkeitsstufe, der du dich stellen mochtest
und lege ihn mit der Aufgabenseite nach oben. Setze den Rahmen zusammen, wie
unten gezeigt. Versuche

jetzt, die Gebadude der

Stadt zu errichten. Befolge

dabei  diese  beiden

goldenen Regeln:

& Die farbigen

Grundstlicke auf dem
Stadtplan mussen auf
jeden Fall von einem




