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ihren unterirdischen
Tunneln kriechen die
gewaltigen Wiirmer umber,
lassen die Erde beben und
bringen ganze Hiuser
gen g

Er, (fe/mz/wf erwiichst
grofie magische Kraft.

Phasenverschiebung — Dieses
Monster kann sich iiber
unpassierbare Grenzen und
durch Winde bewegen.

Das 1 flackert und ist so
schnell wieder verschwunden,
dass seine Gestalt unmdglich zu
erkennen ist. Es scheint sich

auflerhalb von Raum und
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In ihren unterirdischen
Tunneln kriechen die
gewaltigen Wiirmer umber,

e beben und
bringen ganze Hiuser
zum Einsturz.

Ergebenbeit eru
grofie magische Kraft.

Phasenverschiebung — Dieses
Monster kann sich iiber
unpassierbare Grenzen und
durch Winde bewegen.

Das Wesen flackert und ist so
schnell wieder verschwunden,

dass seine Gestalt unméglic
erkennen ist, Es scheint sich 2>
aufSer /ul/& von Raum und
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Unaufhaltsam — Bei dem
Versuch, eine Barrikade zu
zerstoren, wandelt dieses
Monster alle O« in Y& um.

Nicht jeder kann die grauen-

Welt erfahren und bei
erstand bleiben.

Fliegend — Dieses Monster
kann sich tiber unpassierbare
Grenzen bewegen.

Aus beiden Seiten des
krebsartigen Leibes ragen
GliedmafSen und diinne,

latternde Fliigel hervor.
Anstelle eines Kopfes hat
{) es ein Biindel von

hlern.

ch steht eine amorphe
selbstleuchtendem,
mischem Fleisch,
das in stindigem Wechsel-
el Augen, Gliedmafien

und Organe ausbildet. Es
wabert so langsam und 3
unausweichlich wie ein

60
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Unaufhaltsam — Bei dem
Versuch, eine Barrikade zu
zerstoren, wandelt dieses
Monster alle O« in ¥ um.
Nicht jeder kann die grauen-
hafie Wabrheit iiber die 5

Welt erfabren und bei

Fliegend — Dieses Monster
kann sich tiber unpassierbare
Grenzen bewegen.

Aus beiden Seiten des
,(’r‘c’bmrtig(’n Leibes ragen
GliedmafSen und diinne,

flarternde Fliigel hervor.
Apstelle eines Kopfes hat
~6° es ein Biindel von

Vor euch stebt eine amorphe
Masse aus selbstleuchtendem,
protoplasmischem Fleisch,
das in stindigem Wechsel-

jel Augen, Gliedmafien

P
und Organe ausbilder. Es
wabert so langsam und 3
unausweichlich wie ein

‘60 Gletscher voran. \ 4
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erlich sieht man der Frau
¢ einen Pakt
hen Miichten
geschlossen hat. Die Zeichen
der Verderbtheit miissen im
Inneren liegen. 2

Dieser wankende Leichnam

war einst ein Mensch.

Ey ist ungeheuer stark,

hat aber viel von seiner
einstigen Schnelligkeit und
Gewandtheit eingebiifst. 2

Dieser wankende Leichnam
war einst ein Mensch.
Er ist ungeheuer stark,
hat aber viel von seiner
einstigen Schnelligkeit zum'
Gewandtheit eingebiiff
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ufSerlich sieht man der Fran
nicht an, dass sie einen Pakt
mit den teuflischen Miichten
geschlossen hat. Die Zeichen
der Verderbtheit miissen im
Inneren liegen. 2

war einst ein Mensch
Ey ist ungeheuer stark,
hat aber viel von :

einstigen Schnelligkeit und
Gewandtheit eingebiif.

Dieser wankende Leichnam
war einst ein Mensch.
Er ist ungeheuer stark,
hat aber viel von seiner

hnelligheit wza’

einstigen Sc
Gewandtheit einge /m/’ 7.
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Fliegend — Dieses Monster
kann sich iiber unpassierbare
Grenzen bewegen.

Am Boden bewegt es sich
schwerfiillig voran, doch seine
/g//rzgen Schwingen tragen es

mit gespenstischer Anmut &

Wie ein 7

schlingelt sich die Kreatur

voran und verschlingt alles,
was ihr in den Weg kommt.

Auf den ersten Blick wirken
die Kinder der Ziege wie
ganz normale Menschen.

Thre Abartigkeit liegr in
ihrem Glauben und ihrem

unmenschlichen Appetit 5

verborgen.
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Fliegend — Dieses Monster
kann sich iber unpassierbare
Grenzen bewegen.

Am Boden bewegt es sich
schwerfillig voran, doch seine
ledrigen Sc chwingen tragen es

mit gespenstischer Anmut 2

durch die Liifte.
A

Wie ein riesenhafter Wurm

schliingelt sich die Kreatur

voran und verschlingt alles,
was ihr in den Weg kommt.

Auf den ersten Blick wirken
ﬂ'ic’ Kinder der Zie(ff wie
ormale Menschen.
llr;e Abartigkeit liegt in
ihrem Glauben und ihrem
unmenschlichen Appetit )
verborgen.
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ist ein heidnischer
in dunkle Roben gehillr,
und doch nur ein sterblicher
Mann, der zu unnatiirlichen

Praktiken verleitet wurde.

9)

/u’ / ne/zmzq aus
Mensch und Monster, v

mit Hornern und tierischen
Ziigen. Auch seine Stiirke ist

Fliegend — Dieses Monster
kann sich iiber unpassierbare
Grenzen bewegen.

Vor euch steht ein gesichisloses
Wesen mit weiten Schwingen,
gummiartiger Haut und

einem Stachelschwanz.

) euch 1/zmh
und Bein.

e X
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Er ist ein heidnischer Priester,
in dunkle Roben gehiillr,
und doch nur ein sterblicher
nn, der zu unnatiirlichen
Praktiken verleitet wurde. 5

hmelzung aus
ch und Monster, versehen
mit Hornern und tierischen
uch seine Stiirke ist
bestialisch.

Fliegend — Dieses Monster
kann sich tiber unpassierbare
Grenzen bewegen.

10; euch steht ein gesichisloses

1 mit weiten SL//zwrzgfm,

gl(?)l’)lllll flg{? Hﬂl!f 1177[/
einem Stachels
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Auf den ersten Blick wirks
es wie ein Baum, ein
riesenhaftes Gewichs mit
Tentakeln anstelle von Asten,
mit denen es nach Beute greift,

wm sie in seine unzihligen

Miiuler zu stopfen.

Immer wieder e

von gewdhnlichen Minnern
und Frauen, die durch okkulte
Studien oder einen Teufelspakt

an grofSe magische Macht
gelangten. Leider sind viele 4
dieser Geschichten wahr.

Schrecklichste an der
aufgedunsenen, amorphen
Monstrositit, aus der zahllose
Pseudopodien spriefien,
ist das schmerzverzerrte,
halbmenschliche Gesicht 3

auf ihrem Scheitel.
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