Jims Trompete Das Jenseits

Trostloses Totenreich

“«

Performer. Verflucht.

X Nachdem du wihrend
durchfiihrst 1 oder mehr ®- oder
b-Marker enthiillt hast: Fiille

1 Ladung auf einer Vorteilskarte
auf, die du kontrollierst. (Nur ein
Mal pro Runde.)
¥x-Effekt: +2. Du darfst diesen
Marker stattdessen als ®- oder

»Ich weifs, wie ich die Toten tanzen

lassen kann.

einer Fertigkeitsprobe, die du
&-Marker behandeln.

Gegenstand. Instrument. Relikt.
Nur fiir das Deck von Jim Culver. Weiterentwickelt.

R Sobald ein ®- oder \-Marker wihrend deiner

Letzte Rhapsodie

[} SCHWACHE
Endzeit.

Weiterentwickelt.

Heiligtum. Geisterhaft.
Nur fiir das Deck von Jim Culver. Dauerhaft.

Jeder Geist, der an Das Jenseits angehingt ist, verliert alle aufge-
druckten Merkmale und erhilt das Merkmal Spuk. Sobald Schaden/

Fertigkeitsprobe enthiillt wird, erschépfe Jims
Trompete: Heile 1 Horror von jedem Ermittler und
jeder Verbiindeter-Vorteilskarte an deinem oder
einem verbundenen Ort.

Horror auf einem angehiingten Geist platziert werden wiirde, muss er
Enthiillung — Enthiille S Chaosmarker aus dem stattdessen auf Jim Culver platziert werden.
Chaosbeutel. Fiir jedes enthiillte Nicht-y-, Nicht-

4-Symbol nimm 1 Schaden und 1 Horror.

Wenn die Toten davon zu reden beginnen, was ihnen

Angst macht, ist es an der Zeit, ihnen gut zuzuhdren.
k\ § _—

* Jim Culver
Der Musiker

Erzwungen - Sobald dein Zug beginnt: Hinge die oberste Karte des
Geisterdecks als Geist an Das Jenseits an. Falls 4 oder mehr Geister
angehingt sind, drehe diege Karteum upfi handle ihren Text ab.

S
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Der Musiker

x Jim Culver

bis zu 5 andere Uberlebenderkarten (™)

Deckbau-Optionen: Mystikerkarten (&) Stufe 0-3,
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DeckgroBe): Jims Trompete, Letzte Rhapsodie, Das

Jenseits, 1 zufillige Grundschwiche.

Grofe des Geisterdecks: 10
Deckbau-Optionen des Geisterdecks: 9 verschiedene

Deckbau-Voraussetzungen (zihlen nicht gegen die
Verbiindeter-Vorteilskarten beliebiger Klassen der Stufe 0-2,

Stufe 0-5,
deten Erfahrungspunkten verbessert werden.

getrennt. Platziere das Geisterdeck verdeckt neben der Vorteilskarte Das Jenseits. Dieses
Jazz bereitet Jim seit dem Tag, an dem er zum ersten Mal nach der Trompete seines Vaters

I Deck darf mit nicht verwen
-gegriffen hatte, immer nur Probleme. Doch die Toten scheinen sein Trompetenspiel zu mogen,

Regeln fiir das Geisterdeck: Mische das ,Geisterdeck” und halte es von deinem Deck

Rachsiichtiger Schatten.
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Ort ist, enthiille einen weiteren Marker.
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Angelegenheiten im Siegpunktestapel

plus 1.
-X. Xist die Anzahl an Karten, die an

—X. Xist die Anzahl an Unerledigten
Das Jenseits angehéngt sind.

\ —X. Xist die Anzahl an Geisterhaft-
Orten im Spiel.

\ —2. Falls ein Spuk-Gegner an deinem

Zur Ruhe gebettet
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hen, ihm zu
(als ob er mit

entkommen, solange er an Das Jenseits angehangt ist
deinem Ortist).

) 2023 FFG

©

SC
Monster. Spuk.

g Jager. Beute — Nur Jim Culver.

@
Rachsiichtiger Schatten
CHWACHE ]

as Jenseits daran anhiingst: Rachsiichtiger Schatten greift
(auch wenn er nicht an

dichan

Erzwungen — Sobald du einen Geist mit dem Erzwungen-Effekt

P auf D

ihn ab. Falls die Probe misslingt, erscheint er mit dir in einen Kampf

dir in einen Kampf verwickelt wire). Falls die Probe gelingt, lege
f verwickelt.

/ Du darfst gegen diesen Gegner kimpfen oder versuc]

7




* Jean Devereux = " [pbandiger Geist - = [bandiger Geist
Sucht seinen Frieden ——— I L ———— =

| ©
Unbéndiger Geist

+
Humanoid. Zauberer. Elite.

; 2 4 A 4 A4
5 o i lsche ; 4 ’ Sy Monster. Spuk. Geisterhaft. Elite.
Zuriickhaltend. Patrouille (nichstgelegener Ort mit \ 7 o/ 7.7 B : 5
einem Gegner Unbindiger Geist darunter). Kann nicht in einen ¥, 1 / / ?urUCkhaltend' Patrouille (]ean Devereux Ort)'
o erden. 8/ Zuriickschlagen. Zuriickschlagen.
~ Unbindiger Geist bekommt +2 & Ausdauer.
und wihle einen Ketzer, der an Das Jenseits angehangt ist: :
‘Verhandlung. Jim Culver zieht den gewihlten Ketzer, dreht ihn
um und handelt seinen Text ab.
Erzwungen - Sobald Jean Devereux besiegt werden
: wiirde: Heile stattdessen allen Schaden von
ihm und drehe ihn um.

| » Ziche eine verdeckte Karte unter Jean Devereux’ Ort

:Unbéindiger Geist bekommt +2 & Ausdauer.
rzwungen — Sobald dieser Gegner einen Ort betritt: : - Erzwungen — Sobald dieser Gegner einen Ort betritt:
i Drehe jenen Ort auf seine Geisterhaft-Seite um. 7 Drehe jenen Ort auf seine Geisterhaft-Seite um. ' Drehe jenen Ort auf seine Geisterhaft-Seite um.
_ Nacheinander handelt jeder Ermittler an jenem Ort {_ Nacheinander handelt jeder Ermittler an jenem Ort Nacheinander handelt jeder Ermittler an jenem Ort
jede Heimgesucht-Fihigkeit darauf ab. jede Heimgesucht-Fihigkeit darauf ab. jede Heimgesucht-Fihigkeit darauf ab.
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Unbandiger Geist

Monster. Spuk. Geisterhaft. Elite. .
Zuriickhaltend. Patrouille (Jean Devereux’ Ort).
Zuriickschlagen.
nbindiger Geist bekommt +2 & Ausdauer.
zwungen — Sobald dieser Gegner einen Ort betritt:
Drehe jenen Ort auf seine Geisterhaft-Seite um.
~ Nacheinander handelt jeder Ermittler an jenem Ort
jede Heimgesucht-Fahigkeit darauf ab.

Tllus. Crystal Sullivan






