Solospiel — gegen den Bot

Flhre den allgemeinen Aufbau fiir 2 Personen
(inklusive der Anderung fiir das 2-Personen-Spiel)
und den personlichen Aufbau durch.

Nimm 1 ungenutzten Kalender (ab jetzt Bot-
Kalender) und lege darauf alle 28 Tag-Scheiben
einer ungenutzten Farbe. Drehe danach alle
Tage, die auf einem Montag, Donnerstag und
Sonntag liegen, auf die © -Seite.

Decke 3 ] vom Ort-Stapel auf und platziere sie
in einer Reihe (ab jetzt Bot-Reihe) Uiber dem Bot-
Kalender.

Ziehst du wahrend des Solospiels WIEN,
STOCKHOLM oder LIECHTENSTEIN, wirf sie ab
und ziehe 1 neue .

Flihre nach jedem deiner Zlige die folgenden
Schritte durch:

1. Du kannst 2@ bzw. 14 zahlen, um Orte aus
der Bot-Reihe abzuwerfen. Tust du dies,
kannst du den Ort ganz links oder diesen und
den mittleren Ort abwerfen.

2. Der Bot verbraucht so viele Tage, wie du
eben in deinem Zug verbraucht hast. Diese
werden in die Region des am weitesten links
liegenden Ortes der Bot-Reihe gelegt.

Wenn du ) in deinem Zug zahlst, um
weniger  zu verbrauchen, wird auch der
Bot weniger 7 in seinem Zug legen.

3. Wirf den am weitesten links liegenden Ort der
Bot-Reihe ab.

4. Lege Orte vom Stapel rechts an die Bot-Reihe
an, bis wieder 3 Orte ausliegen.

Du wertest wie Ublich im 2-Personen-Spiel, aber
der Bot bekommt flr die meisten © in einer
Region 4 Y bzw. 6 W, falls in dieser Region ein
Wertungsbonus-Plattchen ist.

Flr die zweitmeisten © in einer Region
bekommt der Bot 2 W.

Nach 4 Runden bekommst du noch ¥ fiir
erledigte Ziele auf den Postkarten und Ubrig
gebliebene Ressourcen, wie Ublich.

Hast du jetzt mehr ¥ als der Bot, dann hast du
gewonnen!

Um eine groBere Herausforderung zu bieten,
steigen nun die Kosten flir das Abwerfen von
Orten aus der Bot-Reihe, je ofter du dies tust.

O—1-mal: 2 @ oder 1
2-3-mal: 3 @ oder 1/~ +1 G
Dariiber hinaus: 4 @ oder 2

Lege jedes Mal, wenn du Orte aus der Bot-
Reihe abwirfst, ein ) aus dem Vorrat auf
den Bot-Kalender. Dann musst du dir nichts
merken, sondern kannst nachzahlen.

Beispiel: Solospiel

In deinem ersten Zug des Solospiels spielst

du den Ort ,Schwarzwald*. Dieser verbraucht
3 Tage. Wenn du nichts tust, wird der Bot in
seinem Zug 1 © und 2  nach EZIB legen.
Wenn du 2 @ oder 1 ¥ zahlst, kannst du 1 oder
2 Orte in der Bot-Reihe abwerfen und dadurch
bewirken, dass die Scheiben stattdessen
entweder nach oder gelegt werden.
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Erlauterungen

Bucket-List-Plattchen

Um die Voraussetzungen der A-Seiten zu erfiillen,
bendtigst du mindestens so viele Symbole

in deinem Kalender wie auf dem Plattchen
angegeben sind.

Die B-Seiten sind hier beschrieben:

Habe mindestens 1 ¥ in mindestens
7 verschiedenen Regionen.

Habe mindestens 4 Orte, die 3 und/

! sk O\ oder 4 Tage bendtigen, in deinem

| “= ) Kalender. Es spielt keine Rolle, ob du

e gezahlt hast, um weniger Tage
zu verbrauchen, als du diesen Ort
gespielt hast.

AN : .

[ Fiamercosrow | Habe mindestens 12 l] auf deiner

f;zld / Hand. Du musst diese nicht abwerfen,

\ wenn du diese Bucket List erfullst.
Habe mindestens 6 Orte, die 1 Tag

oY bendtigen, oder mindestens 6 Orte,

[ wwerme | die 2 Tage bendtigen, in deinem

\ =meest [ Kalender. Es spielt keine Rolle, ob du

Y gezahlt hast, um weniger Tage
zu verbrauchen, als du diesen Ort
gespielt hast.

/’”"\

7 sk . Habe mindestens 4 [EN. Alle 3

\ s | verdeckten i des ,Fatima“ Ortes

\“ zahlen hierbei.

/@\\‘L‘

L "rge ) Habe mindestens 6 ¢ in mindestens

1 Region.

Habe mindestens 1 Ressource auf
mindestens dem ,3“-Feld deiner
Einkommensleiste.

Habe mindestens 3 verschiedene
‘ Ressourcen auf mindestens dem
ek J“-Feld deiner Einkommensleiste.

Habe mindestens 2 @), 2/ und 2 &.
Du musst diese nicht bezahlen, wenn
Wzny  dudiese Bucket List erfilllst.

/5*\¥ Habe mindestens 5 © auf dem
\ |/ Spielplan. Diese missen nicht in
1 derselben Region sein.

Festival-Plattchen

| o | Wenn du die Aktivitat Schreiben,
2::8 | Ausruhen oder Planen wahlst, ziehe
“““x | zuvor 2 [l]. Diese i darfst du nutzen,
um die Kosten flr Ausruhen oder
Schreiben zu zahlen.

| Bekomme bei Spielende 2 *
zusatzlich fur jede 25, bei der du das
obere Ziel erflllst.

| | Du kannst @ nutzen, als wéren es &
] #- ( und umgekehrt.
2%
P

| Jeweils am Ende deines letzten Zuges

\ Letzter Zug

auf seine © -Seite in der Region, in der
deine Figur ist.

Suodane K der Woche drehst du einen deiner

2%
,///\

Einmal pro Zug kannst du 2 @ zahlen,
um ein ,virtuelles* Symbol deiner Wahl
zu erhalten. Dieses Symbol kannst du
benutzen, um Voraussetzungen von
Orten oder Bucket Lists zu erfiillen.
Du kannst diese Fahigkeit nicht ftr
Postkarten bei Spielende nutzen.

{ | Du kannst den Wochentag-Bonus eines
Jeonis] Ortes auch 1 Tag davor oder danach
nutzen, statt nur an dem angegebenen

Tag.

Zahle nur 2 @, wenn du mit dem
Flugzeug reist.

Jedes Mal, wenn du dein Einkommen

\ Wemdiar |

] W | erhohen kannst, darfst du dir

beliebige
Ressource

'S aussuchen, fiir welche Ressource du es

PP erhshen willst,

] InPhase 1ziehst du, bis du 9l hast,
Zb“.,iw." ( und in Phase 6 musst du nur bis 9l
% | abwerfen. Wenn du diese Fahigkeit
” | bekommst, ziehst du nicht sofort neue

Reist du mit der Eisenbahn nur 1 an-
grenzende Region weit, zahlst du keine
. Sobald du mindestens 2 weit
reist, musst du so wie Ublich 14~ pro

zahlen.




