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DER GE@ROCHEHE KREIS

Erwelterung

Zusatzliche Regeln und Klarstellungen

»In der Nacht trugen die geddmpften Geriusche, die aus der schwarzen

Stadt zu ihm heraufdrangen, das unheimliche Getrippel der Ratten

in den wurmstichigen Trennwinden und das Knarren unsichtbarer

Balken in dem jahrhundertealten Haus dazu bei, ihm das Gefiihl zu

geben, er sei ringsum von unertriglichem Hollenldrm umgeben.”
—H.P. Lovecraft, Trdume im Hexenhaus

Die Ermittler-Erweiterung Der gebrochene Kreis enthilt neue Ermittler-
und Spielerkarten, mit denen ihr neue Ermittlerdecks erstellen

oder bereits bestehende neu gestalten und mit ihnen nach Belieben
Szenarien oder Kampagnen von Arkham Horror: Das Kartenspiel
bestreiten konnt.

Erweiterungssymbol

Die Karten aus der Ermittler-Erweiterung Der gebrochene Kreis kénnen
an diesem Symbol vor jeder Setnummer erkannt werden:
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Der Tarotslot

In dieser Erweiterung wird eine neue Art von Slot fiir Vorteilskarten
eingefiihrt: der Tarotslot. Eine Vorteilskarte, die den Tarotslot fiillt, ist
an folgendem Symbol zu erkennen:

1 Tarotslot

Genau wie andere Slots begrenzen auch Tarotslots die Anzahl der
Vorteilskarten fiir diese Slotart, die ein Ermittler gleichzeitig im Spiel
haben kann.

Normalerweise steht einem Ermittler nur ein Tarotslot zur
Verfiigung.

Alle anderen Regeln fiir Slots gelten auch fiir Tarotslots.



Gebunden

Manche Karten in dieser Erweiterung haben das Schlisselwort
Gebunden. Diese Karten sind mit einer anderen Spielerkarte verkniipft.
Sie haben keine Stufe und sind daher bei der Zusammenstellung der
Decks nicht verfiigbar. Stattdessen werden sie von der Karte ins Spiel
gebracht, an die sie gebunden sind (deren Name steht in Klammern
hinter dem Schliisselwort).

Falls ein Deck eine Karte enthilt, die 1 oder mehr gebundene Karten
beschwort, sollten diese gebundenen Karten zu Beginn des Spiels
beiseitegelegt werden.

Beispiel: Besiinftigende Melodie hat den Text: ,Gebunden (Geweihter
Spiegel)."Dies bedeutet, dass die Karte , Besinftigende Melodie" an die
Karte ,Geweihter Spiegel” gebunden ist. Besinftigende Melodie hat keine
Stufe und ist daher nicht verfiigbar, wenn du dein Deck zusammenstellst.
Geweihter Spiegel bringt allerdings alle 3 Kopien von Besdnftigende
Melodie (auf die eine oder andere Art) ins Spiel, sobald Geweihter Spiegel
gespielt wird. Daher sollte ein Spieler, der Geweihter Spiegel in seinem
Deck hat, 3 Kopien von Besdnftigende Melodie zu Beginn des Spiels
beiseitelegen. Diese Karten sind nicht Teil des Ermittlerdecks und zihlen
daher auch nicht gegen die Deckgrifie des Ermittlers.

2 Geweinter Spiegel

Multi-Klassen-Karten

Einige der neuen Spielerkarten in dieser Erweiterung gehoren zu mehr als
nur einer Klasse - Wichter (%)), Sucher (8), Schurke (€), Mystiker
(&) oder Uberlebender (%).
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Diese Karten sind durch ihre goldene Farbe und das Vorhandensein
mehrerer Klassensymbole gekennzeichnet. Eine Multi-Klassen-Karte
wird jeder dieser Klassen zugeordnet und ist nicht neutral und kann im
Deck jedes Ermittlers verwendet werden, der Zugriff zu mindestens einer
dieser beiden Klassen hat.

il Schriftrolle der Geheimnisse

Beispiel: Schriftrolle der Geheimnisse ist
eine Multi-Klassen-Karte der Stufe 0,
die ein Sucher- und ein Mystiker-
Klassensymbol aufweist. Sie ist daher
> Erschopfe Schritrole der Geheimnisse und gib eine Sucherkarte der Stufe 0 und eine
‘l"‘i‘;:nhmi::]::i} lf(glm,;‘,f‘d" Mpystikerkarte der Stufe 0.‘Sie ist keine
plataiere sie uf hrem Deck neutrale Karte. Jeder Ermittler, der
Zugriff zu Sucherkarten der Stufe 0 oder
< Mpystikerkarten der Stufe 0 hat, kann
Schriftrolle der Geheimnisse seinem Deck hinzufiigen. Diana Stanley
konnte zum Beispiel Schriftrolle der Geheimnisse ihrem Deck hinzufiigen,
obwohl sie keinen Zugriff auf Sucherkarten hat.

Gegenstand. Buch.
Anwendungen (3 Geheimnisse).

(@ Falls ein Ermittler begrenzten Zugriff zu 1 der Klassen auf einer
Multi-Klassen-Karte hat und unbegrenzten Zugriff zu 1 der
anderen Klassen der Karte hat, belegt jene Karte keinen jener
begrenzten Slots, da sie einen unbegrenzten Slot belegt.



. <«
Joes  Spiirnase-Deck
Joe Diamond hat als Privatdetektiv gelernt, seinen Instinkten zu trauen,
und verfiigt deshalb tiber ein separates Spiirnase-Deck, das in Schritt 4
der Vorbereitung fiir jedes Szenario erstellt wird. Die Karten in diesem
Spiirnase-Deck werden aus Joes Deck gewihlt und zdhlen damit bei
der Bestimmung seiner Deckgréfle (40 Karten) mit. Bezieht sich etwas
aufJoes ,Deck®, dann bezieht es sich damit (mit Ausnahme dieser
Vorbereitungsanweisungen) immer auf sein normales Ermittlerdeck und
nicht auf sein Spiirnase-Deck. Fiir Joes Spiirnase-Deck gibt es keinen
Ablagestapel. Karten vom Spiirnase-Deck werden auf den normalen
Ablagestapel abgelegt, sobald sie gespielt werden.

JExil”

Einige Spielerkarten in dieser Erweiterung miissen ins Exil geschickt
werden, sobald sie verwendet werden. Sobald eine Karte ins Exil geschickt
wird, wird sie aus dem Spiel entfernt und zuriick in die Sammlung gelegt.
Wihrend des Kampagnenspiels muss eine Karte, die ins Exil geschickt
worden ist, erneut (zwischen Szenarien) mit Erfahrungspunkten erworben
werden, falls man sie wieder in sein Deck aufnehmen will. Falls 1 oder mehr
Karten ins Exil geschickt werden und dadurch die Deckgrofle unter die

fiir den Ermittler vorgegebene Grof3e sinkt, miissen, sobald man zwischen
Szenarien Karten erwirbt, so viele Karten erworben werden, dass die
DeckgrdBe wieder den Regeln entspricht. (Sobald auf diese Weise Karten
erworben werden, diirfen Karten der Stufe 0 fir 0 Erfahrungspunkte
erworben werden, bis die vorgegebene Deckgrdfe wieder erreicht ist.)
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