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" Was lieber in Vergessenheit geblieben wire Zusdtzliche Regeln und Klarstellungen

»Die Uhr tickte weiter, scheinbar im Takt mit dem fernen Getrommel,
das der Wind heriibertrug. Sie wiinschte, es wdre eine schlagende Uhr
gewesen, so dass sie wenigstens gewusst hdtte, wie lange diese gespens-
tische Nachtwache dauern musste. Sie verwiinschte ihre Widerstands-
fahigkeit, die schuld daran war, dass sie nicht in Ohnmacht fiel, und
fragte sich, welche Erleichterung das Morgengrauen iiberhaupt bringen
konnte. Wahrscheinlich wiirden Nachbarn vorbeikommen — wiirden sie
sie noch bei Sinnen vorfinden? War sie jetzt noch bei Sinnen?"

—H.P. Lovecraft und Zealia Bishop, , Der Fluch des Yig"

Die Ermittler-Erweiterung Das vergessene Zeitalter enthilt neue
Ermittler- und Spielerkarten, mit denen ihr neue Ermittlerdecks
erstellen oder bereits bestehende neu gestalten konnt und mit ihnen
nach Belieben Szenarien oder Kampagnen von Arkham Horror: Das
Kartenspiel bestreiten kénnt.

Erweiterungssymbol

Die Karten aus der Ermittler-Erweiterung Das vergessene Zeitalter
kénnen an diesem Symbol vor jeder Setnummer erkannt werden:

Versiegeln

Als zusitzliche Kosten, um eine Karte mit dem Schliisselwort
Versiegeln ins Spiel kommen zu lassen, muss der Spieler, der die Karte
kontrolliert, den Chaosbeutel nach dem angegebenen Chaosmarker
durchsuchen, ihn auf der Karte platzieren und damit versiegeln. Falls
es moglich ist, aus mehreren Markern zu wihlen, trifft der Spieler, der
die Karte kontrolliert, diese Wahl. Falls sich der angegebene Marker
nichtim Chaosbeutel befindet, kann die Karte nicht ins Spiel kommen.

Ein versiegelter Chaosmarker gilt als nicht im Chaosbeutel befindlich
und kann deshalb nicht als Teil einer Fertigkeitsprobe oder einer
Fahigkeit aus dem Chaosbeutel enthiillt werden.

Sobald ein Chaosmarker ,freigesetzt” wird, wird er zuriick in den
Chaosbeutel geschickt und gilt nicht langer als versiegelt. Falls eine
Karte mit 1 oder mehr versiegelten Chaosmarkern daraufaus
irgendeinem Grund das Spiel verlisst, werden darauf versiegelte
Chaosmarker sofort freigesetzt.

Einige Karten (unabhingig davon, ob sie selbst das Schliisselwort
Versiegeln haben) kénnen auch Fihigkeiten haben, die 1 oder
mehr Chaosmarker als Teil ihres Effektes versiegeln. Das geschieht
ebenfalls auf die oben angegebene Weise: Der Chaosbeutel wird
nach dem angegebenen Marker durchsucht, dieser wird dann aus
dem Chaosbeutel entfernt und auf der Karte platziert. Falls sich der
angegebene Marker nicht im Chaosbeutel befindet, misslingt der
Effekt.




Zusatzliche Schwachen

Diese Erweiterung enthilt zwei neue
Grundschwichen — Dunkler Pakt und
Verdammt — mit dem Text ,Nur fiir den
Kampagnenmodus.” Diese Schwichen sollten
nur zum Vorrat verfiigbarer Grundschwichen
hinzugefiigt werden, sobald die Ermittler im
Kampagnenmodus spielen.

Auflerdem enthilt diese Erweiterung drei
neue Schwichen — Der Preis des Versagens,
Verfluchtes Schicksal und Deine Stunde
schligt — die weder Grundschwichen

noch szenariospezifische Schwichen sind.
Diese Schwichen werden nicht dem Vorrat
verfiigbarer Grundschwichen hinzugefiigt
und sollten nur zum Deck eines Ermittlers
hinzugefiigt werden, falls eine andere Karte
den Spieler anweist, dies zu tun.

Erforscht

Erforscht ist eine Schliisselwortfihigkeit, die auf manchen héher-
stufigen Karten (zumeist auf Sucherkarten) zu finden ist.

Bevor eine Karte mit dem Schliisselwort Erforscht einem Ermittler-
deck hinzugefiigt werden kann, muss sie zuerst ,identifiziert* oder
yubersetzt werden. Dies geschieht, indem eine auf einer niederstufigen
Version der Karte beschriebene Aufgabe durchgefithrt wird und das
Ergebnis im Kampagnenlogbuch notiert wird.

@ Eine Karte mit dem Schliisselwort Erforscht darf einem Deck nur
hinzugefiigt werden, indem eine niederstufige Version von ihr
verbessert wird.

Eine Karte mit dem Schliisselwort Erforscht darf einem Deck nur
hinzugefiigt werden, falls im Kampagnenlogbuch steht, dass die
auf der niederstufigen Version der Karte beschriebene Aufgabe
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erfiillt wurde.
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Nachdem ein Ermittler eine dieser Aufgaben erfiillt hat und dies
im Kampagnenlogbuch notiert hat, darf ein beliebiger Ermittler
in der Kampagne die entsprechende Karte verbessern, bei dem die
normalen Regeln zum Verbessern von Spielerkarten angewandt
werden.

Beispiel: Uralter Stein (Wissen der Alteren) hat das Schliisselwort
Erforscht. Deshalb darf ein Ermittler diese Karte nicht direkt erwerben. Er
muss stattdessen Uralter Stein (Nicht identifiziert) verbessern. Dies kann
er nur tun, falls zuvor , der Stein identifiziert” wurde.
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