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ERMITTLER
 SPIELERNAME  SPIELERNAME  SPIELERNAME  SPIELERNAME

 ERMITTLER  ERMITTLER  ERMITTLER  ERMITTLER

 NICHT AUSGEGEBENE EP  NICHT AUSGEGEBENE EP  NICHT AUSGEGEBENE EP  NICHT AUSGEGEBENE EP

 TRAUMA  TRAUMA  TRAUMA  TRAUMA(Körperlich) (Körperlich) (Körperlich) (Körperlich) (Seelisch) (Seelisch) (Seelisch) (Seelisch)

 VERDIENTE STORYVORTEILE/SCHWÄCHEN

 AUFGABE / AUFGABENFORTSCHRITT

 VERDIENTE STORYVORTEILE/SCHWÄCHEN

 AUFGABE / AUFGABENFORTSCHRITT

 VERDIENTE STORYVORTEILE/SCHWÄCHEN

 AUFGABE / AUFGABENFORTSCHRITT

 VERDIENTE STORYVORTEILE/SCHWÄCHEN

 AUFGABE / AUFGABENFORTSCHRITT

CHAOS- 
BEUTEL

GETÖTETE UND WAHNSINNIGE ERMITTLER

Barriereknoten
Obsidianklaue
Splitter von Y’ch’lecht
Tafel der Gezeiten
Grausige „Maske“

Die versunkene StadtKampagnenlogbuch:



Obsidian­
schluchten Der Hof der 

Uralten

Das große 
Gewölbe

Das Apiarium

Das versunkene 

Viertel

	Der Westwall

Die Gruft
	 des Schläfers

R’lyeh, bestätigt durch 

Berichte von Gustaf Johansen 

und Andy van Nortwick

R’lyeh!


