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Ermittlerdeck
MIGUEL DE LA CRUZ

»Du bist in letzter Zeit oft im Wald unterwegs®, bemerkte Daniel.

Miguel leerte den letzten Rest seines Bechers und starrte ins Feuer. , Arkham fiihlt
sich immer noch nicht nach Zuhause an. Aber wenn ich hier drauflen bin, erinnere
ich mich an die Ausfliige, die ich mit Guillermo und Adonia unternommen habe.
Wenn sie erst einmal hier sind, fiihlt es sich vielleicht wieder nach Zuhause an.
Sechs weitere Monate ..."

Ihre Unterhaltung wurde durch ein lautes Knacken unterbrochen. Etwas hatte

die Schlingenfalle im Westen ausgeldst. Mit einem wortlosen Nicken standen
beide Mdnner auf und liefen zum Fluss. Sie hatten die Schlinge in der Niihe einer
ausgetretenen Stelle im Schlamm aufgestellt, in der Hoffnung, ihre Beute so besser
zu finden. Als sie niher kamen, konnte Miguel ein Tier horen, das sich zu befreien
versuchte und heftig um sich schlug.

,Was zum ...", keuchte Daniel. Miguel nahm seinen Stetson ab und wischte sich
iiber die Stirn. Das Tier war riesig. Zu grofs fiir einen Rotluchs, aber katzenartig,
mit scharfen, gefurchten Stacheln, die aus seinem Riicken ragten. Das Ding nagte
mit messerscharfen Zihnen an der Schlinge. Als es sie niher kommen horte, blickte
es Miguel direkt in die Augen. Er konnte nicht genau sagen, warum, aber in seinem
anklagenden Blick lag ein unnatiirliches Bewusstsein. Das Untier kannte ihn, und
er kannte es. Dies war das Wesen, das sein Vieh gerissen hatte.

Die Schlinge riss. Daniel hob sein Gewehr und feuerte einen Schuss ab, der die
monstrose Katze direkt in die Schulter traf. Dickes schwarzes Blut rann aus der
Wunde. Das Wesen lief sich nicht davon beeindrucken und stiirmte auf sie zu.
,Das ist nicht maglich!" Daniel feuerte einen weiteren Schuss ab, wieder ohne
Wirkung. Die Kreatur stieff ein bisartiges Briillen aus.

»Wir konnen dem Vieh nicht entkommen”, sagte Miguel grimmig. , Entweder wir
titen es — oder es titet uns.”

Verwendung dieser Erweiterung

Diese Erweiterung enthilt das aus 34 Karten bestehende Einsteigerdeck
fiir Miguel de la Cruz sowie 26 Verbesserungen fiir dieses Ermittlerdeck.
Das Deck und die Verbesserungen kommen ohne zusitzliche Spielerkarten
aus, konnen aber wie die Spielerkarten anderer Erweiterungen fir Arkham
Horror: Das Kartenspiel auch der Kartensammlung hinzugefiigt werden.

Wenn du nur mit diesem Einsteigerdeck spielst, solltest du zuerst die
Ermittlerkarte Miguel de la Cruz, seine 2 Signaturkarten, die Grund-
schwiche Bluttrinker und alle 30 Karten der Stufe 0 wie auf der rechten
Seite angegeben heraussuchen. Dieses vorgefertigte Einsteigerdeck von
Miguel de la Cruz besteht aus diesen 34 Karten, welche du zum Spielen
von (separat erhdltlichen) Szenarien oder Kampagnen fiir Arkham Horror:
Das Kartenspiel verwenden kannst. Wenn du wihrend der Kampagne
Erfahrungspunkte verdienst, kannst du diese ausgeben, um dein Deck
mit den 26 hoherstufigen Karten aus dieser Erweiterung zu verbessern.
Weitere Einzelheiten zu Erfahrungspunkten und zum Deckbau kannst du
auf Seite 22 bzw. Seite 30 der Spielanleitung des Grundspiels von Arkham
Horror: Das Kartenspiel nachlesen.

Spielst du Miguel de la Cruz zusammen mit deinen anderen Spielerkarten
von Arkham Horror: Das Kartenspiel, kannst du dieses vorgefertigte Deck
mit Karten deiner Sammlung weiter anpassen oder auch ein ganz neues
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Strategie-Tipps fiir Miguel de la Cruz

Miguel de la Cruz ist ein erfahrener Uberlebenskiinstler und talentierter
Fernkidmpfer, der mithilfe von Ereigniskarten an verschiedenen Orten Fallen
fir seine Gegner stellt. Seine besondere Fihigkeit, in jedem Zug eine zusitzliche
Ereigniskarte spielen zu konnen, gibt Miguel die Moglichkeit, seine Jagdfahig-
keiten voll auszunutzen und passend auf das Spielgeschehen zu reagieren. Miguel
will seinen Gegnern stets einen Schritt voraus sein, sie in Fallen locken und
immer mindestens ein mogliches Ziel im Spiel haben.

Eine der grofiten Starken von Miguels Deck ist seine Anpassungsfahigkeit.
Karten wie Taschenmesser und Guerilla-Taktiken bieten dir die Wahl, wie

du kimpfen willst: entweder mit  oder 3. Nutze Daniel Jameson und Alter
Kompass, um dich leichter von misslungenen Proben zu erholen, wihrend du
mit Hasenpfote weitere Karten ziehst.

Miguel verfiigt auch tiber einige beeindruckende Bewegungsfahigkeiten. Mit
Jagdhund kannst du dich schneller deinem Ziel nahern, wihrend dir Einzel-
ginger hilft, dich leichter iiber das Spielfeld zu bewegen (vor allem zu Beginn
des Spiels, wenn weniger Gegner im Spiel sind). Du solltest dich aber mit deinen
Ermittlerkollegen gut abstimmen, damit du maximalen Nutzen aus diesen
Karten ziehen kannst.

Falls moglich, solltest du einen Mulligan nehmen, um Miguels Rucksack fiir
maximale Flexibilitit und Alles wie gehabt zum Bezahlen deiner Ereignisse auf
die Starthand zu bekommen. Wenn du Anpirschen an einem Ort spielst, an dem
du eine deiner vielen Fallen aufgestellt hast, kannst du mit Auf der Lauer liegen
einen Gegner angreifen oder mit Abglasen schnell Hinweise sammeln. Hiite
dich jedoch vor deinem tédlichen Signaturgegner Katzen-Hybrid, gegen den nur
Basisaktionen helfen!

Miguel de l1a Cruz, der Rancher

Deck fiir Miguel de la Cruz erstellen. , ,’{/ e

Ermittler 2x Abglaset....cuveer. ( \‘E’ 13)

Miguel dela Cruz....... (&j) 2efuenllCEc (®14)
2x Versteckter

Vorteile (15) Unterschlupf............ (©15)

Miguels Rucksack.. 2x Auf der Lauer liegen (‘f’ 16)

2x Daniel Jameson 2 ATIpIrSCher:: s s (®17)

2 ]a'gdhurid - Fertigkeiten (4)

2x Einzelginger. (©&7) -

2x Alter Kompass........... (@/8) 2x Aufs Ganze gehen...(® 18)

2x Taschenmesser.......... (&g ¥ Kilhevor =

2% Hasenpfote..... dem Abgrund............ (& 19)

2x Alles wie gehabit...... Schwiicher(2)

Ereignisse (12) Katzen-Hybrid......... (€3)

2x Kéderfalle............ (€ 12) Lx zufallige Grundschwche

[z.B. Bluttrinker-...... (€ 1)]

L5




Miguel de 1a Cruz verbessern

(redits

Viele der Verbesserungen in dieser Erweiterung helfen Miguel, seine
Ermittlerfahigkeiten noch effizienter zu nutzen. Erwirb die Verbesserung
Guerilla-Taktiken (Stufe 2) oder Falle-Ereigniskarten wie Improvisierte
Bombe (Stufe 3) und Seilfalle (Stufe 2), um Miguels Mdglichkeiten zur
Kontrolle von Gegnern auf dem Spielfeld zu erweitern. Zusitzlich kannst
du Jagerinstinkt (Stufe 2) oder Ruhepause (Stufe 2) verwenden, um diese
Ereignisse wieder auf die Hand zu bekommen.

Wenn du dagegen Miguels Kampffahigkeiten verbessern mochtest,
solltest du auf Waffen wie den Langbogen (Stufe 3) oder die Winchester

Model 52 (Stufe 2) setzen. Falls du Schwierigkeiten mit - oder $¢-Proben

hast, kannst du mit Besonnen (Stufe 3) deine Fertigkeiten zuverldssig mit
ungenutzten Ressourcen erhohen. Als Bonus hat Besonnen das Schliissel-

wort Startend, sodass du diese Karte garantiert auf deiner Starthand hast,

wenn du mochtest.

Miguels Verbesserungen bieten auch ein paar groflartige Optionen zum
Heilen. Wenn du feststellst, dass dein Versteckter Unterschlupf (Stufe 0)
nicht ausreicht, um deine Ausdauer und deine Geistige Gesundheit

zu erhalten, kannst du die Karte durch Extra-Rationen (Stufe 1) und/
oder Feldflasche (Stufe 2) ersetzen. Spielst du gemeinsam mit anderen
Ermittlern, wirst du mit der Heilung durch Ausweiden (Stufe 1) sicherlich
das Gesprachsthema Nummer eins am Lagerfeuer sein.

Erweiterungssymbol

Die Karten aus dieser Erweiterung konnen an diesem Symbol vor der
Setnummer jeder Karte erkannt werden.
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