Ermittlerdeck
TOMMY MULDOON

Tommy Muldoon liefs sich auf den Holzstuhl im Polizeirevier von Arkham
fallen, wobei er einen Stapel Antragsformulare laut auf seinen Schreib-
tisch warf. Es war schon eine Weile her, seit er von der Bostoner Polizei
voriibergehend nach Arkham versetzt worden war. Fiir Tommy waren
grausame Rituale, Geheimgesellschaften und organisiertes Verbrechen
zum Arbeitsalltag geworden. Hinzu kamen die Berichte iiber Monster —
Berichte, die er selbst verfasst hatte —, die von seinen Vorgesetzten jedoch
nicht ernst genommen wurden. Tommy war klar, dass er mehr Feuerkraft
brauchte, um seinen Bezirk unter Kontrolle zu bringen.

»Sie brauchen mehr?”, fragte eine vertraute Stimme. Tommy blickte
aufund sah Detective Sherman, der seinen charakteristischen gelben
Filzhut trug. Der Mann tippte mit seinem Stiefel gegen den Kolben einer
Spezialanfertigung eines ,Marlin Model 1894"“-Gewehrs, das an den
Schreibtisch gelehnt war. ,Das alte Mddchen reicht nicht mehr aus?”
»Becky ist zuverldssig®, antwortete Tommy. ,Aber manche ... Dinge ...
verlangen mehr, als sie leisten kann.”

»Dem Sergeant wird es nicht gefallen, wenn Sie noch mehr Antrige
stellen”, bemerkte Sherman mit einem leichten Achselzucken. ,So wie ich
das sehe, Muldoon, konnen Sie entweder immer wieder um mehr betteln
oder Sie nehmen, was Sie haben, und machen das Beste daraus.”
Sherman ging zu seinem eigenen Schreibtisch, wihrend Tommy schwei-
gend tiber das Gesagte nachdachte und dabei seine Waffe betrachtete.
Sherman hatte recht. Die Monster, denen Tommy immer wieder
begegnete, wurden von Mal zu Mal stirker. Sein Gewehr reichte einfach
nicht mehr aus. Wenn der Sergeant seine Antrdge nicht genehmigen
wiirde, musste Tommy eben selbst einige Modifikationen vornehmen.

Verwendung dieser Erweiterung

Diese Erweiterung enthilt das aus 34 Karten bestehende Einsteigerdeck
fiir Tommy Muldoon sowie 26 Verbesserungen fiir dieses Ermittlerdeck.
Das Deck und die Verbesserungen kommen ohne zusitzliche Spielerkarten
aus, konnen aber wie die Spielerkarten anderer Erweiterungen fir Arkham
Horror: Das Kartenspiel auch der Kartensammlung hinzugeftigt werden.

Wenn du nur mit diesem Einsteigerdeck spielst, solltest du zuerst die Ermittler-
karte Tommy Muldoon, seine 2 Signaturkarten, die Grundschwiche Zu
selbstsicher und alle 30 Karten der Stufe 0 wie auf der rechten Seite angegeben
heraussuchen. Dieses vorgefertigte Einsteigerdeck von Tommy Muldoon
besteht aus diesen 34 Karten, welche du zum Spielen von (separat erhiltlichen)
Szenarien oder Kampagnen fiir Arkham Horror: Das Kartenspiel verwenden
kannst. Wenn du wihrend der Kampagne Erfahrungspunkte verdienst, kannst
du diese ausgeben, um dein Deck mit den 26 héherstufigen Karten aus dieser
Erweiterung zu verbessern. Weitere Einzelheiten zu Erfahrungspunkten und
zum Deckbau kannst du auf Seite 22 bzw. Seite 30 der Spielanleitung des
Grundspiels von Arkham Horror: Das Kartenspiel nachlesen.

Spielst du Tommy Muldoon zusammen mit deinen anderen Spielerkarten
von Arkham Horror: Das Kartenspiel, kannst du dieses vorgefertigte Deck
mit Karten deiner Sammlung weiter anpassen oder auch ein ganz neues
Deck fiir Tommy Muldoon erstellen.

Strategie-Tipps fiir Tommy Muldoon

Tommy Muldoon ist ein Wichter, der Zugang zu einem ganzen Arsenal
an Feuerwaffen hat und auch weif}, wie man sie einsetzt. Seine Fihigkeit

ermoglicht es ihm, sich mit mehr Munition einzudecken und so aus jeder
Feuerwaffe zusitzliche Angriffe herauszuholen. Und wenn eine Feuerwaffe
keine Munition mehr hat, kann Tommy sie ablegen, um die nichste ins
Spiel zu bringen, und ist direkt wieder kampfbereit!

Tommy braucht ein grofles Arsenal, um seine Fihigkeit voll auszuschépfen.
Daher enthilt sein Deck eine Reihe von Waffen, die er verwenden kann.
Die klassische M1911 ist hier die erste Wahl, doch zu seiner Sammlung
einhidndiger Feuerwaffen gehort auch der Dienstrevolver — eine preiswerte
Walfe, die als Reaktion auf Gegnerangriffe eingesetzt werden kann.

Wihrend seine Vorteilskarten darauf ausgerichtet sind, die Gegner in
Schach zu halten, decken Tommys Ereigniskarten alle anderen Elemente
des Spiels ab. Mit Kopfgeld fiillt er seinen Ressourcenvorrat auf und kann

so seine teuren Waffen bezahlen. Mit Korperliche Fitness kann Tommy sich
bewegen und gleichzeitig Schaden heilen. Und mit Karten wie Observierung
und , Bringt sie zum Singen!“kann er auch zur Ermittlung beitragen.

Tommy geht nirgendwohin ohne seine Becky, das bewihrte ,Marlin

Model 1894“-Gewehr seines Grofivaters. Diese Waffe eignet sich besonders
gut, um problematische Gegner auszuschalten, da es die Schliisselworter
Zuriickhaltend und Zuriickschlagen seiner Ziele ignoriert. Hiiten solltest
du dich vor Tickende Zeitbombe, denn diese Signaturschwiche kann dich
erheblich zuriickwerfen, da sie entweder deine Waffe entfernt oder deinen
Ressourcenvorrat leert!

Tommy Muldoon, der Polizeibeamte

2x Kimme und Korn....(8 13)
2x Korperliche Fitness (€3 14)
2x Angekettet

2x Observierung....... (B 16)

Ermittler
Tommy Muldoon

Vorteile (11)

Fertigkeiten (6)

2x Anpassen und

iiberwinden

2x Bis an die

Zihne bewaffnet...... (B 18)
2x Brutaler Schlag....... (8 19)

2x Junge Polizistin
2x Dienstrevolver.
2x Schutzweste

Ereignisse (14)

2x ,Bringt sie

bgdin Singen!l ... (B 10)
2x Kopfgeld

2 Spezialgefertigter Griff (€3 12)

Schwiichen (2)

Tickende Zeitbombe...... (8 3)
1x zuféllige Grundschwiche
[z.B. Zu selbstsicher.....(B 4)]




'Tommy Muldoon verbessern

(redits

Die in dieser Erweiterung enthaltenen Verbesserungen bieten Tommy
mehrere Moglichkeiten, das Beste aus seinen Feuerwaffen herauszuholen.

Wenn du Tommys Arsenal weiterentwickeln méchtest, ist die Verbesserung
M1911 (Stufe 2) ein guter Anfang. Du kannst aber auch die Thompson-
Maschinenpistole (Stufe S) erwerben, um so richtig gegen den Mythos austeilen
zu kdnnen. Zusitzliche Karten, wie z.B. Munitionslager (Stufe 2), helfen dir,
deine Feuerwaffen nachzuladen, damit sie jederzeit einsatzbereit sind!

Feuerwaffen sind jedoch nicht die einzigen Verbesserungsoptionen,

die Tommy zur Verfiigung stehen. Wenn du ein ausgewogeneres Deck

fiir Tommy Muldoon bauen mochtest, nimm einen Verbiindeten wie
Polizeihund (Stufe 1) ins Deck, um noch vielseitiger zu sein. Oder du kannst
Detective Sherman (Stufe 3) erwerben, einen michtigen Verbiindeten, der
fiir seine Erfahrungspunkekosten viel zu bieten hat. Karten wie Auf Streife
(Stufe 1) und Observierung (Stufe 3) helfen Tommy, finsteren Machen-

: . schaften auf den Grund zu gehen, wihrend die neue Fertigkeitskarte

j , Unbezwingbar (Stufe 3) dir dabei hilft zuriickzuschlagen, nachdem dich ein
| Gegner angegriffen hat.

Erweiterungssymbol

Die Karten aus dieser Erweiterung kénnen an diesem Symbol vor der
Setnummer jeder Karte erkannt werden.
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