Spezialkarten
Joker: (Die solltest du dir schnappen!)

Du kannst mit Jokern Sets
bilden und vervollstandigen.

Ein Set kann 1-3 Joker
enthalten.

Yeti: (Die solltest du vermeiden!)

Wenn du den zweiten Yeti
derselben Farbe in deine
Herde legst, scheucht der
Yeti die anderen Tiere
fort. Lege deine gesamte
Herde (auch die Yetis) auf
den Ablagestapel.

Hinweis: Vollstandigte Sets werden
durch Yetis nicht abgelegt und
bleiben in deinem Besitz.

Lawine: (Die solltest du vermeiden!)
Ist eine Lawine in der
Tischmitte, mussen alle,
die irgendeine Karte in
der Tischmitte beriihren,
ihre gesamte Herde auf
den Ablagestapel legen
(auch Joker und Yetis).

Hat nach ein paar Sekunden niemand
eine Karte beruhrt, rufen alle ,Gefahr
vorbei!” und legen alle Karten in der
Tischmitte auf den Ablagestapel.

Hinweis: Vollsténdigte Sets werden
durch Lawinen nicht abgelegt
und bleiben in deinem Besitz.

Elch-Duell

Wenn zwei von euch gleichzeitig
auf dieselbe Karte klatschen, dann
unterbrecht kurz das Spiel und es
kommt zu einem Elch-Duell. Werft

das Elch-Plattchen wie eine Miinze.

Wer bei dem Wurf gewinnt,
erhalt die Karte.

Empfohlener Aufbau

Mit dem rechts gezeigten Aufbau
behiltst du die Ubersicht. Gleiche
Tiere mit denselben Farben kannst
du lbereinanderstapeln. Platziere die
Joker darunter und die Yetis .,
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Beispiel fiir eine Herde

9 Das Spiel gewinnen:

Wer zuerst 3 Sets gesammelt hat, gewinnt!
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Spielmaterial
93 Karten, 1 Elch-Pléttchen

Ubersicht

Bei diesem wilden Ritt musst du auf
Zack sein! Schnappe dir vor den
anderen 3 Sets mit Elchen, Baren
oder Eichhérnchen. Aber meide
Yetis und Lawinen, damit deine
scheuen Tiere nicht verscheucht
werden!

Alle nehmen sich eine Karte vom
Nachziehstapel. Dann ruft ihr ,Auf
die Elche, fertig, los!”, klatscht eure
Karte auf den Tisch und versucht
euch sofort die beste Karte aus

der Mitte zu schnappen.

Spielziel

Wer zuerst drei (3) Sets mit Elchen,
Baren oder Eichhdérnchen
gesammelt hat, gewinnt!
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Was ist ein Set?

Ein Set besteht immer aus 3 Tieren
derselben Farbe (z.B. drei weil3e
Elche, drei braune Eichhérnchen).
Jedes Tier gibt es in zwei Farben.
Sets kdnnen auch mit Joker-Karten
vervollstandigt werden.

Spielvorbereitung
Wie viele Karten im Nachziehstapel

sind, hdngt davon ab, wie viele
Personen mitspielen.

Entfernt von den Béaren, Elchen
und Eichhérnchen je 2 Karten

GEELIEN jeder Farbe (entfernt insgesamt
12 Karten, keine Yetis).

4 Entfernt keine Karten.
Personen

5 Entfernt von den Yetis je 2 Karten

jeder Farbe und 2 Lawinen

(entfernt insgesamt 6 Karten).

6 Entfernt von den Yetis je 2 Karten
jeder Farbe und 3 Lawinen

(entfernt insgesamt 7 Karten).

Personen

Personen

Versammelt euch um einen Tisch, am
besten im Stehen. Mischt die Karten
und platziert sie als Nachziehstapel
auf dem Tisch (siehe Abbildung unten).
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Spielablauf
lhr spielt alle gleichzeitig.

lhr nehmt euch jeweils eine Karte
vom Nachziehstapel (schaut euch
eure Karten nicht an). Legt die Karte
verdeckt auf eure Handflache

und streckt eure Hand mit dem
Handriicken nach unten in Richtung
Tischmitte.

Jetzt ruft ihr alle ,Auf die Elche, fertig,
los!” und klatscht bei dem Wort ,,los”
eure Karten offen auf den Tisch.

Sobald die Karten liegen, schnappt
ihr euch so schnell wie méglich je
1 Karte eurer Wahl. Klatscht dafiir
mit einer Hand auf eine der Karten.
lhr misst in jeder Runde jeweils

1 Karte schnappen (auBer wenn eine
Lawine in der Tischmitte liegt).

Hinweis: Es gibt drei Spezialkarten:
Joker sind hilfreich, Yetis und
Lawinen hingegen hinderlich

(siehe , Spezialkarten”).

Platziert die Karten, die ihr
geschnappt habt, jeweils in eure
Herde (sieche ,Empfohlener Aufbau”).

Hast du ein vollstandiges Set (drei
Tiere derselben Farbe), drehe es
seitwarts mit der Riickseite nach
oben. Vollsténdige Sets kénnen
durch Yetis und Lawinen nicht
abgelegt werden.

Wenn der Nachziehstapel leer ist,
mischt den Ablagestapel zum
neuen Nachziehstapel.




