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" iltkommen in Bella Vista! Die kleine Stadt mit ihren malerischen Parks und gewundenen Fliissen ist ein
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wunderbarer Ort zum Leben - und ihr seid die Architektinnen und Architekten! Doch nur, wer die besten
Standorte fiir Gebaude auswahlt, um die wertvollsten Auftrége zu erfiillen, und die Bauvorschriften des
Rathauses beachtet, kann am Ende gewinnen. Der Wettbewerb ist hart umkémpft:
Wahlt eure Positionierung und Reihenfolge der Gebdude strategisch, doch die begehrtesten Pldtze
werden auch den hochsten Preis haben. Wenn ihr alle 8 Gebéude gebaut habt, endet das
Spiel und wer den gréften Reichtum angesammelt hat, gewinnt!
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1Setaus
Miinzen: 1Setaus 8 BAl-Karten
S GEBRUDEN und 1 START-Karte
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STADTGEBIET- NANENZIEL-  WAUSERBLOEKZIEL- RHEE BT S0L Ienar, Goe Yo Sz dle
Karten Karten Karten Dach und jeder Dachinnenkante markiert 3 B, Streifonbei
(breiter Streifen = 5, schmaler Streifen = 1). ~ 12 Cobiude 7

= 1alternatives Set aus 8 BRL-Karten
1Set aus 8 DAEH-Plittchen und 1 START-Karte (mit dem £ 2 -Symbol).

Modulare Stadt-Teile:

Teile : E

LTI B [TTA Verstaut die Dach-Pléttchen im Auszug mit den Gebéuden. Ihr

konnt die Bau-Karten schrdg in Gebdude 4 stecken. Folgt fiir die beste Aufteilung ein-
fach der Abbildung im Auszug.




"BUFBAL riip 3 ¢ y pERSONEN

. Legt die Dach-Pléttchen und die roten und blauen Bau-Karten = Mischt die 10 Stadtgebiet-Karten El und legt sie als verdeckten Stapel auf das

mit dem £ -Symbol beiseite. Diese werden nur im Bauduell linke Feld auf dem Angebots-Tableau. Zieht dann die oberste Karte und legt sie
(2-Personen-Spiel) verwendet (siche Seite 6). aufgedeckt auf das Feld rechts daneben.
m  Zieht 1zuféllige der 3 Hohenziel-Karten und 1 zuféllige der 3 Hauserblockziel-
= Baut in jeder Partie eine neue, einzigartige Stadt auf! Setzt dafiir die Karten. Legt beide Karten neben die Stadt n Die iibrigen 4 Ziel-Karten werden
8 Nachbarschafts-Teile, 5 Park-Teile und 2 Fluss-Teile beliebig zusammen. nicht gebraucht. Legt sie zuriick in die Schachtel.

Thr miisst nur darauf achten, dass alle Teile verbunden sind und keine Liicken

innerhalb der Stadt entstehen n Thr konnt auch eine der Beispielstadte von SRS S LR Sl R U R s i

Stadt B Zieht dann die obersten 4 Karten und legt sie aufgedeckt daneben.

Seite 7 aufbauen.
= [Legt das Angebots-Tableau neben die Stadt E mit der Seite nach oben, die e L e R e n:
eurer Personenzahl entspricht (3 Personen oder 2/4 Personen). ] 8 1
GEBRUDE BRU-KARTEN STRART-KRRTE
mhat zwei unterschiedliche Seiten: = Legtalle Start-Kartenn in zufdlliger Reihenfolge unter das Angebots-Tableau.
% Eine Seite fiir 2 oder 4 Personen: = In einer Partie zu dritt legt ihr die iibrige Start-Karte EI oben rechts an das
%/ % 5 Angebots-Felder mit den Kosten von 0 bis 7 Miinzen. letzte Feld vom Angebots-Tableau an. Diese Karte dient als Erinnerung an die

Sonderregel in der Partie zu dritt (siehe S. 5).

= Jede Person nimmt sich 20 Miinzen u

% W Eine Seite fiir 3 Personen:
4 Angebots-Felder mit den Kosten von 0 bis 6 Miinzen und ein Feld
als Erinnerung an die Sonderregel in der Partie zu dritt (siehe S. 5).

Jede Person nimmt ihre 8 Bau-Karten, mischt sie zu einem verdeckten Stapel
und zieht die obersten 3 Karten verdeckt auf die Hand m




Jede Runde besteht aus 3 Phasen:

I = LG oiRigds .84 Bezahle fiir deinen Platz in der Baureihenfolge und
spiele verdeckt eine Bau-Karte.

I = ugYsRY & Decke deine Bau-Karte auf, baue ein Gebdude und nimm
dir deine Belohnungen.

LR RUNDENENDE

ANGEBOTS-PHASE

Beginnend mit der Person, deren Karte am weitesten links unter dem
Angebots-Tableau liegt, und dann nach rechts weiter, wahlt jede Person ein leeres
Angebots-Feld iiber dem Angebots-Tableau und fithrt dann folgende Schritte durch:

m  Siebezahlt sofort die angegebenen Kosten.

= Dann wihlt sie eine ihrer 3 Bau-Karten von der Hand und legt sie verdeckt
an das gewdahlte Feld an.

Ein Feld kann nie von mehreren Personen gewéhlt werden. Die letzte Person hat
also nur 2 Moglichkeiten {ibrig.

Sobald alle ein Feld gewéhlt (und bezahlt) haben, endet die Phase.

(11114 1{'H Die Reihenfolge unter dem
Angebots-Tableau gibt an, dass HNHE

zuerst am Zug ist. Sie bezahlt 3 Miinzen fiir
das dritte Angebots-Feld ﬁ

Jetzt ist BRUNE dran. Er bezahlt 5 Miinzen, um
sich das Feld direkt vor RMME zu sichern g}

RNDRER mochte als Erstes bauen, also
bezahlt er 7 Miinzen E

ii ist als Letztes dran. Mit beiden freien
Feldern ist sie zuletzt in der Baureihenfolge
dran. Also wihlt sie das kostenlose Feld ganz
hinten

MFalls eine Person fiir kein verfiighares Feld die Kosten
bezahlen kann, ist diese Person als Letztes in der Baureihenfolge
dran. Sie muss ihre Bau-Karte rechts neben das Angebots-Tableau,
neben das 0-Miinzen-Feld legen.

BAU-PHASE

Die Person, die den hochsten Preis gezahlt hat (deren Karte also am weitesten links
tiber dem Angebots-Tableau liegt), fithrt die Schritte A, B und C durch, dann ist die
Person mit der Karte rechts davon an der Reihe usw.:

A = BAUE EIN GEBALDE
B = ERNRLTE MINZEN
E = (FREIMILLIG) Nimm EINE RUFTRAGS-KARTE

Wenn die letzte Person am Zug war, endet die Phase.

m}!us praktischen und dsthetischen
Griinden sind die Gebdude etwas kleiner als die

Felder auf dem Spielplan. Ein Gebdude belegt ein
Feld, auch wenn es dieses nicht ganz verdeckt.

Es gibt mehrere Arten von Stadtgebiet-Karten (siehe S. 8):

> (6 verschiedene Karten) Das gesamte Gebaude muss
auf einem oder mehreren der angegebenen Nachbarschafts-Teile gebaut
werden. Es darf iiber mehrere aneinander angrenzende Nachbarschafts-
Teile hinweg gebaut werden, solange sie alle auf der Stadtgebiet-Karte
angegeben sind.

> Das Gebiude muss an einen Park angrenzen.

» [[ATTHLTTTHA Das Gebaude darf nicht an einen Park angrenzen.
» [[ATTHITTITADas Gebiude darf nicht an einen Fluss angrenzen.
» [GLHTITT T F Das Gebdude darf nicht an den Stadtrand angrenzen.

m Ein Element ist an ein
g )
"% P oo

Gebdude angrenzend, wenn es mindestens eins

der horizontal oder vertikal direkt benachbarten £ ‘;
Felder belegt. Diagonal benachbarte Felder gel- _' 4 @ :

ten nicht als angrenzend.

L a0 U A Ein Gebdude gilt als am

Stadtrand, wenn es mindestens ein Feld belegt, FES9= B 5
dessen Kante zu keinem anderen Element © l

angrenzend ist (Nachbarschaft, Fluss oder Park).



Gebdude angrenzend an Gebéude
an ein anderes Gebdaude einen Fluss und zwei Parks am Stadtrand

m ANDRER muss sein Gebdude auf einer oder mehreren
gestreiften Nachbarschafts-Teilen bauen. Er wdhlt einen Platz, der in der Blumen-
Nachbarschaft und der Schmetterling-Nachbarschaft liegt.

mm Falls eine Person ihr Gebdude nicht nach den Regeln
der aktuellen Stadtgebiet-Karte bauen kann, MUSS sie das Gebdude
am Stadtrand bauen. In diesem Fall endet ihr Zug sofort: Sie erhdlt
keine Miinzen (B) und darf keine Auftrags-Karte (C) nehmen.

A = ERHRLTE MilNZEN _a

R
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Du erhdltst Miinzen basierend auf den Gebduden, die an-dein

gerade gebautes Gebdude angrenzen.

Du erhaltst:
= 1 Miinze fiir jedes angrenzende Gebéude, das flacher ist.

»  zusdtzlich 3 Miinzen, falls dein gerade gebautes Gebdude hdher als alle angren-
zenden Gebaude ist (oder falls es freistehend ist - also kein Gebaude angrenzt).

m lllll!llﬂbaut sein ber-

Gebdude angrenzend an ein 2er-Gebdude
und ein ler-Gebdude. Er erhdlt 5 Miinzen:
2 Miinzen fiir die angrenzenden flacheren
Gebdude und 3 Miinzen, weil sein Gebdude
das héchste dieser drei ist.

BRUND D baut sein 4er-Gebdude
freistehend und erhdlt 3 Miinzen.

IIIIIIEE baut ihr 6er-Gebdude angrenzend
an ein 6er-Gebdude und ein 2er-Gebdude.
Sie erhdlt keine 3 Miinzen, weil ihr Gebdude
nicht das héchste ist, aber sie erhdlt 1 Miinze
fiir das flachere Gebéude.

E = (FREIWILLIG) NImMm EINE RUFTRALGS-KARTE

Falls du jetzt die Bedingung auf einer Auftrags-Karte erfiillst, darfst

dudir die Karte nehmen-und verdeckt vor dich legen.

Am Ende der Partie zéhlst du alle Miinzen auf deinen Auftrags-Karten zu dei-
nem Gesamtergebnis. Du darfst in jeder Runde nur eine Auftrags-Karte nehmen.
Ruftrags-Karten werden erst am Ende der Runde wieder aufgefiillt (siehe S. 5).

CTITTITIT ANDRER erfiillt die

Bedingungen auf zwei ausliegenden
Auftrags-Karten. Erhat4 Gebdude
am Stadtrand und 2 Gebdude,
die je auf zwei Nachbarschafts-
Teilen stehen. Er darf aber nur
eine Auftrags-Karte nehmen und
entscheidet sich fiir die, die mehr
Miinzen gibt

Es gibt folgende Arten von Auftrags-Karten (siehe S. 8):

» Dumusst mindestens 2 Gebdude vollstandig auf dem angegebenen Nachbar-
schafts-Teil gebaut haben (3 Gebdude beim Spiel zu zweit). (8 versch. Karten)

» Dumusst mindestens je 1 Gebdude vollstindig auf beiden unterschiedlichen
angegebenen Nachbarschafts-Teilen gebaut haben. (4 verschiedenen Karten)

» Dumusst mindestens je 1 Gebdude vollstindig auf allen vier unterschiedlichen
angegebenen Nachbarschafts-Teilen gebaut haben. (2 verschiedenen Karten)

m Ein Gebdude, das gleichzeitig auf zwei angrenzenden
Nachbarschafts-Teilen steht, ist WEDER vollstindig auf dem einen
NOCH auf dem anderen Nachbarschafts-Teil und erfiillt nicht die
oben angegebenen Bedingungen der Auftrags-Karten.

» Dumusst mindestens 2 Gebaude gebaut haben, die gleichzeitig auf
2 angrenzenden Nachbarschafts-Teilen stehen.

» Dumusst mindestens 4 Gebdude am Stadtrand gebaut haben.

» Dumusst mindestens 2 Gebaude angrenzend an einen oder mehreren
Fliissen gebaut haben (3 Gebdude beim Spiel zu zwreit).

» Dumusst mindestens 2 Gebdude angrenzend an einen oder mehreren Parks
gebaut haben (3 Gebdude beim Spiel zu zweit).



RUNDENENDE

Es gibt 2 Moglichkeiten beim Rundenende:

= Runde 8: Alle Bau-Karten wurden gespielt und das Spiel endet. Springt
direkt zum SPIELENDE.

= Runde 1-7: Fiihrt die folgenden Anpassungen durch:

% Sobald die Bauphase vorbei ist, baut
= . die Person, die als Letztes an der Reihe war, ein Gebdude der Farbe,
die beim Aufbau nicht gewdhlt wurde. Diese Gebdude miissen in aufsteigender
Reihenfolge gebaut werden, also von flach nach hoch (ler-Gebdude in Runde 1,
2er-Gebdude in Runde 2 usw.). Dabei miissen die Bedingungen der Stadtgebiet-
Karte beachtet werden. Durch den Bau dieser Gebdude hat ein Spiel zu dritt die
gleiche strategische Spannung wie ein Spiel zu viert.

R = Bewegt die Bau-Karten oben vom Angebots-Tableau nach unten und sortiert
sie dabei nach Geb&udegroRe in aufsteigender Reihenfolge von links nach
rechts. Falls mehrere Karten den gleichen Wert haben, legt ihr die Karte von
einem teureren Angebots-Feld weiter nach links und von einem giinstigeren
Feld weiter nach rechts.

Dadurch wird sichergestellt, dass Personen, die kleinere Gebdude gebaut
haben, in der néchsten Angebots-Phase frither am Zug sind.

LIIETITI™ Die niedrigste Karte

ist die griine 4, also kommt diese
Karte nach ganz links unter das
Angebots-Tableau.

Es folgen zwei Karten mit gleichem
Wert: Die rote 6 und die blaue 6. Da Rot
aber zuvor mehr bezahlt hat, kommt
diese Karte vor Blau unter das Tableau.

Die gelbe 8 ist die hdchste Karte und
wird auf das verbleibende Feld nach
ganz rechts unter das Tableau gelegt.

B = Jede Person zieht eine Bau-Karte vom eigenen Stapel und hat somit wieder
3 Karten auf der Hand. Sobald die Stapelleer sind, geht die Partie mit den {ibrigen
Karten normal weiter, bisin der 8. Runde die letzte Karte gespielt wird.

E = Fiillt die Reihe der Auftrags-Karten wieder auf, falls welche genommen
wurden, sodass wieder 4 Auftrége offen ausliegen.

D = Deckt eine neue Stadtgebiet-Karte auf und legt sie {iber die vorherige.

Jetzt erhaltet ihr Miinzen fiir die Ziel-Karten, die zu Spielbeginn gezogen wurden
(siehe S. 8). Es gibt zwei verschiedene Arten von Zielen:

il

Grenzt ein Gebdude an mehrere Parks/Fliisse an, wird es auch mehrfach gewertet.

m (3 verschiedene Karten): Du erhdltst Miinzen ent-
sprechend der zusammengerechneten Héhe all deiner Gebdude
angrenzend an jeden Park, jeden Fluss oder am Stadtrand.

Falls mehrere Park-Teile aneinander angrenzen, gelten sie als ein einziger Park. Das gilt
genauso fiir Fluss-Teile. Wenn sie aneinander angrenzen, gelten sie als ein einziger Fluss.

[ I:llﬁﬂ'!lu'llﬂ|3!1(3verschiedeneKarten):

ggg + #  Eine Gebdudegruppe besteht aus mindesten zwei Gebéuden,
=R die aneinander angrenzen und derselben Person gehdren.

Esgibt die folgenden 3 Zielkarten:

» Duerhdltst 2 Miinzen fiir jedes Feld, auf dem deine
Gebdudegruppe mit den meisten Feldern steht.

» Duerhdltst 10 Miinzen fiir jede deiner Gebdudegruppen.

> Bezahle 5 Miinzen Strafe fiir jedes deiner Gebdude, das
nicht Teil einer Gebdudegruppe ist.

Jede Person rechnet jetzt alle eigenen Miinzen aus der Partie, durch Ziel- und
erfiillte Auftrags-Karten zusammen.

Wer insgesamt die meisten Miinzen hat, gewinnt! Bei einem Gleichstand gewinnt die
Person mit der grof3ten Gebaudegruppe, die die meisten Felder einnimmt. Herrscht
dann immer noch Gleichstand, teilen sich die Beteiligten den Sieg.

m Die grifite Gebdudegruppe von RMME nimmt 9 Felder ein, sie erhdlt
18 Miinzen (9 x 2).

Die Gebdude 5, 3 und 6 von ANNE sind angrenzend an einen Fluss. Sie erhdlt dafiir
14 Miinzen (5+ 3 +6).

AU




(> 55" BAUDUEL (2-PERSONEN-SPIEL)

m Legt das Angebots-Tableau auf die Seite fiir 2/4 Personen. Thr beide fiihrt die Bau-Phase je 2 Mal durch. Dabei folgt ihr der Reihenfolge der
Karten iiber dem Angebots-Tableau. W&hrend jeder deiner beiden Bau-Phasen
baust du ein Gebéude, erhaltst Miinzen und darfst eine Auftrags-Karte nehmen.

= Nehmt euch je 1 Set Bau-Karten (rot oder blau) und das farblich passende
Set mit dem £¥ -Symbol. Mischt die 16 Karten zu einem verdeckten Stapel

e _____ Anpassungbeim RUNDENENDE
= Nehmt euch je 8 Gebdude eurer Farbe (rot oder blau).
Thr beide zieht je 2 Bau-Karten von euren Stapeln, damit ihr wieder 5 Karten auf der
Hand habt.

= Nehmteuch je 8 Gebdude einer anderen Farbe
(griin oder gelb) und legt die 8 Dach-Pléittchen
eurer Farbe auf diese Gebdude. Achtet dabei auf
die passenden Zahlen.
Thr habt also beide je 16 Gebdude fiir die Partie.

Alle anderen Regeln bleiben unveréndert!

»  Bestimmt zuféllig eine der 4 Start- L = )
Karten (rot oder blau). Legt diese und ) | v || g
die andere Start-Karte dieser Farbe
auf Position E und m unter das
Angebots-Tableau und die der ande-
ren Farbe auf Position E und B

In dieser Bau-Phase ist durch die
Stadtgebiet-Karte vorgegeben, dass
Gebdude angrenzend an einen Park
gebaut werden miissen.

® Jede Person nimmt sich 30 Miinzen. ARKE deckt ihre Bau-Karte auf und baut
ihr 4er-Gebdude. Es gibt keine angren- - *
zenden Gebdude, also erhlt sie 3 Miinzen.
ANGEBOTS-PHASE Sie erfiillt aber keine Bedingungen einer | %
Auftrags-Karte. &-
Thr beide fiihrt die Angebots-Phase je 2 Mal durch. Folgt dabei der Reihenfolge der

Karten unter dem Angebots-Tableau. Als Néchstes baut BRUME sein 6er-Gebdude
neben ARMNES Gebdude. Er erhdlt dadurch
4 Miinzen. Durch dieses Gebdude efiillt er
die Bedingungen auf einer Auftrags-Karte,
die 3 Gebdude in der gestreiften Blatt-

Nachbarschaft voraussetzt.

CIITTITT™ muse schiiept ihre erste

Angebots-Phase ab und entscheidet sich
fiir das 1-Miinze-Feld EE

BRUND wihlt das kostenlose Feld &
E Jetzt baut AMNE ihr zweites 4er-Gebdude.

Sie erhdlt nur 1 Miinze und nimmt sich
eine Auftrags-Karte, da sie 3 Gebdude in
der nicht gestreiften Blatt- Nachbarschaft
hat.

Beide folgen weiter der Reihenfolge der
Karten unter dem Angebots-Tableau,
also ist BRUNT an der Reihe ﬂ Erbezahlt
3 Miinzen und legt seine Karte vor ANNES
Karte.

Zuletzt baut BRUNE sein 5er-Gebdude am
Stadtrand. Er erhdlt 3 Miinzen und nimmt
sich eine Auftrags-Karte, die 4 Gebiiude |
am Stadtrand voraussetzt.

Als Letztes ist ANNE wieder an der Reihe
und bezahlt 5 Miinzen fiir ihren Platz i:g
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[\{\\\% STRADYLEBIET-KRRTEN ’g’ HORENZAEL-KARTEN

mf'alls mehrere Park-Teile aneinander angrenzen, gelten sie als
ein einziger Park. Das gilt genauso fiir Fluss-Teile. Wenn sie aneinander angren-

Dein Gebaude muss vollstindig auf
einem oder mehreren der angegebenen
Nachbarschafts-Teile gebaut werden.

Dein Gebéude muss angrenzend an
einen Park gebaut werden.

Du musst 2 Gebdude = Du erhéltst Miinzen entsprechend
e D t 2 Geb
@\ vollstindig auf g ;}bglll{cslfab en? d?:de der zusammengerechneten Hohe aller
L(—- ‘Efg szI::llfbrﬁes%;bailsen gleichzeitig auf deiner Gebidude am Stadtrand.
S p 5 2 angrenzenden
e e G -
S Teilen stehen. o~ HRAUSERBLOEKZIEL-KRRTEN
Dumusst mindes- m Eine Gebdudegruppe besteht aus mindestens zwei Gebduden,
’iﬂ tensjel Gebéiufde D musst 4 Gebiude die aneinander angrenzen und derselben Person gehdren.
mal  vollstindig au
A L beiden angegebenen }alr:bsetr?dtrand gebant
Nachbarschafts-Teilen :
gebaut haben.
Du musst mindestens Du musst ZdGebﬁude
je 1 Gebaude voll- , angrenzend an einen = = G
stiandig auf allen oder mehreren D erhalts_t ‘ Mut.l.zen 3yedps 1f'eld, Du erhéltst 10 Miinzen fiir jede deiner
vier angegebenen Fliissen gebaut haben auf dem deine Gebaudegruppe mit den Gebéudegruppen
Nachbarschafts- (3 Gebdude beim Spiel meisten Felder steht. :
Teilen gebaut haben. zU Zweit).
IIITIIITTNA Ein Gebéude, X m Bei diesem Zifl geben
e : Du musst 2 Gebéude flache Gebdude mehr Miinzen -
das gleichzeitig auf zwei angren- angrenzend an einen ders als hei den Hihenziel
zenden Nachbarschafts-Teilen oder mehreren e Ol O aieen,
steht, ist WEDER vollstindig auf Parks gebaut haben
dem einen NOCH dem anderen (3 Gebaude beim Spiel : =
Nachbarschafts-Teil und erfiillt zu zweit). Du Pezahlst..5 Miinzen $trafe f}u !edes
nicht die Bedingung deiner Gebaude, das nicht Teil einer
' Gebiudegruppe ist.

Dein Gebaude darf nicht angrenzend
an einen Park bzw. Fluss gebaut
werden.

Dein Gebaude darf nicht an den
Stadtrand gebaut werden.

[O)  RUFTARGS-KARTEN

zen, gelten sie als ein einziger Fluss.

Fiir jeden Park gilt: Du erhaltst
Miinzen entsprechend der zusammen-
gerechneten Hahe all deiner Gebéude,
die an diesen Park angrenzen.

m Annes 8er-Gebdude

grenzt an zwei Park-Teile an. Sie
erhdlt je 8 Miinzen fiir beide Parks,
also insgesamt 16 Miinzen.

Fiir jeden Fluss gilt: Du erhéltst
Miinzen entsprechend der zusammen-
gerechneten Hohe all deiner Gebaude,
die an diesen Fluss angrenzen.

I g
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