Klaus-Jiirgen Wrede

Burgen & Briicken

In dieser Erweiterung fiir Carcassonne schmiicken neue
Bauwerke die Region. Durch geschicktes Anlegen veredeln
Briicken deine Straflen. Burgfriulein werben um Ritter und
Biuerinnen nehmen die Arbeit in Scheunen auf, um
unabhingig von den Stidten Punkte einzufahren.

Diese Erweiterung ist nur zusammen mit Carcassonne spielbar.
Du kannst sie mit anderen Carcassonne-Erweiterungen kombinieren.

Erklirungen hierzu findest du auf cundco.de/Erw.

Spielmaterial
16 Landschaftsplittchen
(mit F™Y markiert)

6 Scheunen-Plittchen

DI 15 x Landschafts- 1 x Landschafts-
6 Burg Plittchen plattchen plittchen mit Fluss
12 Briicken
6 Scheunen-Plittchen 6 Burg-Plittchen 12 Briicken
Zusitzlicher Aufbau

Lege die Burg- und Scheunen-Plittchen sowie die Briicken als allgemeinen
Vorrat neben das Spielfeld.

Spielt ihr mit der Mini-Erweiterung Der Fluss, mischst du das neue
Fluss-Plittchen unter die tiblichen Fluss-Plittchen.

Mische den Rest der neuen Landschaftsplittchen unter die anderen
Landschaftsplittchen.



Wir erkliren dir jedes neue Spielelement in Verbindung mit den 3 Aktionen:
1. Ein Landschaftsplittchen legen
2. Einen Meeple einsetzen

3. Eine Punktewertung auslésen

Wird eine Aktion nicht niher erklirt,
gelten die Grundregeln.

1. Ein Landschaftsplittchen legen

Eine Briicke bauen
Solange noch Briicken im Vorrat liegen, gilt eine neue
Anlegeregel. Diese betrifft alle Plittchen, die an
2 gegeniiberliegenden Kanten nur Wiese zeigen
(ohne offene Strafle etc.):

Beispiele fiir Plittchen
mit gegeniiberliegen-
den Wiesenkanten.

Entsprechende Plittchen darfst du so anlegen,
dass mindestens eine der beiden Wiesenkanten
an eine offene Strafle grenzt.

Anschliefend musst du 1 Briicke aus dem
r Vorrat nehmen und so auf dem angelegten
Plittchen platzieren, dass sie den Straflen-
verlauf ,fortsetzt“. Die Briicke erweitert die
Strafle wie ein gerader Straflenabschnitt.

Entsprechend darfst du in einem spiteren
V Zug ein Plittchen mit Strafle an eine bereits
platzierte Briicke anlegen, um die Strafle zu
erweitern.

Auf jedem Plittchen kann hochstens 1 Briicke stehen. Wiesenabschnitte
werden von Briicken nicht getrennt.
Achtung: Du darfst eine Strafle mit beliebig
vielen Briicken erweitern. Du darfst aber
X ein Plittchen nicht so anlegen, dass sich
dadurch zwei Briicken berithren wiirden.



2. Einen Meeple einsetzen
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Du darfst wie tiblich einen Meeple auf das
soeben gelegte Plittchen setzen, auch wenn
du darauf in der 1. Aktion eine Briicke plat-
ziert hast. Du darfst einen Meeple auch auf
ein Gebiet unterhalb der Briicke setzen. Brii-
cken stehen anderen Figuren nicht im Weg.

Du darfst Meeple auch auf Briicken setzen.
Da eine Briicke Teil einer Strafle ist, gelten
hierbei die tiblichen Regeln (z.B. darf die
Strafle, zu der die Briicke gehort, nicht
besetzt sein).

3. Eine Punktewertung ausléosen

Waurde eine deiner Straflen mit mindestens 1 Bricke abgeschlossen, erhiltst
du pro Plittchen mit Stralenabschnitt wie tblich 1 Punkt. Fiir jede Briicke,
die Teil der Strafle ist, erhiltst du stattdessen 3 Punkte. Mehrheiten werden
bei der Wertung von Straflen mit Briicken wie tblich berechnet.

Du hast eine Strafle mit 1 Briicke
abgeschlossen und erhailtst 3 Punkte

fiir die 3 Plittchen mit Strafle und
zusdtzlich 3 Punkte fiir die Briicke,
insgesamt also 6 Punkte.

Achtung: Verliuft einer der Abschnitte der abgeschlossenen Strafle unter
einer ihrer eigenen Briicken hinweg, erhiltst du sowohl 1 Punkt fiir den
Straflenabschnitt als auch 3 Punkte fiir die Briicke.

Du hast eine Strafle
mit 2 Briicken abgeschlos-
sen. Blau und du
erhaltet jeweils 13 Punkte:
7 fiir die Straflenabschnitte
und zusatzlich 6 Punkte
(2x3) fiir die Briicken.

Erhiltst du in der Schlusswertung Punkte fiir Straflen, gibt jede Bricke dabei

nur 1 Punkt.



1. Ein Landschaftsplittchen legen

Eine Burg bauen

Solange noch Burg-Plittchen im Vorrat liegen, gilt:

Legst du ein Landschaftsplittchen so an, dass du eine Stadt

abschlieflt, die aus genau 2 Stadtabschnitten besteht, darfst
du dich entscheiden, eine Burg darauf zu

r\ bauen. Nimm hierfiir ein Burg-Plittchen aus

dem Vorrat und lege es auf die abgeschlossene
Stadt. Steht ein Standard-Meeple (egal wel-

cher Farbe) in der Stadt, stellst du diesen anschlieffend auf das soeben gelegte
Burg-Plittchen. Er gilt nun nicht mehr als Ritter, sondern als Burgfriulein.

1.Du schliefSt eine Stadt ab, die aus
\ 2 Abschnitten besteht, und legst ein

Burg-Plittchen darauf.

2. Da in der Stadt bereits ein Standard-
Meeple stand, stellst du diesen auf das
Burg-Plittchen.

Steht in der Stadt anstelle eines Standard-Meeple eine Figur aus einer
anderen Erweiterung, darfst du darauf keine Burg bauen.

Achtung: Baust du eine Burg, wertest du die Stadt darunter nicht.

2. Einen Meeple einsetzen

Hast du in der 1. Aktion eine Burg gebaut und es steht noch kein
Burgfriulein darauf, darfst du einen Standard-Meeple als Burgfriulein
auf die Burg setzen.

3. Eine Punktewertung auslésen

Dein Burgfriulein werten
Setzt du in der 2. Aktion keinen Meeple ein, darfst du stattdessen
1 eigenes Burgfriulein von einer beliebigen Burg zu dir zurticknehmen.



Du gehst dann sofort zur 3. Aktion tber und erhiltst 1 Punkt pro Ritter
und pro Burgfriulein auf dem Spielfeld (egal welcher Farbe).

Du erhiltst auch 1 Punkt fiir das Burgfriulein, das du zuriickgenommen hast.
Erst danach wertest du abgeschlossene Gebiete etc. wie tiblich.

Achtung: Hast du in diesem Zug durch den Bau einer Burg einen Ritter in
ein Burgfriulein umgewandelt, darfst du dieses Burgfriulein nicht im selben
Zug zuriicknehmen.

Du hast in diesem Zug keinen
Meeple eingesetzt und wertest stattdessen
dein Burgfriulein, das schon zu Beginn
deines Zuges auf der Burg stand. Du
nimmst das Burgfriulein zuriick und er-
7 hdltst dafiir 1 Punkt. Zusdtzlich erhiltst

~ du 1 Punkt fiir das gelbe Burgfriulein

und jeden Ritter auf dem Spielfeld.

Insgesamt erhiltst du 5 x 1 =5 Punkte.

In der Bauerinnenwertung geben Stidte mit Burg-Plittchen wie tblich
3 Punkte. Burgfriulein geben keine Punkte.

1. Ein Landschaftsplittchen legen

Eine Scheune bauen

Solange noch Scheunen-Plittchen im Vorrat liegen:

Du darfst eine Scheune bauen, wenn du ein Plittchen so anlegst,
dass die folgenden Bedingungen erfiillt sind:

* Das angelegte Plittchen ist eines von genau 4 Plittchen, die sich an
4 Ecken bertihren.

* In diesen 4 Ecken ist nur Wiese abgebildet, keine Stadt, Stadtmauer, etc.
* Diese 4 Wiesenabschnitte gehoren zu einer Wiese, auf der mindestens
1 Béuerin von dir liegt, die noch nicht auf eine Scheune bewegt wurde
(dazu gleich mehr).
Sind alle 4 Bedingungen erfiillt, darfst du ein Scheunen-Plittchen aus dem

Vorrat nehmen und auf den gemeinsamen ,Bertthrungspunkt* der
4 Wiesenecken legen.



Du hast ein Plittchen so angelegt, dass sich
4 Ecken mit Wiesen von 4 Plittchen an einem
gemeinsamen Punkt beriibren.

AufSerdem hast du eine Biuerin auf der Wiese.
Du entscheidest dich, eine Scheune zu bauen
und legst ein entsprechendes Plittchen aus dem
Vorrat auf den Beriihrungspunkt.

Die Mauer am Beriihrungspunkt verhindert
hier den Bau einer Scheune.

Nachdem du eine Scheune gebaut hast, musst du 1 eigene Biuerin von
derselben Wiese auf diese Scheune bewegen und sie in der 3. Aktion werten.

Biuerinnen, die bereits auf B Pahdm
Scheunen liegen, darfst du nicht Scheune gebaut und
mehr auf andere Scheunen \ bewegst nun eine deiner
Biuerinnnen von der-
selben Wiese darauf, um

die Scheune in der 3.
Aktion zu werten.

bewegen.

Jede Scheune kann nur einmal
gewertet werden. Auf einer
Wiese konnen beliebig viele
Scheunen gebaut werden.

2. Einen Meeple einsetzen

Du darfst eine Biuerin nicht direkt auf eine Scheune setzen.

3. Eine Punktewertung auslésen

Hast du in der 1. Aktion eine Scheune gebaut und eine Biuerin darauf
bewegt, erhiltst du nun 1 Punkt pro Biuerin (egal welcher Farbe) auf dem
Spielfeld. Biuerinnen auf Scheunen gelten weiterhin als Bauerinnen.

Erst danach wertest du abgeschlossene Gebiete etc. wie tblich.



Du hast eine Scheune gebaut und
wertest sie, nachdem du deine Bauerin
darauf bewegt hast. Du erhiltst

1 Punkt pro Biuerin auf dem Spielfeld.

llll Insgesamt erhiltst du somit 4 Punkte.

Biuerinnen auf Scheunen nehmen wie tiblich an der Biuerinnenwertung teil.

Achtung:
Du darfst in deinem Zug nur 1 Gebiude bauen:
entweder 1 Briicke oder 1 Burg oder 1 Scheune.

Auf einigen Plittchen endet eine Strafle in einem Dorf
und trennt die beiden angrenzenden Wiesenabschnitte
voneinander. Die andere Strafle endet nicht in

diesem Dorf.

Die beiden Wiesenabschnitte oberhalb des Flusses werden von der
Stadt getrennt.

Beide Straflen enden in dem Dorf.



Briicke

Typ: Neutrale Figur

Bauregel: Auf 2 gegentiberliegende Wiesenabschnitte des
soeben angelegten Plittchens; als Weiterfithrung einer Strafde
Sonderfihigkeit:

Bei Abschluss einer Strale — 3 Punkte pro Briicke

In der Schlusswertung — 1 Punkt pro Briicke

Burg

Bauregel: Auf eine soeben abgeschlossene Stadt bestehend
aus genau 2 Stadtabschnitten

Sonderfihigkeit: Du darfst 1 Standard-Meeple als
Burgfriulein auf die Burg setzen. Hast du keinen Meeple
eingesetzt, darfst du 1 eigenes Burgfriulein entfernen

— 1 Punkt fiir dieses Burgfriulein

— + 1 Punkt pro Ritter/Burgfriulein auf dem Spielfeld

Scheune

Bauregel: Auf dem Bertihrungspunkt von 4 Plittchen an

4 offenen Wiesenabschnitten

Sonderfihigkeit: Bewege eine Biuerin (die noch nicht auf
einer Scheune liegt) von derselben Wiese auf die Scheune

— 1 Punkt pro Biuerin egal welcher Farbe auf dem Spielfeld
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